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L’EDITORIALE

Cari amici, archiviato ormai il 1990 eccoci di nuovo su queste
pagine, il 1991 e’ un’anno importante per tutti noi poiche’
quest’ anno festeggiamo i primi 10 anni d attivita’ della nostra
associazione.

Per quest’anniversario abbiamo in programma l'effettuazione di
vari tornei che s1i svolgeranno a Roma tra i quali vi
preannunciamo sin d’ora il torneo nazionale di Advanced Squad
Leader organizzato dal Torneo Master con gli amici del club
romano la Coorte Tiberina.

I1 torneo si svolgera’ nei giorni 30 e 31 marzo a Roma, le fasi
eliminatorie saranno giocate su degli scenari inediti da noi
elaborati e testati mentre le finali si svolgeranno su scenari
ufficiali.

E* importante per tutti coloro i quali volessero aderire a tale
iniziativa, in special modo per quanti volessero prenotare
l1"albergo, inviare alla Segreteria la relativa richiesta, il
torneo e’ ~ aperto ad iscritti e non del Torneo Master @ resta

inteso che le partite fra soci del TM avranno veste ufficiale ai
fini della classifica nazionale.

Non c'e’ possibile al momento darvi maggiori informazioni in
quanto abbiamo alcuni dettagli in via di definizione (vedi il
costo dell ' albergo), ad ogni modo sara’ nostra cura spedire ai
richiedenti informazioni al piu’ presto possibile visti anche i
tempi ristretti.

Un‘altra iniziativa che prendera’ il via nel 1991 consiste nel
torneo postale e faccia a faccia di Panzer Leader, ci e’ parso
doveroso fare quest ' omaggio al vecchio gioco che detiene tutt’ora
il record di partite giocate.

Il torneo si svolgera’ =u scenari particolarmente bilanciati, per
cui per l’eliminatorie non sara’ necessario giocare la stessa

partita a ruoli invertiti, speriamo che cio’ contribuisca ad
aumentare il divertimento di tutti.

Il torneo come quello di Advanced Squad Leader e’ aperto agli
iscritti = non al. Torneo Master con le stesse modalita’ viste

sopra per le parite fra soci del TM.

Anche in questo caso inviatiamo tutti gl interessati a spedirci
la richiesta d'informazioni piu’ dettagliate.

Viinformiamo che siamo inoltre aspettando di visionare la stesura
definitiva della simulazione su Austerlitz, curata dagli indomiti
modenesi, che usera’ lo stesso sistema di Napoleon’'s Last Battles
e del gioco Jena gia® da noi pubblicato.

Per quanto concerne il notiziario vi ricordiamo che il bollettino
non e’ 1'espressione della Segreteria ma di tutti i soci pertanto
vi SAremmo estremamente grati se tra di voi si facesse avanti
qualche altro volontario disposto a sacrificare, per una volta
all’ annao, una parte del suo tempo e c’'inviasse un’'articolo da



pubblicare.

Cio” non vuol dire che pretendiamo che c'inviate delle
simulazioni ma che almeno ci consentiate, prendendo ad esempio 3 4
soci modenesi, di poter avere un certo "supply" di articoli onde

evitarci di dover costantemente correre ai ripari per poter
pubblicare un notiziario di circa 40 pagine.
Per quanto concerne le partite postali in corso la situazione e’

particolarmente delicata come gia’ detto sul precedente
bollettino, per cui e’ estremamente importante che ci rispediate
debitamente compilato in tutte le sue parti il modulo

d ' iscrizione 1991 specialmente per quanto attiene le partite
postali in corso.

Questo ci permettera’ di avere un quadro preciso della situazione
e di richiamare al fair play tutti i giocatori piu’ recidivi.
Dopo averli sollecitati la Segreteria si vedra’ costretta, suo
malgrado, ad applicare il regolamento nei confronti di coloro i
quali non ottemperassero agli impegni che si sono assunti al
momento della richiesta di partita postale.

La classifica Nazionale alla fine del 1990 ha fatto registrare i
seguenti vincitori:

Nicola Quitadamo primo assoluto con 196 punti.

Stefano De Francesco secondo assoluto con 191 punti.

Sergio Montagner terzo assoluto con 179 punti.

Giuseppe Cassano miglior esordiente con 159 punti.

Sergio Montagner miglior scalatore con +28 punti.

Congratulazioni a tutti da parte della Segreteria’

Infine vi rammentiamo, ove possibile, di provvedere ai rinnovi
delle vostre iscrizioni entro il 31.03.1991 onde consentirci di
programmare piu’ tranquillamente le attivita“ della nostra
associazione.

Il modulo per i rinnovi e le iscrizioni lo troverete allegato al
presente notiziario. i

Non ci resta che chiudere augurando al Torneo Master ed a tutti i
suoi iscritti buon anniversario!!!

LA SEGRETERIA




@l’a Claspifica

AGGIORNATA AL 31.12.90
PARTITE DISPUTATE 2622
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PARTITE POSTALI 506

TESS. GIOCATORE PUN PAR VIN PER PAT WAR AVV PBM
UD205 QUITADAMO NICOLA 196 32 30 1 1 23 11 9
PG334 DE FRANCESCO STEFANO 191 40 32 0 8 16 18 2
VE274 MONTAGNER SERGIO 179 36 25 11 0 9 13 20
MO354 BATTILANI ANTONIO 178 27 18 8 1 3 14 12
BS235 USANZA GIULIO 175 15 14 1 0 6 9 14
BS359 GENTILINI ROBERTO il il 25 20 5 0 9 13 14
LT352 FAINA MAURO 174 48 29 17 2 13 13 38
MO055 CUOGHI SERGIO 172 233 140 92 1 5 17 48
PG351 TUZZI MASSIMILIANO 172 22 13 4 5 14 11 9
RM375 CASSANO GIUSEPPE 159 13 9 3 0 2 4 0
PV028 DORIA ALBERTO 158 39 28 8 3 11 8 2
RM144 STOCCHI ARMANDO 157 40 20 19 1 3 16 0
MO344 COTTAFAVI MASSIMO 154 19 10 9 0 2 5 0
MO054 TAGLIAZUCCHI ENRICO 152 187 91 94 5 9 12 14
MO050 CREMONA PIETRO 151 78 50 24 4 19 26 25
VR381 MARTINI LUCA 149 37 22 15 0 3 13 8
PV029 MERCURI GIANCARLO 146 46 22 21 3 7 12 12
RM197 SELVA PAOLO 145 78 48 28 2 16 29 5
BO234 DE BONI GIASONE 144 29 18 11 0 8 16 16
VR418 SORIO GIANNI 143 19 12 7 0 1 5 @



TESS. GIOCATORE PUN PAR VIN PER PAT WAR AVV PBM
VR420 CUNEGO ALESSANDRO 141 19 16 3 0 5 4 0
BO374 BENNATI GIORGIO 140 14 7 6 1 5 10 5
NA300 CESARO MASSIMO 138 16 10 5 1 7 9 2
RM202 CAFARO BRUNO 132 -2 33 31U 2% 37 14
PG357 AGNUSDEI GIUSEPPE 134 15 7 7 1 8 9 0
BO315 PRANDI CLAUDIO 134 19 12 5 1 8 13 9
BS200 LIGUORI MARIO 133 13 5 6 2 6 1 1
PG361 GAMBACURTA STEFANO 128 16 9 5 2 13 6 5
PI329 BARTOLI MARIO 124 20 13 6 1 15 9 0
TO242 MORGERA CLAUDIO 124 14 10 3 1 5 4 5
RM303 LAMENDOLA GIUSEPPE 124 28 13 8 7 9 20 3
VA163 GIARONI ALFREDO 122 98 51 42 5 27 32 50
PG172 MATTIELLI ANDREA 122 20 9 5 6 13 15 8
TS230 DE SCORDILLI TULLIO 121 31 11-°20 0 10 17 2
FE276 BALESTRERI LUCA 118 60 27 27 6 5 6 11
RM076 RIGILLO RICCARDO 117 10 5 3 2 3 6 1
RM201 GIUNTOLI EDOARDO 116 46 19 24 3 11 15 0
RM174 CHIAFFARINO LUCA 115 51 19 23 9 22 18 2
RM222 BOMBA CLAUDIO 115 19 11 5 3 6 6 0
NA299 ERCOLANO GIUSEPPE 114 13 6 7 0 4 10 o0
VR272 LUCCHESE ANQRéA 113 13 7 6 0 S5 8 6
GO431 LA MACCHIA CLAUDIO 113 22 7 15 0 5 3 2
VR304 FERRARI FERNANDO 113 114 65 48 1 29 10 O
UD439 COSSETTINI STEFANO 109 15 5 10 0 10 2 0
RM175 LOMBARDI MARCO 109 99 45 44 10 34 27 6
FE407 SALETTI DANIELE 107 56 23 27 6 5 5 5
BLO57 FERRO GIAMPIETRO 107 49 24 24 1 19 22 39



TESS. GIOCATORE PUN PAR VIN PER PAT WAR AVV PBM
RM301 DZIEDUSZYCKI MATTEO 104 27 14 12 4 10 14 0
PG371 DAL BELLO DANIELE 103 14 5 7 2 5 8 0
GO433 MAREGA ROBERTO 102 20 14 6 0 4 1 0
VR219 MORETTI DAVID 99 28 13 11 4 10 13 0
RM221 BOMBA FABIO 96 15 3 11 1 6 4 0
MO345 ARTIOLI PAOLO 96 25 6 19 0 3 4 1
VE216 CANEVESE ALESSANDRO $2 2. % -2 -8 -8 .3
RM212 PORRINI RAFFAELE 91 12 2 10 0 3 7 0
PV348 MACCIONI GIOVANNI 86 12 3 9 0 4 4 10
VR306 CABIANCA LUCIANO 85 9Q 36 53 1 25 6 0
RM218 CERONE MAURO 85 21 9 10 2 3 9 0
PV031 CASTAGNOLA LEONARDO 83 74 22 49 3 12 7 1
TN157 MANFREDI TIZIANO B2 22 2 17T 2 10 15 11
BO324 FAVALI ANDREA 79 57 27 27 3 10 25 2
SA245 LAMBERTI VITO 78 11 3 8 0 4 8 9
FG328 NIGELLI ORESTE 78 15 4 10 1 3 7 5
PN253 ROMANI ROBERTO 74 12 2 9 1 6 9 4
VA262 BISERNI ALBERTO 73 13 1 11 1 7 7 1
LT369 GALLONE CARLO 68 12 1 11 0 4 5 10
PG335 BAIOLETTI CARLO 57 20 2 15 3 11 8 0
VR435 POL ANGELO 46 10 0 10 0 4 3 0
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GIOCATORI CON MENO DI 10 PARTITE

TESSERA COGNOME

MI257 CRIPPA OSCAR

BA321 DE BENEDICTIS GIUSEPPE
MIO13 BERTOCCHI ENRICO
RM373 PUGLIESE VINCENZO
TO424 SALVATORE GIAMPAOLO
MS207 CHIAPPE ALESSANDRO
BL037 GUGLIELMO MAURIZIO
VR436 SCARPETTA LEONARDO
GR382 LONGO GERMANO

MIOO09 CIMINI MAURIZIO
RM425 BATTIGELLI GIOVANNI
VR206 GABRIELLI STEFANO
VR441 NEGRELLI MARCO
FO231 GRANATA ENRICO
RM426 DOMENICI DARIO
MI338 FILIPCIC LUIGI
FI428 DE DONNO LORENZO
AL437 GRASSI MAURIZIO
PG410 BEZZI CLAUDIO

UD456 FATTORI ANDREA

Ausf. F/2

PUN

:

146
134
118
110
109
105
104
103
102
101
100
-
96
91
83
81
79
78
5y
55
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NUOVE PARTITE POSTALI

103 LA MACCHIA - GENTILINI
104 SELVA - GIARONI

773 USANZA - NEGRELLI

774 CREMONA — FAINA

775 TROPIANO - LA MACCHIA
776 FAINA - SALETTI

777 TROPIANO - NEGRELLI
778 FAINA - GIAMPAOLO

779 FAINA - TROPIANOD

780 FAINA - GIAMPAOLO

781 FAINA - FOGGETTI

782 FAINA - FOGGETTI

783 TROPIANO - GIAMPAOLO
784 PEDRAZZI - NASSER

Squad Leader (AH)

Advanced Squad Leader (AH)
Napoleon’'s Last Battles (TS8R)

Russian Campaign (AH)
Squad Leader sc 1 (AH)
Ironbottom Sound (QUA)
Squad Leader sc 1 (AH)

Napoleon’'s Last Battles (TSR)

The Great Patriotic War
Anzio (GDW)
Borodino (S&T)

Napoleon at Leipzig (CLA)

Afrika Korps (AH)
Jena (TM-IGDG)



le marche piu

giocate
Avalon Hill 1602
SPI 639
GDW 146
Victory Games 43
International Team 34
Quarterdeck Games 32
WWW 19
altre 107
i piu

giocati

Panzer Leader (AH)
Napoleon’s Last Battles (SPI)
Advanced Squad Leader (AH)
Squad Leader (AH)

The Russian Campaign (AH)
Panzerblitz (AH)

Napoleon At War (SPI)

Cross Of Iron (AH)

Afrika Korps (AH)

The Arab-Israeli Wars (AH)
Blue & Gray (SPI)

Third Reich (AH)

Wooden Ships & Iron Men (AH)
Gladiator (AH)

Crescendo Of Doom (AH)

i piu giocati per posta

Panzer Leader (AH) -
Napoleon’s Last Battles (SPI)
The Russian Campdign (AH)
Squad Leader (AH)

Afrika Korps (AH)

Napoleon At War (SPI)

Anzio (AH)

The Arab-Israeli Wars (AH)
Panzerblitz (AH)

Third Reich (AH)

Advanced Squad Leader (AH)
Stalingrad (AH)

Cross Of Iron (AH)

Wooden Ships & Iron Men (AH)
Flight Leader (AH)

(61.

09%)

.37%)
.56%)
.63%)
.29%).
.22%)
.72%)
.08%)

219
218
201
161
89
84
81
78
74
60
e &
45
45
38
37

103
71
35
29
28
20
1.7
16
13

-
NJ 00w o




elenco partite

Il presente elenco serve, oltre che da riscontro per le partite
disputate, anche da spunto per nuove sfide. Il nominativo in neretto
@ quello del vincitore; in caso di pareggio i due nomi saranno nello

stesso stile.

data giocatori gioco pbm
1.3 Gentilini-Liguori Singapore (SPI)

22.9 Martini-Giaroni Advanced Squad Leader (AH)

30.9 Cunego-Scarpetta Squad Leader (AH)

5.10 Cunego-Pol Wings (YAQ)

25.10 Liguori-Maccioni Napoleon’s Last Battles (SPI) *
29.10 Faina-Saletti Ironbottom Sound (QUA) *
29.10 Faina-Saletti Ironbottom Sound (QUA) *
31.10 Quitadamo-Fattori Lee Vs. Grant (VG)

2.11 Cuoghi-Artioli Panzer Leader (AH)

3.11 Quitadamo-Fattori Blue & Gray (SPI)

4.11 Usanza-Negrelli Napoleon’'s Last Battles (SPI) *
10.11 Cossettini-Fattori Jena (IGDG)

11.11 Cossettini-Fattori Jena (IGDG)

14.11 Ferrari-Cabianca Advanced Squad Leader (AH)

16.11 Cossettini-Fattori Platoon (AH)

19.11 Scarpetta-Cunego Wings (YAQ)

21.11 Cafaro-Faina La Bataille d’Auerstadt (CLA)

29.11 La Macchia-Gentilini Squad Leader (AH)

30.11 Cossettini-Fattori Tank Leader (WES)

1.12 Cossettini-Fattori Blue & Gray (SPI)

5.12 Usanza-Giaroni Napoleon’s Last Battles (SPI) *

14.12 Quitadamo-Cossettini
14.12 Quitadamo-Cossettini
16.12 Quitadamo-Cossettini
17.12 Scarpetta-Pol

19.12 Quitadamo-Cossettini
20.12 Cassano-Favali

28.12 Salvatore-Favali
29.12 Cafaro-Bomba

Le volpi del mare

Le volpi del mare

Normandy (SPI)

Cross Of Iron (AH)

Agincourt (GDW)

Thunder At Cassino (AH)

The Russian Campaign (AH) *
Terrible Swift Sword (SPI)

Secondo il punto 7.4 del Regolamento - edizione 1990 - dal 1°
gennaio di quest’anno le partite postali sono valide, oltre che per
la classifica generale, anche per la apposita: classifica riservata
ai giocatori postali. Cominceremo a pubblicarla non appena avremo
accumulato un numero abbastanza significativo di risultati.
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RELAZIONE AL BILANCIO CONSUNTIVO 80 DEL TORNEO MASTER

Eccomi di nuovo su queste pagine per par-
larvi questa volta non della Guerra Civile
Americana ma bensi’ dei numeri che scatu-
riscono dalla formulazione del bilancio con-
suntivo della nostra associazione.

111990si e’ chiuso con un’utile ’amministra-
zione pari a £. 442.342 che costituisce I'avan-
zo piu’ basso avuto dal TM dal lontano 1985
anno in cui chi scrive si assunse il compito di
gestire la contabilita’ del club.

Le spese fisse costituite dai costi attinenti il
notiziario sono stati pari a £. 2.734.500, per-
tanto il costo medio del bollettino si €’ asse-
stato a £ 4.557 per copia con un’incremento
di £. 478 rispetto all’anno 1989,

Purtroppo Paumento dei costi peril notizia-
rio sta divenendo una costante di quest’ulti-
mi anni ¢ cio’ ¢’ dovuto in larga parte ai
continui ritocchi delle tariffe postali ed alle
spese tipografiche.

Per quanto concerne le spese di cancelleria
quest ultime sono state drasticamente conte-
nute ammontando a £ 22.000 con una dimi-
nuzione del 211 4% rispetto all’anno 1989.
Gli interessi sul ¢/c bancario sono stati pari a
£. 43.740 con una diminuzione del 44% ri-
spetto all’anno 1989 cio’ €’ dovuto essenzial-
mente ad una giacenza media inferiore.

Per quanto attiene le targhe premio siamo
passati dalle £ 200.000 dell’89 alle £. 300.000
del 1990, 1a causa principale di quest’aumen-
to ¢’ da addebitare alla pubblicazione del
notiziario n.1/89 "Jena® che ci ha "costretti® a
premiare tutti i suoi autori per il miglior
articolo dell’anno 1989,

Diamo un’occhiata alla situazione dei soci
che ha visto un’ulteriore, anche se lieve, di-
minuzione riapetto all’89; poiche’ ci siamo
attestati a quota 116 con 100 rinnovi ¢ 16
nuovi iscritti, 23 soci dell’anno 1989 non han-
no rinnovato I'adesione.

11

Le medie rispetto ai dati dell’89 ci danno
I'81,30% dei rinnovid'iscrizione ed il 18, 70%
di mancati rinnovi, i nuovi associati rispetto
al totale degli iscritti del *90 si attestano al
13,79%.

Rispetto ai dati storici del’anno 1989 scatu-
risce aumento del1035% dei rinnovi ¢ la
diminuzione del 14,55% dei nuovi soci, infi-
ne la comparazione del dato 89 con quello
del "90 per quanto attiene i mancati rinnovi
ci da una diminuzione del 21,43%.

Dea tutto cio’ scaturisce che ogni anno (tranne
negli anni di crisi 1986 e 1989) il TM ha un
salasso che si aggira tra i 20 ed i 30 mancati
rinnovi, il 90% circa di tale dato riguarda i
"soci meteora” ossia coloro i quali s’iscrivono
per la prima volta al nostro club ¢ I'anno
seguente non rinnovano.

Concludo con le dolenti note, per I'anno
1991 prevedo che il notiziario ci costera’ £.
3.000.000(lira piu’ lira meno) il che vuol dire,
considerando che lamedia degli iscritti negli
ultimi due anni ¢’ stata di 122 unita’, che per
coprire il costo del solo notiziario avremo
bisogno di 120 iscritti tra rinnovi ¢ nuovi
adepti, il saldo di cassa dell’anno 1990 servi-
ra’ a coprire l¢ altre spese.

1l risultato logico di quanto ho esposto ¢’
purtoppo che, mio malgrado, sono costretto
ad annunciarvi sin d’ora che perI'anno 1992
la Segreteria si vedra’ costretta a portare la
quota d’adesione a £. 30.000 per garantire,
l'operativita’ amministrativo-contabile del-
I'associazione, anche se I'aumento da £
20.000 a £ 25.000 risale solo all’anno 1990;
unica alternativa a tale aumento ¢’ la drastica
riduzione siaqualitativa che quantitativa del
notiziario.

I TESORIERE
Claudio Bomba
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| PIANI DI BRUNSWICK

Scenario campagna n. 5 di Jena-Auerstadt

(Torneo Master-l giochi dei grandi di Verona).

Premessa

Sia lo scenario campagna n. 3 che il n. 4 del
gioco base rispecchiano situazioni storiche
realmente accadute: in particolare il n. 4 ri-
produceil posizionamento storico dei reparti
alle ore 16.00 del 13/10/1806.

A quell’ora il colonnello Massenbach, CSM
di Hohenloe, informo’ Brunswick dell’attivi-
ta’ francese a Jena: il comandante prussiano
confermo’ comunque Pintenzione di atte-
nersi al piano stabilito la mattina di quel
giomo, dividendio cosi’ 'armata prussiana in
due tronconi, separati dal fiume Iim.

2 TREI N 4

Questo nuovo scenario, puramente ipotetico
¢, al contrario del n.4, basato su di un piazza-
mento iniziale non storico, parte invece da
un presupposto diverso: durante la riunione
del consiglio di guerra prussiano la mattina
del 13/10, alcuni generali proposero di ri-
schiare il tutto per tutto, affrontando i fran-
cesi in una grande ¢ decisiva battaglia
campale, da combattere tra Jena ed il ponte
sull'llm (esagono 4327).

Si trattava di un’idea molto audace ¢ che
presupponeva doti di coraggio certamente
non congeniali a Brunswick e von Mollen-
dorf.

Tuttavia, per quanto molto rischiosa, questa
soluzione presentava alcuni aspetti di sicuro

Napoleone entra solennemente a Berlino il 26 Ottobre 1806.
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interesse: i prussiani si sarebbero infatti tro-
vati con l¢ loro linee di comunicazione estre-
mamente esposte, ma al contempo
avrebbero gravemente minacciato quelle
francesi.

I pareri degli storici su questo piano, che
nella riunione di cui si ¢ detto non venne
seriamente preso in considerazione, sono
molto discordanti: secondo Petre ¢ Chandler
questa manovra avrebbe forse potuto dar
luogo a risultati estremamente positivi, se-
condo il generale Maggiolini avrebbe invece
condotto ugualmente ad un disastro.

Lo scenario proposto vuole indagare su que-
st'ultima possibilita® dei prussiani, propo-
nendo agli iscritti al TM una partita che
trovera’ il sicuro interesse degli amanti degli
scontri "all'ultimo sangue®.

Piazzamento francese

Il piazzamento francese ¢’ eguale a quello
dello scenario n. 4, sia per quanto riguarda i
pezzi presenti sulla mappa all'inizio del gio-
¢o,sia perquanto riguarda i rinforzi ed il loro
ingresso.

Piazzamnto prussiano

e Divisione Tauzien: piazzamento
uguale scenarion. 4
e Divisione Holtzendorf: piazzamento
uguale scenarion. 4
e Dividione Zechswitz
29901 generale
2761 fanteria 3-3
2862 fanteria 3-3
2862 fanteria 4-3
2702 cavalleria 2-6
2703 artiglieria 1-3
e Brigata Cerrini:
3164 generale
36eS5 fanteria 5-3
3104 fanteria $-3
e Brigata Dyern:
3204 generale
3204 fanteria 5-3
3383 fanteria 5-3

—

e Brigata Blucher:
3464 generale
3494 cavalleria 2-7
35804 cavalleria 3-6
3604 artiglieria 1-6
e-Divisione Grawert:
3409 generale
J112 cavalleria J-7
3105 cavalleria 3-7
31190 cavalleria 4-o
3210 cavalleria }-6
3409 cavalleria 2-6
3309 artiglieria 2-6
3568 artiglieria 2-3
3608 artiglleria 3-3
3409 fanteria 5-3
3508 fanteria 5-3
Joo8 fanteria 5-3
3607 fanteria 5-3
3706 fanteria 4-3
e Divisione Ruchel:
3804 generale
3704 fanteria §-3
3864 fanteria 5-3
3903 fanteria 5-3
4094 fanteria 5-3
46904 fanteria 5-3
4190J fanteria 5-3
4203 fanteria 4-3
3904 artiglieria 1-3
4362 artiglieria 5-3
3409 generale Hohenloe
e Divisione Schmettau:
3802 generale
3501 cavalleria 2-7
3602 cavalleria 4-6
3761 artiglieria 2-6
3901 artiglieria 3-3
4161 artiglieria 4-3
3802 fanteria 6-3
39261 fanteria 6-3
4002 fanteria 6-3
4092 fanteria 5-3
4101 fanteria 5-3
e Divisione Wartensleben:
4301 generale
4292 cavalleria 2-7
4301 cavalleria 4-¢
4361 artiglieria 2-6
4501 artiglieria 3-3
4801 artiglieria 4-3
4491 fanteria 6-3
4491 fanteria 6-3
4501 fanteria 6-3
4601 fanteria 5-3
4701 fanteria 5-3
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per ordine dell'Imper
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atore sul campo di battaglia di Rosshach vie
ittoria riportata, durante la guerva dei Sette Anni, da Federico il Grande sugli eserciti francesi e imperiali (5 noyvembie
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ne abbattuta la colonna che commemaoray I:

Entrata rinforzl prussiani:

Ore 17.00 del 13/10:
generali Orange ed Udom, fanteria Udom

8-3 ¢ 6-3, tutte le fanterie ¢ le artiglierie a
piedi della divisione Orange.

Ore 18.00 del 13/10:

tutti i restanti reparti di Orange ed Udom,
generali Brunswick e Kalcreuth, tutte le cin-
que fanterie della divisione Arnim.

Ore 19.00 del 13/10:
generale Arnim con i restanti reparti della
sua divisione.

Tutti i rinforzi prussiani entrano dall’esago-
no 4801.

Durata dello scenario

Lo scenario inizia alle 16.00 del 13/10 ¢ ter-
mina alle 5.00 del 15/10.

I francesi muovono per primi.
Condizioni di vittoria

La vittoria e’ determinata dalla differenza
dei punti vittoria tra i due giocatori.
I punti vittoria si ottengono:

® Ogpni punto forza avversario eliminato 1 PV

® Opni unita” avversaria ridotta a fine scenario
1PV

® Occupazione a fine scenario di ognuno dei
seguenti esagoni: 1124-1313-1335-1401-
1501-1502-1508-1602-1709-1901-1903-1911-
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1952-2012-2107-2304-2407-2938-3247-3332-
3343-3539-3645 SPV
N.B. I'occupazione di questi esagoni puo’
essere evidenziata dai giocatori con un coun-
ter di apposito colore.
Ciascun giocatore ottiene poi tanti punti vit-
toria pari al numero dei corpi avversari de-
moralizzati a fine partita (vedere apposita
tabella del gioco base).

Livelli di vittoria

e Decisiva francese: piu’ di 60 PV a
favore.

e Tattica francese: piu’ di 30 Pv a favo-
.

e Tattica prussiana: piv’ di 30 PV a fa-
vore.

e Decisiva prussiana: piu’ di 60 PV a
favore.

Regole speciali

1) la regola Bernadotte in questo scenario ¢’
abolita. Tutte le unita’ del corpo Bernadotte
non possono in questo scenario attraversare
il ponte (esagoni 1853-1952) ma per il resto
muovono liberamente.

2)tutte le unita’ di Murate della guardia che
entrano dall’esagono 1503 muovono libera-
mente.

3)tutte le unita’ prussiane non possono muo-
vere nei turni che vanno dalle 23.00 alle 02.00
del giorno 13/10.

4) nessuna unita’ puo’ uscire dalla mappa: se
cio’ avviene P'unita’ deve essere considerata
eliminata.

§) tutti i rinforzi devono entrare obbligato-
riamente al turno indicato; unica eccezione
sono le unita’ di Augerau che possono essere
ritardate nel loro ingresso a piacere del gio-
catore francese.
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Linee di comunicazione

Frangesi: tutto il bordo SW ed il bordo SE
della mappa; il bordo NE compreso tra gli
esagoni 1503 e 1853 inclusi.

Prussiani: tutto il bordo NE ed il bordo NW
compreso tra gli esagoni 4853 e 4825 inclusi.

Regole opzionali per gli scenari
campagna nn. 3 e 4.

Regola Bernadotte modificata:

le truppe soggette alla regola, che viene inte-
gralmente mantenuta, possono uscire dal lo-
ro cammino obbligato per attaccare
qualunque unita’ prussiana che si trovi a SE
del fiume Saale, che va da 1022 a 1952.

Linee di comunicazione francesi aumentate:
oltre ai bordi di mappa gia’ indicati nel gioco
base, il francese dispone del tratto di mappa
da 1853 a 1053.

Punti vittoria corpi demoralizzati:

oltre ai punti vittoria indicati nelle condizioni
di vittoria del gioco base, ciascuno dei gioca-
tori percepisce a fine partita il numero di
punti vittoira corrispondente a ciascun corpo
avwversario demoralizzato al termine del gio-
co. I punti vittoria corrispondenti a ciascun
corpo sono gia’ indicati nella tabella del gio-
co base.

Si consiglia senz’altro di adottare queste re-
gole facoltative che I'esperienza di gioco ha
dimostrato essere utili per un maggiore rea-
lismo.

Ringrazie infine quanti, iscritti al TM e
non, mi hanne inv(lato i loro complimenti
perillavorosvolto,nonche’i membridella
segreteria del TM ed il socio Nando Fer-
rari titolare de I giochi dei grandi di Vero-
na, senza il cui aiuto la pubblicazione di
Jenanon sarebbe stata possibile.

ANTONIO BATTILANI
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MILITARIA

I 4 novembre si & svolta a Roma nei locali
del Museo Della Civilta Romana la seconda
edizione di "MILITARIA in EUROPA", Ia
manifestazione annuale che raccoglie ed
espone le vari collezioni private di carattere
storico militare.

L’edizione di questanno ha registrato un
grandissimo successo dovuto sia all’ottima
organizzazione da parte della "RIVISTA
MILITARE?", sia all’alto livello delle colle-
zioni esposte. Per I'inaugurazione era previ-
sta anche una sfilata di automezzi d'epoca,
ma la pioggia torrenziale ne ha impedito lo
svolgimento, anche se i pill temerari,muniti
di ombrello e stivali, hanno potuto ammirare
queste meraviglie accompagnate da autisti in
divise d’epoca ferme al loro parcheggio, fra
i tanti ci ha particolarmente colpito il sidecar
della BMW utilizzato dall’ Africa Korps nella
seconda guerra mondiale, un Bren Carrier
inglese ed un Half truck M30 americano.

Entrando all’esposizione al coperto rimania-
mo subito affascinati daidiversifigurini mon-
tati e dipinti da mani esperte ed attente, i
periodi storici trattati sono molteplici, in pra-
tica ve ne erano per tutti i gusti, dall'impero
romano al medioevale, dal napoleonico alle
guerre risorgimentali, dalla seconda guerra
mondiale al periodo contenporaneo. Anche
per quanto riguarda le scale scelte per le
ricostruzioni si va dai minuscoli Smm. in
piombo usati dai wargamer ai 90mm.rico-
struiti in legno.

trai tanti espositori ricordiamo AL.FAMO-
DELv.le Somalia 216, La Bottega del Solda-
tino via Lago di Lesina 13, NAIR HOBBY
cne Ostiense 287, CRI.ELL.MODEL via T.
Valfreé 24, per quanto riguarda gli espositori
romani. I loro modelli, specialmente quelli
del periodo napoleonico, sono di notevole
fattura e accuratezza nei particolari.

IL FANTASTICO PLASTICO DELI’ASSOCIAZIONE SCRAMASAX

17



Frxgxrarst NOTIZIARIO del TORNEO MASTER - 4/90 *# ¥ * ok #t 4

Un discorso a parte merita invece la MIRLI-
TON S.G. di Grazzini Stefano, via A Bar-
ducci 5/a Tavernuzze (FI), questa casa
costruisce dei pezzi in 25 mm. che fanno
veramente rimanere a bocca aperta per co-
me i particoleri emergano anche in unascala
cosi piccolausata il pia delle volte pergiocare
¢ non come pezzi da collezione. Veramente
notevoli le ricostruzzioni dei cavalieri me-
dioevali e delle loro truppe appiedate, un
particolare encomio per aver forgiato anche
dei pezzi delle guerre di indipendenza con la
stessa cura con cui hanno costruito la loro
collezione napoleonica, che certamente ha
piu mercato di un periodo forse troppo facil-
mente dimenticato, i costi poi abbastanza
contenuti propongono questa casa come va-
lido sostituto di quelle inglesi 0 americane a
cui storicamente bisogna rivolgersi per chi
vuole costruire il proprio esercito.

Continuando il nostro itinerario in questa
mostra delle meraviglie rimaniamo ancora
una volta sbolorditi difronte al diorama di
LUCA’S MINIATURE di Stefano Cristini,
via Gramsci 5-Zanica (BG) che ha ricostrui-
to con eccezionale perfezione un famoso di-
pinto di Paolo Uccello usando delle
miniature in 54 mm,

Entriamo ora in una sala interamente dedi-
cata a dei professionisti di plastici storici, qui
troviamo esposta con dei pezzi da 25 mm.
I'intero schieramento iniziale della battaglia
di Breintenfeld 17 settembre 1631, una delle
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grosse battaglie combattuta durante la guer-
ra dei 30 annj, il colpo d’occhio ¢ veramente
spettacoloso con centinaia e centinaia di pez-
zi schierati, ¢’¢ addinttura ricostruito il cam-
po dell’esercito con la sua vita quotidiana tra
le tende logore della lunga campagna. Autori
di questa ennesima meraviglia sono gli ap-
passionati che compongono I’ASSOCIA-
ZIONE PROFESSIONALE
SCRAMASAX di via Cavour 90 (F1).

Eccoci ora giunti allo stand di una nostra
vecchia conoscenza, sono gli amici del grup-
po 3G di Roma, alcuni dei quali si stanno
dedicando in modo decisamente professio-
nale ¢ con notevole successo alla pubblica-
zione della rivista trimestrale "PANOPLIA"
nella quale sono trattati con notevole perizia
tutti gli argomenti che possono interessare
sia dei collezionisti che dei giocatori di simu-
lazioni storiche, peril loro indirizzo vi riman-
diamo alla locandina che troverete inserita
da qualche parte su questa notiziario.

Infine un particolare spazio vorremmo dedi-
care ad un altro gruppo romano

di giocatori di tridimensionale con dei 25
mm., sono gli amici del gruppo "LE GRA-
NADIERS", nonostante che con i loro pezzi
ci giochino normalmente i figurini da essi
dipinti sono dei veri e propri pezzi unici, tale
¢ la precisione ¢ la cura dei particolari da
poter riconoscere a prima vista i leader con
le loro caratteristiche peculiari.

Il plastico da loro preparato rappresenta
un’episodio della battaglia di Malo-Jarosla-
vets, e piu’ precisamente il momento culmi-
nante dell’entrata in linea della 157
divisione italiana del Generale Pino dopo
chelal3 ™ e¢14 ™ divisione francese avevano
ceduto ai ripetuti assalti dei russi. Poco dopo
questo episodio fece seguito la carica della
Guardia reale Italiana a piedi, composta an-
che dagli indomiti cacciatori a piedi (coscrit-
ti) del Colonnello Peraldi.

1l plastico €’ inscala con il grafico allegato ed
ogni millimetro del tavolo corrisponde ad 1
metro reale. Naturalmente, per limiti di spa-
zio, abbiamo dovuto concentrarci solo sulla
parte centrale del campo di battaglia; come
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per le distanze, abbiamo dovuto scalare leg-
germente il numero dei figurini (in scala ogni
figurino corrisponde a 60 uomini reali) per-
che’ materialmente non sarebbero potuti en-
trarci, ma la visione d’insieme sembra
ripagarci di questi piccoli difetti.

I figurini in piombo esposti sono piu’ di 800,
di marche inglesi ed italiane, altitrai 25 ed i
35 mm. Sono stati dipinti seguendo scrupo-
losamente le tavole uniformologiche del pe-
riodo Napoleonico, da alcuni soci del
Gruppo Wargame "Le Grenadier” ¢ precisa-
mente: Francesco Thau, Francesco Saudelli,

Piero Cavallerin, Gaetano Ciotola ed Anto-
nio Di Bartolo. Gli appassionati di uniformo-
logia potranno riconoscere le uniformi dei
Cosacchi della Guardia dello Zar o dei Gra-
natieri della guardia reale di Eugenio anche
in questa piccola scla.

Il plastico ¢’ stato eseguito da Antonio Di
Bartolo ¢ da sua moglic Margherita con la
preziosa collaborazione di teresa Piaggioli
per la realizzazione della citta” di Malo-Jaro-
slavets.

Bruno Cafaro

PLASTICO DEL GRUPPO "LE GRANADIERS'
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LA SECONDA GUERRA D’INDIPENDENZA ITALIANA

L’ANTEFATTO

Dopo il fallimento della prima guerra d’indi-
pendenza 1848/49 e I'abdicazione di Carlo
Alberto avvenuta lo stesso giorno della scon-
fitta di Novara (23.03.1849) sali’ al trono del
Regno di Sardegna Vittorio Emanuele 11 ed
inizio” a nascere I'astro di Cavour, chiamato
dal primo Ministro Massimo &’ Azzeglio a far
parte del governo sardo nel 1850 prima come
Ministro dell’ Agricoltura ¢ poi delle Finan-
ze, successivamente grazie alla fusione tra il
centro liberale ¢ la sinistra moderata di Ur-
bano Rattazz il 4.11.1852 Cavour assunse la
carica di Presidente del Consiglio.

Da quel momento inizio’ I'opera instancabi-
le ¢ grandiosa del grande statista il quale in
poco meno di un decennio di governo rag-
giunse risultati di una portata senza pari per
la storia nazionale.

Cavour incremento’ I'industria I'agricoltura
il commercio ¢ sviluppo’ enormemente le
ferrovie di Piemonte e Liguria, ma fu’ la
politica estera che assorbi’ le sue cure piv’
assidue.

LA POLITICA ESTERA DI CA-
VOUR

Cavour si rendeva ben conto che il regno di
Sardegna ben difficilmenite avrebbe potuto
tener testa all'lmpero asburgico,per cui cer-
co’ d’inserire la questione italiana nel piu’
vasto gioco della politica internazionale cu-
ropea, il fine ultimo dello statista piemontese
era la cacciata dell’Austria dall’ltalia ¢ la
formazione di un regno sabaudo che com-
prendesse tutta la penisola.

La crisi internazionale del 1854 culminata
con la guerra di Crimea forni’ al Cavour
I'occasione tanto attesa, ed il Regno di Sar-
degna invio’ un corpo di spedizione forte di
15.000 uomini, al comando del generale Al-
fonso La Marmora, ad affiancare gli eserciti
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francese e britannico contro le truppe russe
dello zar Nicola 1.

Le perdite subite dall’esercito sardo durante
la campagna il brillante successo conseguito
nella battaglia della Cernaia (16.081855) ¢
I'effettivo apporto recato alla vittoria alleata
permisero a Cavour di sedersi, al pari delle
grandi potenze europee, al tavolo del con-
gresso di Parigi (25 febbraio 30 marzo 1856)
che sanciva la sconfitta della Russia.

Qui Cavour nonostante il veto austriaco riu-
sci” a porre sul tappeto la questione italiana,
acquistando simpatie ed annodando legami
che dovevano portare i loro frutti nell'imme-
diato futuro.

Dopo il congresso di Parigi I'imperatore dei
francesi Napoleone 111 ando’ sempre piv’
rilevando le nuove esigenze del restaurato
impero dei Bonaparte,che consisteva nel
mettersi a capo dei movimenti nazionali dei
popoli per abbattere 'Europa reazionaria
nata dal congresso di Vienna, tutto cio’
avrebbe consentito alla Francia di porsi di
nuovo alla testa del’Europa consolidando
con il prestigio politico ¢ la gloria militare il
restaurato trono dei Bonaparte contro tutte
le vecchie e nuove opposizioni.

| PREPARATIVI PER LA GUERRA

Cavour con abili trattative diplomatiche riu-
sci’ a volgere le aspirazioni di Napoleone 111
verso un concreto piano di aiuti alla causa
nazionale italiana, che culmino’ col conve-
gno segreto di Plombieres (20-21 luglio
1858), ove fu’stipulato un accordo tra'Impe-
ro francese ed il Regno sardo per una comu-

ne azione militare con lo scopo di cacciare
I’ Austria dall'ltalia.

L’accordo prevedeva che, una volta conse-
guita la vittoria, si sarebbe costituito un Re-
gno dell’ Alta Italia sotto Vittorio Emanuele
Il ed uno Stato dell’ltalia centrale compren-
dente Toscna Umbria ¢ Marche, a questi si
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sarcbbero aggiunti i gia’ esistenti Regno del-
le Due Sicilie ¢ Stato pontificio i quali con i
due nuovi regni avrebbero dato vita alla fe-
derazione italiana da porsi sotto la presiden-
za del pontefice.

La Francia oltre a sostituire I'influenza au-
striaca in Italia avrebbe ottenuto la cessione
delle provincie di Nizza ¢ Savoia, mentre con
il matrimonio del principe Gerolamo Napo-
leone (figlio dell'ex re di Westfalia) con la
principessa Clotilde di Savoia (figlia di Vit-
torio Emanuele II) si sarebbe suggellata I’al-
leanza fra i due sovrani conun vincolo di
parentela.

La Francia s'impegno’ in caso di guerra d’ag-
gressione da parte dell’ Austria contro il Re-
gnodiSardegna ad accorrere in suo aiuto con
un esercito di 100.000 uomini, il trattato d’al-
leanza militare franco- sardo contro I' Austria
fu’ firmato il 30 gennaio 1859.

LA GUERRA

Dai primi mesi dello stesso anno il governo
sardo, con una politica apertamente provo-
catoria, cerco’ di costringere I'Austria a di-
chiarare la guerra per prima, a tal fine
procedette palesemente, ai comuni confini,

ad arruolare volontari che dovevano costitui-
re il corpo dei Cacciatori delle Alpi al coman-
do di Giuseppe Garibaldi.

La situazione divenne ogni giorno piu’ tesa
ed infine il 23 aprile 1859 I Austria fece pre-
cipitare la situazione imponendo il disarmo
al Regno sardo con ultimatum oltragioso,
cio’ era quando aspettava Cavour il quale
respinse I'ultimatum ed il 29 aprile 1859 le
truppe austriache varcarono il Ticino facen-
do scattare le clausole del patto d’alleanza
militare franco-piemontese.

Il maresciallo Giulay comandante in capo
delle forze austriache inizio’ le operazioni
cercando di approfittare della propria supe-
riorita’ numerica (100.000 austriaci contro
85.000 piemontesi ) per sconfiggere I'esercito
sardo prima dell’arrivo dellesercito france-
se, ma fu’ attardato nella sua azione dall’al-
lagamento artificiale della zona del
Vercellese il che consenti’ la riunione degli
eserciti franco-sardo tra il 16 ed il 18 maggio
tra Alessandria e Casale.

Il primo scontro si ebbe il 20 maggio a Mon-
tebello presso Voghera dove i franco-pie-
montesi sconfissero gli austriaci
costringendoli a ripiegare nel Vercellese ver-
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so il Ticino ed il confine con la Lombardiatta,
trail 30 ed il 31 maggio a Palestro gli austriaci
furono di nuovo sconfitti dai franco-piemon-
tesi ¢ nella battaglia si distinse per il suo
valore Vittorio Emanuele 1l che suscito’
'ammirazione degli zuavi francesi.

[ Cacciatori delle Alpi guidati da Garibaldi il
26 maggio avevano sconfitto, con ripetuti
assalti alla baionetta, gli austriaci guidati dal
generale Urban a Varese; il 27 maggio i
Cacciatori attaccarono e conquistarono San
Fermo ed occuparono Como I'8 giugno en-
trarono trionfalmente a Bergamo il 13 fu
presa Brescia ed il 20 giugno il corpo si tra-
sferi’ in Valtellina dove combattendo rag-
giunge Bormio riuscendo cosi’ a bloccare lo
Stelvio.

Nel frattempo il grosso dell’esercito francese
forte di piu’di 100.000 uomini ed al comando
di Napoleone 111 risaliva il Ticino ¢ puntava
unitamente all’esercito sardo su Milano, e
proprio nella pianura antistante la grande
metropoli lombarda a Magenta, i franco-pie-
montesi, il 4 giugno dopo accanita lottascon-
fissero duramente I'esercito austriaco che fu’
agirato dal generale francese Mac Mahon ¢
dovette ritirarsi oltre il Mincio chiudendosi
mel quadrilatero ed abbandonando alle
truppe franco-sarde la Lombardia, I'8 giugno
Vittorio Emanuele 11 eNapoleonelll entra-
rono trionfalmente a Milano.

Il 24 giugno sulle alture di Solferino ¢ San
Martino , nei pressi di Goito, tra il Mincio e
larivameridionale dellago di Garda, siscon-
trarono oltre 300.000 uomini degli eserciti
francese sardo ed austriaco, quest'ultimo era
comandato personalmente dall'imperatore
Francesco Giuseppe poiche’ Giulayerastato
rimosso dal comando.

La battaglia fu’ estremamente cruenta e
combattuta con accanimento ¢ valore da am-
bo le parti, i francesi dopo ripetuti attacchi
riuscirono a conquistare le alture di Solferino
e sul far della sera anche i piemontesi espu-
gnarono le alture di San Martino, a questo
punto agli austriaci ancora una volta dura-
mente battuti non rimase che ritirarsi nuova-
mente nelle fortezze del quadrilatero,
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entrmbi i contendenti ebbero notevoli per-
dite.

Mentre si profilava anche la liberazione del
Veneto giunse improwisa la notizia che Na-
poleone 11l aveva concessoa Francesco Giu-
seppe I'armistizio che I'11.071859fu’ firmato
a Villafranca.

L'improvvisa decisione dell’imperatore
francese, che non aveva preavverito Vittorio
Emanuele 11, fu’ causata dalle gravi perdite
subite dall’esercito, dalla dichiarata ostilita’
dei cattolici francesi verso la guerra in Italia
¢ dalle allarmanti notizie che segnalavano
minacciosi movimenti di truppe prussiane ai
confini con la Francia.

LA PACE

Nelle clausole dell’armistizio fu’ stabilito che
I'ltalia doveva costiruirsi in federazione di
stati, come concordato a Plombiéres, I'’Au-
stria avrebbe ceduto la Lombardia a Napo-
leone 111 che a sua volta I'avrebbe girata a
Vittorio Emanuele 11, i vecchi sovrani cac-
ciati dai loro stati all'inizio delle ostilita’
(Granducato di Toscana-Ducato di Parma e
Piacenza-Ducato di Modena-Legazioni
pontificie di Bologna ¢ Ferrara) avrebbero
dovuto tornare sui loro troni ma senza I'in-
tervento di truppe straniere.

Napoleone Il purnon avendo cacciato I'Au-
stria dall'Italia ne aveva diminuito la potenza
nella penisola ed inoltre aveva notevolmente
aumentato il prestigio dell'Impero francese.
Cavour vide nell’armistizio il fallimento de-
finitivo sella sua opera ed il 13 luglio 1859 i
dimise da primo ministro mentre Vittorio
Emanuele 11, non potendo fare alrimenti,
sottoscrisse I'armistizio di Villafranca po-
nendo pero’ laseguente riserva "perquel che
mi concerne” che non lo impegnava oltre i
particolari interessi dello Stato sardo.

Il 10 novembre 1859 i preliminari di Villa-
franca furono tradotti nei precisi articoli del
trattato di pace di Zurigo, il quale confermo’
in gran parte gli accordi precedenti tranne la
questione del ritorno dei sovrani degli stati
dell'Jtalia centrale che fu’ rimandata ad un
futuro congresso europeo.
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Nel frattempo Cavour tomato alla guida del
governo sardo (21 gennaio 1860) passo’ su-
bito all’azione facendo presente a Napoleo-
ne 111 che la sua non completa esecuzione
degli accordi di Plombiéres esonerava il Re-
gnosardo dal cedergli Nizza e Savoia, per cui
propose all'imperatore dei francesi di ceder-
gli le due provincie promesse in cambio del-
'assenso di questi all’annessione degli stati
centrali italiani al Regno di Sardegna.

Napoleone 11l esito’ a lungo temendo un
eccessivo rafforzamento del Regno sardo e
'eventuale costituzione di un Regno d'Italia
ma, dovendo giustificare I'intervento france-
se ed i sacrifici sostenuti senza il consegui-
mento di alcun vantaggio per la nazione di
fronte all’opinione pubblica, alla fine si con-
vinse ad accettare le proposte di Cavour.

L’accordo stabilito su tali basi era in contra-
sto con le disposizioni della pace di Zurigo

Bersagliere, 1860.

Truppe del Genio, Soldato, 1859.

ma di fronte all'accordo delle maggiori po-
tenze europee I’Austria non pote’ fare oppo-
sizione.

Tra il 15 ed il 18 marzo 1860 si svolsero i
plebisciti per Emilia € Toscana che ne sanci-
rono I'annessione al regno di Sardegna ed il
14 aprile 1860 con un’analogo plebiscito si
sanci’ il passagio di Nizza e Savoia alla Fran-
cia,

In conseguenza di tali fatti il papa silimito’ a
lanciare la scomunica contro coloro che ave-
vano preso possesso dei suoi territori in Ro-
magna e costitui’ un esercito di volontari
stranieri sotto il comando del generale fran-
cese Lamoriciére per la difesa dello Stato
pontificio.

Claudio Bomba

Artiglieria da campagna
Ufficiale, 1860.

il
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ESERCITI ED ARMI

LA SECONDA GUERRA D’INDIPENDENZA ITALIANA

PIEMONTESI

11 Btg di fanteria ¢’ costituito da 600 uomini,
la fanteria di linea ¢’ armata del fucile liscio
ad avancarica modello 1844, mentre i bersa-
glieri hanno in dotazione il fucile rigato ad
avancarica "MINIE™.

I1Rgtdi cavalleria ¢’ costituito da 4 squadro-
ni di 100 uomini ciascuno, la cavalleria ¢’
media ¢ leggera ed i piemontesi hanno 4 Rgt
di cavalleria di linea ¢ 5 Rgt di cavalleggeri.

Per quanto concerne l'artiglieria le batterie
sono impostate su 6 pezzi sino al maggio del
1859 ¢ successivamente sono costituite da 8
pezzi, tutti i cannoni sono ad anima liscia da
6¢ 12libre.

IPiemontesi entrano in guerra con 5 divisioni
di fanteria ed 1 di cavalleria.

La divisione di fanteria ¢’ formata da 2 briga-
te, ogni brigata ¢’ formata da 2 reggimenti
ognuno dei quali ¢’ composto da 4 battaglio-
ni, inoltre ogni divisione comprende 2 batta-
glioni di bersaglieri ¢ 3 batterie d’artiglicria.
La divisione di cavalleria ¢ formata da 2
brigate ognuna delle quali comprende 4
squadroni.

FRANCESI

11 Btgdifanteria ¢’ formato da 600 uomini, la
fanteria ha in dotazione i fucili rigati ad avan-
carica "MINIE™.

11 Rgtdi cavalleria ¢’ formato da 4 squadroni
di 150 uomini 'uno, i francesi hanno cava'le-
ria leggera media ¢ pesante.

L’artiglicria ¢’ costituita per i 2/3 da pezzi
rigati "LA HITTE" da 4 ¢ 12 libre mentre i
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restanti cannoni sono da 12 libre ad anima
liscia i famosi *Napoleon® per chi conosce il
sistema GCA.

Il corpo di spedizione francese ¢’ formato da
5 corpi d’armata dalla Guardia Imperiale ¢
dalla riserva d’artiglienia.

Ogni corpo d’armata comprende 2 o 3 divi-
sioni di fanteria 1 divisione o brigata di caval-
leria ¢ da 3 a 4 batteric di corpo.

Ogni divisione di fanteria ¢’ formata da 2
brigate ognuna delle quali ha 2 reggimenti ed
ogni reggimento ¢’ composto da 3 battaglio-
ni, inoltre ciascuna divisione ha 1 battaglione
di zuavi ¢ 2 batterie.

La divisione di cavalleria ha 2 batterie ippo-
trainate ed ¢’ composta da 2 brigate formate
ognuna da 2 reggimenti di 4 squadroni 'uno.
La guardia Imperiale comprendelal ™ divi-
sione granatieri, la2 ™ divisione volteggiato-
rielal”™ divisione di cavalleria pesante.

AUSTRIACI

Il Btg di fanteria ¢’ formato da 900/1000
uomini, la fanteria €’ in buona parte armata
col fucile rigato "LORENZ".

It Rgtdi cavalleria ¢’ composto da 6squadro-
ni di 150 uomini 'uno ¢ la cavalleria €’ leg-
gera ¢ media.

L’artiglieria ¢’ tutta del vecchio tipo ed ha
pezzi da 6 ¢ 12 libre.

Gliaustriaci hanno due armate lal ™ ela2”™
per un totale pari a 7 corpi d’armata, la divi-
sione di fanteria Urban indipendente, la di-
visione di cavalleria Mensdorff ¢ la riserva
d’artiglieria che ha ben 15 batterie.

Il corpo d"armata austriaco ¢’ composto da2
divisioni di fanteria con 2 o 3 brigate ¢d ogni
brigata ha 4 battaglioni di linea 1 battaglione
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di jager ed 1 batteria; sono inoltre presenti 1
o mezzo reggimento di cavalleria ¢ S batterie
che costituiscono la riserva d’artiglieria di

corpo.

LE TATTICHE

Bisogna sottolineare nel 1859 si era ancora
legati alle ormai anacronistiche tattiche na-
poleoniche che prevedevano assalti in massa
in mischia con dense colonne d'assalto per
battaglione o per divisione.

Tale concezione fu in particolare applicata
dalla *furia francese” a Solferino che fu si
espugnata, ma i fucili LORENZ ad avanca-
rica rigati degli austriaci coprirono il campo
di sangue transalpino.

Va tuttavia sottolineato che, per la fanteria,
in questo periodo attraverso studi successivi,
si passa dall’ordinamento tattico su lince
spiegate ¢ colonne d’assalto alla prevalenza
dell’ordine sparso ed a privileggiare I'effetto
del fuoco sull’urto.

Per quanto concerne la cavalleria essa va
perdendo la sua rilevanza campale ed assu-
me il compito piu’ cruciale di esplorazione
collegamento tra reparti ¢ riscrva mobile.
Nell”artglieria va prendendo maggior rile-
vanza la mobilita’ unitamente al volume ed
allarapidita’ difuoco, ed iniziano a sviluppar-
si le dottrine della contropreparazione ¢ del-
Pinterdizione.

LE ARMI

-

All'inizio del XIX secolo la maggior parte
degli eserciti adotto’ il sistema di sparo a
percussione, che permise di ridurre drastica-
mente 'inconveniente dei mancati scoppi
del sistema d’accensione a pietra.

In pratica quandoil grilletto (figura 1) veniva
tirato, il cane colpiva una capsula in rame
schiacciando il fulminato di mercurio (figura
2)in essa contenuto il quale esplodeva man-
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sistema di accensione a capsula

cane

capsula

fulminato
di mercurio

dando nella camera discoppio lascintilla che
accendeva la carica per far fuoco.

Il moschetto a canna liscia del XVIII secolo
agli inizi del XIX aveva una gittata di circa
100 metri ¢ la sua potenza era diminuita dal
lasco esistente tra il proiettile ¢ I'anima del-
I'arma (figura 3), tuttavia esistevano gia’ armi
acannarigata di difficile caricamento poiche’
bisognava far forza per inserire la pallottola
tra le rigature dell’arma cio’ rendeva il cari-
camento piu’ lento ¢ deteriorava le rigature
dell’'arma inoltre I'arma s’inceppava facil-
mente anche se si otteneva una maggiore
gittata (figura 4).

palle di moschetto e pallottole
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I fucili rigati in dotazione agli eserciti coin-
volti nella guerra del 1859 erano senza dub-
bio piu’ affidabili ¢ di maggior portata
rispetto a quelli d’inizio secolo.

L’aumento della gittata in particolare era
dovuto all’utilizzo di fucili rigati ed ai proiet-
tili "MINIE "utilizzati dagli eserciti coinvolti.
Minie’ Claude Etienne era un’ufficiale fran-
cese (1804-1879) ideatore nel 1848 delle
omonime pallottole che furono adottate nel
1851 quale perfezionamento di quelle ideate
nel 1829 dal capitano inglese John Norton.

Tale proiettile fu adottato per alcuni lustri
da quasi tutti gli esercitidel mondo nelle armi
da fuoco portatili ad anima rigata, poiche’
esso permetteva una soddisfacente aderenza
alla rigatura abbinata ad un facile ¢ rapido
caricamento ad avancarica.

Il proicttile era costituito da un pezzo di
piombo a forma cilindrico- ogivale ¢ con la
base cava, tale cava sopprimeva quasi com-
pletamente il "vento® che in termine tecnico
¢’ la differenza di diametro esistente tra il
proiettile ¢ 'anima del fucile al momento del
caricamento (figura 5).

Appena esploso il colpo la forza propulsiva
dei gas premeva contro le sottili pareti della

cavita’ dilatandole, e facendo cosi’ aderire il
proiettile alla rigatura (figura 6).

L’originale proiettile Minie’ modello 1849
aveéva tre solchi, mentre il modello 1854 ne
avava uno solo, entrambi avevano la cavita’
interna a forma tronco-conica, cosi’ pure era
la punta del proiettile, al fine di avere una
base su cui esercitare pressione don la bac-
chetta all’atto del caricamento ad avancarica.

I proiettili a base cava adottati dai vari eser-
citi del mondo non furono tuttavia gli origi-
nali Minie’, ma copie in genere elaborate da
ufficiali ed armaiolidai qualipreseroilnome.
Dal 1857 in-poi nel Piemonte si fece uso di
proiettili Nessler, con cavita® cilindrica perle
armi rigate € con cavita’ a mammella per le
armi liscie.

Per quanto conceme lartiglieria come gia’
accennato precedentemente oltre ai cannoni
ad anima liscia fanno la loro apparizione i
pezzi rigati che sono senz’altro piu’ potentie
precisi tuttavia perche’ tali cannoni raggiun-
gano la massima efficacia e precisione ditiro
sidovra’ attendere il conflitto franco-prussia-
no del 1870.

Claudio Bomba

cannone
napoleonico da 12

libbre ad anima
liscia, ad
avancarica; gittata
utile 1500 m
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GIOCARE CON IL RISORGIMENTO

SAN MARTINO

Dopo parecchi anni e svariati tentativi (ricor-
do ancora i mitici Curtatone ¢ Montanara ed
i Mille della Clementoni) finalmente la IES
ha esordito sul mercato italiano con due gio-
chi sul nostro Risorgimento che permettono
di ricostruire le due battaglie di Solferino ¢
San Martino, naturalmente lo stimolo piu’
grande per noi giocatori romani e’ stato quel-
lo di prendere San Martino con 'amico Re-
nato Cenci e di giocarlo per capire il sistema
di gioco ed arrivare ad organizzare un mini
torneo dimostrativo nellacapitale in occasio-
ne della TIBERCON del 16 dicembre scor-
so: dopo aver naturalmente invitato I'amico
Bruschi (uno dei produttori del gioco) a te-
starlo con noi.

Anche perche’ come ci era sembrato di capi-
re i due giochi avrebbero dovuto invadere
oltre che il mercato italiano anche quello
internazionale, per cui tutto cio’ ¢i sembrava
un momento particolarmente importante
per il boardgame italiano.

Il primo impatto con il gioco (visto veloce-
mente anche alla VERCON) ¢’ stato natu-
ralmente quello visivo: una mappa, quella di
San Martino, graficamente discreta ¢ molto
colorata (in tonalita’ che'vanno dal marrone
al giallo ed al verde) con paesini e frazioni
disegnati in maniera molto precisa, i coun-
ters naturalmente piemontesi ed austriaci
(per il solo San Martino) ci hanno subito
richiamato alla mente, per il fatto di essere
colorati come le rispettive bandiere naziona-
li, i counters della Clash of Arms ¢ sono
risultati belli ma tecnicamente difficili da
visualizzare poiche’ sul solo fronte degli stes-
si sono concentrate tutte le informazioni ri-
guardanti I'unita’ mentre il retro dei counters
¢’ rimasto del tutto inutilizzato.

Superato comunque il primo impatto ci sia-
mo messi (io ¢ 'amico Renato) a studiare il
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gioco € ci siamo trovati di fronte ad un’inte-
ressante sistema tattico che ha una certa as-
sonanza con lavecchia serie GCA di Richard
Berg.

Sui counters sono contenute tutte le infor-
mazioni necessaric per utilizzare 'unita’ ¢
quando questa subisce delle perdite si pone
un counter numerico sotto la stessa per indi-
care la forza rimanente cio’ tra altro serve
anche a ricalcolarne il morale qualora tale
controllo fosse richiesto,

DESIGNAZIONE
4— 31 KOL
ARMATA/ ‘
CORPO MORALE
5 | 5
MOVIMENTO
8
FORZA
INIZIALE

La forza iniziale dell'unita’ ¢’ pari a 100 uo-
mini per ogni punto forza di fanteria, a 125
uomini per ogni punto forza di cavalleriae ad
1 cannone perogni punto forza delle batterie
d’artiglieria.

Il morale deve esser provato dalle unita’ in
determinate situazioni ed in ogni caso ogni
volta che un counter perde 1 punto forza, ed
esso diminuisce in base al totale delle perdite
subite da un’unita’; tale controllo va effettua-
to sulla Tabella del Morale con il lancio di
due dadi i risultati possibili sono Recupero-
Disorganizzazione-Rotta.

TABELLA DEL MORALE

In particolare va rilevato che le unita’ in caso
di recupero effettuano gli stessi per livelli,
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vale a dire in caso di Rotta se si recupera si
diviene Disorganizzati e cosi’ di seguito.
La dispersione (d) €’ subitasolo aseguitodel
fuoco nemico ¢ si recupera automaticamente
alla fine della propria Fase di recupero.

Il sistema di gioco dal punto di vista tattico
prevede una struttura di comando rigida ¢
che le unita’ in fase che fanno fuoco non
muovono per cui per andare in mischia non
bisogna aver effettuato la propria fase di fuo-
co offensivo, la mischia serve essenzialmente
a conquistare una posizione o ad infliggere
perdite molto serie poiche’ nel periodo trat-
tato si era ancora legati alle vecchie tattiche
napoleoniche che avevano gia” subito un du-
ro contraccolpo in Crimea.

Va rilevato che nel 1859 si era ancora legati
allo scarso tiro utile dei fucili ad anima liscia
i quali avevano una portata utile di circa 200
metri ma che sotto i 100 metri ed in partico-
lare a corta distanza erano senza dubbio mol-
to piu efficaci ¢ micidiali di quelli utilizzati
nel periodo napoleonico.

La struttura della sequenza di gioco permet-
te di ricreare i combattimenti risorgimentali
i quali furono spesso decisi da sanguinosi
assalti delle fanterie.

La sequenza di gioco prevede:

1)Fase di comando del giocatore attivo nella
quale controlla se vi sono unita’ fuori coman-
do sulle quali si piazza 'appropriato counter.
2)Fase difuoco offensivo (o preparatorio) in
cui il giocatore o spara o muove.

3) Fase di fuoco difensivo del giocatore non
attivo.

4)Fase di movimento e di mischia del gioca-
tore attivo il quale muove le proprie unita’
che non fatto fuoco nella fase (1) e se deside-
ra puo’ andare in mischia in esagoni con
unita’ nemiche dopo aver subito il fuoco
d’opportunita’ (la cavalleria puo’ dichiarare
¢ risolvere le cariche).

5) Recupero del giocatore non in Fase il
quale tenta di recuperare le sue unita’ disor-
dinate (D) od in rotta (R) ¢ rimuove i coun-
ters di dispersione (d) subiti nella fase
precedente.
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Le unita’ che compongono il gioco San Mar-
tino si suddividono in:

X FANTERIADILINEA
B4 FANTERIALEGGERA

(1 CAVALLERIA LEGGERA
P CAVALLERIA PESANTE

Bl SERVENTI Al PEZZ]

QUARTIER GENERALE

(=] ARTIGLIERIA APIED]
OBICI

La Zona di Controllo (ZOC) che permette
ai pezzi d’interagire muoversi effettuare il
combattimento a fuoco ed ingaggiare mi-
schia come la vecchia serie CGA.
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La formazione in colonna permette alle uni-
ta” di muovere piu’ velocemente su strada ma
esse esercitano ZOC solo nell’esagono fron-
tale.

Unita” demoralizzate, in rotta, in quadrato,
HQ ¢ comandi effettuano ZOCnei 6 esagoni
circostanti.

Duc tipi d’unita’ hanno una ZOC particola-
re:

La fanteria leggera (bersaglieri-zuavijager)
hanno una ZOC di due esagoni, come nella
serie Marshall, e sparano in opportunita’ sia
quando un’unita’ nemica lascia le ZOC sia
X" che "Y".

X

L artiglicria ha invece una ZOC di 6 esagoni
cosi’ composta:

1) nell’esagono in cui si trova la batteria,

2) nei tre esagoni frontali,

3) negli ulteriori 5 esagoni successivi a quelli
del punto 2. §

5 ESA

Ree
O
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Sono soggette al fuoco d’opportunita’ solo le
unita’ che lasciano una ZOC.

Per il combattimento a fuoco tutte le unita’
sono in grado di effettnarlo contro unita’
nemiche, sia nella fase di fuoco offensivo che
difensivo ed inoltre in opportunita’ ognivolta
che un’unita’ nemica lascia una ZOC anche,
percio’, prima d’entrare in un’esagono di mi-
schia.

Il giocatore che fa fuoco verifica sulle appo-
site tabelle, dopo aver controllato la forza
dell'unita’ sparante, la gittata ed il relativo
moltiplicatore del tipo d’armi in dotazione
all'unita’ sparante indi dopo aver determina-
to la colonna di fuoco si tirano i soliti 2 dadi
per la risoluzione del fuoco.

La mischia ¢’ invece come gia’ accennato
parte integgale.del movimentg, nella mischia
conta molto il morale ed al solito il moltipli-
catore delle unita’ impegnate dopodiche’
sulla tabella di mischia ambedue i giocatori
tirano 2 dadi sulla colonna che corrisponde
al differenziale ottenuto, la mischia puo’ pro-
trarsi per piu’ rounds consecutivi finche’ uno
dei contendenti non decide di ritirarsi od ¢’
eliminato.

Dopo aver ricordato ai nostri lettori che in
San Martino ¢’ importante mantenere nella
apposite fasi una linea di comando per non
trovarsi fuori comando con unita’ e leaders
nella fase di comando, poiche’ le unita’ non
in comando oltre a varie penalizzazioni de-
vono retrocedere per porsi in comando.

Possiamo senza ombra di dubbio affermare
che san Martino ¢’ un gioco divertente ¢
realistico, lo abbiamo testato nello svolgi-
mento delle partite da noi effettuate.

Lanota piu’ negativa ¢’ emersa proprio dallo
studio delle regole che a volte ci €' toccato
interpretare, ¢’ nostra opinione che i proget-
tisti dovrebbero preparare al piu’ presto una
seconda edizione delle stesse, poiche’ a noi
il loro sviluppo ¢’ apparso caotico e frettoloso
(forse avevano fretta di presentare il gioco
alla VERCON ’90) ¢ ci ha creato una serie
di dubbi ¢ conseguenti domande che, illu-
strera’ 'amico Renato Cenci in un’altro arti-
colo onde permettere uno studio piv’
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approfondito delle regole ed eventuali di
risposte da parte dei nostri lettori.
Cipiacerebbe ad esempio sapere (sidice che
il gioco ¢’ destinato al mercato estero) a che
ora ha fatto entrare sul campo di battaglia
S.M. Vittorio Emanuele 11 un boardgamer
inglese?

Oppure se ha cercato inutilmente sulla tabel-
la di fuoco un risultato *D* od "R* come
spicgato dalle regole a pagina 7 (682 ¢
6.8.3), oppure se ha inutilmente cercato un
risultato “s” sulla tabella del morale come
spiegato dalle regole a pagina 9(9.18.12).

Nonostante qualche critica (che ritengo am-
piamente giustificata) porgo un caloroso sa-
luto ¢d un sentito ringraziamento agli amici
della IES per il bel gioco che hanno svilup-
pato e che in quanto tale ci ha consentito di
dimenticare subito la fretta con cui hanno
esposto le regole.

Comunque informiamo tutti gli interessati
che, 'amico Bruschi ci ha confidato che Vit-
torio Emanucle entra alle 10,40,

Stefano Marcopoli

TIRD R & L E
DADI§ —3 = ~ 3 {t +1 +i2 +3
2 (=1 FEeC - il =T e Vec TEC
3 rec rEC rec rec FEC v ec g =Tl
4 = rec =T = VEC (= T BC
- D D rec rec RS e i ec
& K R D D D =1 1B
7 K R R K = 3] rec
8 K 153 R =t R R o
T | &) O R = e R F
1 ~ — D ) = =l R
il D 8] s R D = =
12 D = D = =T “ £
| N S FES TSR TR S i~
LEGBENDA::
- = nessun effettoc.
R = 1'unita’® va 1n votta.
D = 1'unita’ e' democralizzata.
rec = l'unita’ recup2va un livello del wmovaie.
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ALCUNE DOMANDE SU SAN MARTINO

Approfittando dell'invio del presente noti-
ziario del TM all’amico Bruschi della IES,
espongo di seguito alcuni quesiti che mi sono
posto giocando con Stefano Marcopoli a San
Martino, ad alcuni cerco di rispondere io
stesso per quelli insoluti confido in una rispo-
sta da parte degli amici della IES.
DOMANDA :

5.00 Cosasuccedead una batteria d’artiglie-
ria s¢ subisce un risultato *r" o se ¢’ forzata a
ritirarsi in caso di mischia ?

RISPOSTA:

D

5.3 Lastrada nega gli effetti delle forre e delle
creste?

R:

T

D ;

5.53Un’unita’ puo’ solo transitare attraverso
altre unita’ in colonna su strada, oltre il limite
di raggruppamento previsto per I’esagono, o
si deve fermare. 7

R:

A mio parere unita’ in colonna su strada si
devono fermare ¢ non possono transitare su
unita’ amiche che le precedono, tale dedu-
zione deriva dal fatto che le strade del 1859
non erano autostrade a tre corsie.

&L

5.7 11 difensore puo’ effettuare fuoco d’op-
portunita’ sulle unita” nemiche che entrano
in mischia su unita’ amiche adiacenti, anche
se le unita’ nemiche non escono dalle ZOC
di quest'ultime?

31

B

L'unita’ 1 puo’ sparare alla 3 che entra in
mischia sulla 1 anche se I'unita’ 3 non esce
dalla ZOC dall'unita’ 1?7 E puo’ sparargli
nell’esagono di partenza od in quello di ar-
rivo della 2 e quindi di fianco?

L

5.8 Tutte le modifiche sulla mischia si appli-
cano come spostamento di colonne o come
modifica di differenziali? Esempio un rap-
porto iniziale di + 3 viene modificato dalla
presenza di un leader che ha un bonus di
mischia paria "2’, I'applicazione del bonusda
come risultato la colonna + 1 (colonna + 3
bonus -2 rapporti differenziale) o da la colon-
na "0" (colonna + 3 bonus -2 colonne diffe-
renziale)?

R:

LO SPOSTAMENTO VIENE EFFET-
TUATO PER COLONNE.

D:

600 COMBATTIMENTO Le unita” posso-
no dividere i propri fattori di fuoco su piv’
unita’ nemiche.
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Rz

Dal regolamento sembra proprio che la ri-
sposta sia NO, anche se cio’ crea qualche
inconveniente nel fuoco d’opportunita’ che
precede la mischia.

D:

6.15 Non ¢’ chiaro se I'unita’ non puo’ muo-
vere nella successiva fase di movimento dopo
aversparato nella propriafase di fuoco difen-
SIVO.

D:

6.31/6.33 Queste due regole, che riguardano
la risoluzione del fuoco per singola unita’ e
lo spostamento di una colonna per fuoco
effettuato da unita’ appartenenti a brigate
diverse, esaminate congiuntamente hanno
qualche incongruena.

R:

b

6.6 Esiste fuoco d’opportunita’ contro unita’
che cambiano formazionein ZOCodinlinea
di vista (LOS) e nel raggio di portata delle
armi di unita’ nemiche?

R:

Secondo me SIL

L)

6.8.1 Che cosa succede alle unita’ che sono
raggruppate con un’unita’ che subisce un ri-

sultato a fuoco "d* ? g

R:

Secondo me tale risultato interessa solo I'u-
nita’ colpita.

D .

6.8.4 Sc una batteria d’artiglieria perde dei
cannoni a seguito del fuoco di controbatteria

il suo equipaggio deve sottostare ad un con-
trollodelmorale?

E se non lo passa come si comporta detto
equipaggio?
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R:

nn

D: .

81 La catena di comando mostrata dalle
tabelle degli ordini di battaglia deve sempre
essere rispettata o puo’ essere saltato un pas-
saggio?

R:

717?

D

Ad esempio puo’ il comandante di divisione

Mollard mettere in comando direttamente il
battaglione 2-7/ARN?

Inoltre se la cetena di comando deve obbli-
gatoriamente partire come minimo da un
comandante di corpo, tutti i leaders di divi-
sione piemontesi sono considerati fuori co-
mando fino all’ingresso di Vittorio
Emanuele 11 che avviene alle 10,40 o si con-
siderano "indipendenti® finche’ non arriva il
re. Cioe’ solo dopo che sono andati per per
la prima volta si considerano fuori comando
appena vengono a trovarsi fuori del raggio di
comando?

b

85 Un leader raggruppato con una batteria
d’artiglicria che perde 1 cannone a causa del
fuoco di controbatteria deve controllare se
I'ufficiale e’ rimasto colpito?

R:

Secondo me SI.

D:

91 11 morale di un equipaggio di batteria
d’artiglieria subisce riduzioni per la perdita
dei cannoni?

R:

Secondo me NO.

D:

D:
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12.3.1 Un’unita’ di schermagliatori si puo’
ritirare prima di una mischia in caso di cari-

D
13.1.1 LIVELLI DI VITTORIA IN SAN
MARTINO

Si dice "gli aggiustamenti del livello della
vittoria sono cumulativi®. Cio’ significa che se
il giocatore austriaco non utilizza le brigate
GAAL ¢KOLLER ed, in piu’, ha un rappor-
to favorevole di 2,5 ad 1 sui piemontesi, po-
tra’ usufruire di un solo beneficio (2
spostamenti) a suo favore?

E che succede se l'austriaco pur ottenendo
un 2,5 ad 1 in suo favore subisce 45 punti di
perdita?

R:

7177

D:

20.2 Quando arriva Vittorio Emanuele 11?
Alle ore 10,40 mi ha detto Bruschi.

Quando arriva Durando?

Mi sono dimenticato di chiederlo a Bruschi.
R:

o

D:

Suppongo che tra i rinforzi che entrano alle
ore 10,00 dall’esagono "E® la dicitura
*21./CUC" sia errata e da sostituire con
*"16./CUC.

Renato Cenci
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Cedo le seguenti riviste a £. 6.000 cadauna, comprensive delle
spese di spedizione (minimo S) e prive del gioco:

Strategy & Tactics nn. 53-63-65-69-76-81-87-89-97-104-107-110~-
112-136.

Wargamer nn. 21-22-24-32-34-66.

Wargamer B2 n. 18.

Battleplan nn. 7-8.

Command nn. 1-4-6.

General nn. 25/2-25/4.

De Benedictis Giuseppe, via Bari 180/%9, 70010 Valenzano {BA),
telefono 080/877189%92.

Cerco avversari postali per:

LIGNY (N.L.B.)

EYLAU (N. art of war)

MARENGO (N. at war)

JENA (T.M.-I1.G6.D.6G.)

Rossi Federico, via Cristo Risorto 12, 20062 Cassano D’ Adda (MI).
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NOTIZIE DA ALTRICLUB

| &

LA COORTE TIBERINA - CLUB ROMANO

COORTE TIBERINA

Che cos’e’ la Coorte Tiberina?

La creazione della Coorte Tiberina nasce
dall’entusiasmo e dall’amore per I'analisi
storica, il modellismo ed il gioco da tavolo di
un folto gruppo di amici desiderosi di divul-
gare ’hobbydel gioco disimulazione storica,
del gioco di ruolo e del wargames.

La necessita’ di dare una serie risposta alla
crescente e sempre piu’ insistente richiesta di

35

notizie, informazioni storiche ed attivita’
agonistica da parte dei fautori di questo hob-
by ¢ dei neofiti, ha suscitato in noi lo stimolo
necessario alla creazione di un polo umano
capace d’attirare I'attenzione di tutti gli
amanti di storia, militaria ¢ modellismo e
d’incuriosire chi ama passare piacevoliserate
in compagnia, in maniera attiva, a volte da
spettatori ma piu’ spesso da protagonisti.

Il nostro obicttivo ¢” quello di promuovere
iniziative agonistiche e culturali nella nostra
citta’ e nell’intera Regione Lazio, creandoun
punto d’incontro per fa r nascere nuove ini-
ziative d'intrattenimento € nuovi momenti di
convivialita’... .

La Coorte Tiberana ha iniziato una fattiva e
speriamo proficua collaborazione con il Tor-
neo Master con lo scopo finale di organizzare
tomei cittadini ed approfondite analisi stori-
che e sui meccanismi di gioco delle varie
simulazioni.

PER INFORMAZIONI CI SI PUO’ RI-
VOLGEREA:

STEFANO MARCOPOLI
VIA GIOSUE’ CARDUCC], 2
00043 CIAMPINO (ROMA)
TELEFONO 6117470
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PANOPLIA

trimestrale di Storia, Uniformologia, Polemologia, Modellismo ¢ Wargame

(Sede legale, Via della Giuliana 85 - 00195 Roma, tel. 06/35.86.731
Redazione e rapporti esterni, Via Cipro47 - 00136 Roma, tel. 06/63.80.341)

2 /\, Nel prossimo-numero:
- L'arte militare nell'epoca della rinascenza
e - Triremi
5 ’ - Savoia: Rgt. Guardie 1665-75
. " Th, -190a.C.: Magnesia
IR - L'Ussaro di Piacenza
\ 3 %ﬁ\i‘ NI - Wargames e computers
’ o SRR //-/ - Cavalleriadivisionale Anzac
& ";-\\‘ Q- IR - Italiani in Cin ) e Palestina (1917)
71 e
&
( A ? -
“; Z,; [A Z
~ | \\w i
§
| \,
'\ \ 7 . o
P\~ e, inoltre, notizie su:
\~ \ \ - Waterloo, laricostruzione della battaglia
y v\ - Montecuccolo, Un castello da salvare
\ " S - Fiere, incontri, convegni, convention di gioco,
3 ' iy @ concorsi di modellismo, annunci
N \ i ‘f - Novita in produzione
L \ : - Recensioni e segnalazioni
N RN
\Q{ o \\\ J/) Cpreo
W. 2\ i _:f-_c:riwe;lli

ABBONAMENTI 1991: direttamente al nostro stand o mediante
versamento (lit. 20.000) sul c.c. postale n. 76060003

"NUOVA TIPOGRAFIA LOFFART, v. EUGENIO COLORNI 18, ROMA
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OPERAZIONE "COBRA"

INIZIA LO SFONDAMENTO DEL FRONTE TEDESCO

*Cobra® era una simulazione gia’ apparsa sul-
la rivista "Strategy & Tactis” ¢ che la TSR ha
riproposto all'attenzione degli appassionati
dotandola di una seconda mappa e di nuove
pedine. I giocatori possono ora simulare non
solo la famosa operazione ma la battaglia per
la Francia, dal 4 giugno 1944 alla cosiddetta
Sacca di Falaise dell’agosto 1944, che segno’
la fine della resistenza tedesca in Francia.

La confezione comprende due mappe tipi-
che SPI, 400 pedine e relative istruzioni. La
scala €’ a livello di reggimento/divisione ed
ogni turno equivale a circa 3 giomi di tempo
reale, ogni esagono rappresenta una distanza
pari a 3,2 km. Una mappa ritrac la famosa
zona dellosbarco e altra estende la penisola
fino all’asse Pontorson/Alencon. Le pedine
non sono niente di eccezionale ma su ogni
unita’ troviamo I'indicazione della divisione
d’appartenenza (direi che per tre unita’ c’e’
voluto un grande sforzo di ricerca dal mo-
mento che in quel periodo il caos era vera-
mente ovunque).

"Cobra® riprende il sistema di gioco dei gia’
noti Panzergruppe Guderian ¢ Drive on Sta-
lingrad con la semplice differenza che quia
condurre le danze sono gli anglo/americani.
La caratteristica principale consiste nella
possibilita’ delle unita’ meccanizzate di muo-
vere una seconda volta dando I'idea di gran
movimento.

Se qualcuno possiede Drive on Stalingrad
ricordera’ le vaste steppe in cui il tedesco
poteva fare sfoggio della sua grande mobili-
ta’: qui al posto delle ampie pianure troviamo
una vasta zona detta "Bocage” nella quale i
mezzi trovano difficolta’ a muoversi anche se
il movimento ¢’ facilitato dalle numerose
strade presenti.

Punto fondamentale di "Cobra’ ¢’ il tempo
atmosferico che viene determinato all'inizio
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"' GAME OF THE NORMANDY BREAKOUT | =

o
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s

di ogni turno con un lancio di dado, dal risul-
tato scaturito dipende il movimento del te-
desco: ad esempio in caso di tempesta muove
a pieni MP, se il tempo ¢’ coperto puo’ uti-
lizzare 2/3 dei MP disponibili e cosi’ via.
Questo stratagemma e’ usato per rappresen-
tare le difficolta’ che avevano i tedeschinello
spostarsi a causa dell'assoluto dominio del
cielo da parte alleata. Dopo la determinazio-
ne del tempo ed il proprio movimento,il te-
desco risolve i combattimenti impostati indi
puo’ nuovamente muovere le proprie unita’
meccanizzate. La sequenza di gioco ¢’ tipica
¢ tra le varic fasi ricordiamo che ad ogni
turno I'anglo/americano riceve determinati
*supply points” che devono essere utilizzati
per combattere, va rilevato che ¢’e” un limite
al loro impiego.

Per gli sviluppi della partita posso solo dire
(dal momento che I'ho giocato solo duevolte
¢ che ora lo sto provando per posta) che il
fronte si puo’ dividere benissimo in due parti:
da un lato troviamo I'americano impegnato



srssrrsrs NOTIZIARIO del TORNEO MASTER - 4/90 **#*##x s

a sfondare il fronte per cercare di far uscire
le sue divisioni meccanizzate dalla parte
ovest della mappa (ricordo che si guadagna-
no punti vittoria per tale uscita) e dall’altro
l'inglese puo’ solo impegnare il tedesco poi-
che’ ritengo che non abbia la forza necessaria
per penetrare lo schieramento germanico.
L’alleato oltre a guadagnare punti per I'usci-
ta delle divisioni meccanizzate USA, ne ot-
tiene anche per I'eliminazione delle unita’
tedesche. 11 tedesco deve invece cercare di
far uscire le sue unita’ dal lato ovest o di
riuscire a trovarsi ad est di Falaise alla fine
del gioco.

TYPICAL ARMORED REGIMENT
Division Size
Deslgr{non Symbol

g G T N i
;’"" oTEl‘\(r‘)"m § @
* 3-12
\ i
b (@)

6: 1 2._. §Movemtm
b,

2
Game Combat
Notation Strength

TYPICAL INFANTRY DIVISION

X4521

N -]

Y 9-8

Set-Up
Hex Number

7061716

%
2-6

Mechanized American infantry divisions
(infantry divisions with Truck Markers on top of
them)

S | | -
12:8

5-8 5-8 5-8

Lo schieramento iniziale non vede subito in
azione le potenti divisioni corazzate ameri-
cane che entrano in gioco nei primi turni, il
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fronte alleato vede le divioni americane da
un lato ¢ dall’altro quelle britanniche che
devono cercare di prendere Caen.

Sicuramente i problemi del tedesco sono
maggiori sul fronte tenuto dalle truppe USA
ed €’ qui che troviamo il maggior concentra-
mento delle divisioni germaniche.

In pratica a parte lo svantaggio atmosferico
le forze in campo si equivalgono ed il tedesco
puo’ permettersi qualche volta di contrastare
efficaciemente I'armata alleata (soprattutto
sul fronte britannico).

Nelle partite da me giocate ho cercato con il
tedesco di condurre una strategia di resisten-
za e di contiattacco e per ben due volte ho
visto il fronte occidentale teutonico sgreto-
larsi di fronte alla forza d’urto americana
mentre quello orientale resisteva con succes-
so (anche se con qualche difficolta’) agli at-
tacchi inglesi.

L’ottimo giocatore Nicola Quitadamo so-
stiene che il tedesco deve condurre una resi-
stenza completamente passiva senza mettere
in pericolo ,

le divisioni corazzate americane, le ultime
prove mi inducono ad appoggiare questa li-
nea di condotta anche se occorrono ulteriori
verifiche.

11 risultato storico dello scontro ¢’ un pareg-
gio ... non so se il tedesco ¢’ in grado di
raggiungere tale risultato.

*Cobra® ¢’ un gioco che in Italia non ha molto
seguito ma,il grande movimento di truppe ¢
le poderose forze in campo rendono la par-
tita davwero appassionante. Provare per cre-
dere!!!

La battaglia richiede 8-10 ore di tempo, ma
oltre agli scontri forniti nel gioco si possono
rappresentare ulteriori scontri minori appar-
sisu "Strategy & Tactis’ che vivadoa presen-
tare,

American armored divisions

‘@n
4-12

cca
cceé

= 35
412 412
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TRADUZIONE dei due
scenari apparsi su S&T
settembre -ottobre 1985.

Gli scenari rappresentati nell’articolo usano
un formato ridotto in modo daisolare il gioco
entro una determinata sezione della mappa.
Sono presentate pure regole ¢ varianti per
simulare i piani d’invasione e contro invasio-
ne formulati dagli Staff inglesi e tedeschi. Poi
perfinire cisono regole addizionali usate per
simulare gli eventi che avrebbero potuto ave-
re un’effetto sulla riuscita della battaglia per
la Francia nel 1944. Premettiamo che se ci
fossero contrasti tra le varianti fornite ed il
gioco vero ¢ proprio, le regole del gioco

hanno la priorita’. Negli scenari Mortain ¢
Sacca di Falaise, la linea di fronte ¢’ indicata
come una linea di esagoni numerati che par-
tono da un punto ad un’altro della mappa
appropriata. Le unita’ tedesche devono esse-
re disposte su od adiacenti a quella linea di
esagoni in modo tale che ogni esagono della
linea di fronte sia coperto da unita’ tedesche
o dalle loro zone di controllo. Alcune unita’
iniziano ridotte dal momento che gli scontri
in Normandia erano gia’ in corso quando le
battaglie di Mortain e Falaise iniziarono.

LA BATTAGLIA DI MORTAIN

Lo scenario simula PPattacco tedesco alle uni-
ta’ americane nell’area di Mortain. Questo
contrattacco era l'ultima possibilita’ che ave-
va Hitler di isolare ¢ distruggere l¢ unita’
della 111 ™ armata americana. Elementi del
47" Panzer Corp penetrarono profonda-

TR (s L AR o S
® B g LR 2 "k B ATTACCHIALLEATI
CAERBOURG g 5 el CONTRATTACCHI TEDESCHI 7/8 AGOSTO
T, . b - S e FRONTE TEDESCO MATTINO 1° AGOSTO
12° Gruppo d'Arm. i 21° Gruppo d'Arm. —— FRONTE TEDESCO SERA 16 AGOSTO
{Bradley) i4s (Montgomery) LEHAVRE “ Xk = DEMARCAZIONE DE| GRUPPI D'ARM, ALLEATI
KA el : 3R ROUEN VIIL, XXX, XII, | CORPI BRITANNICI
ikl Prima Arm. USA |\ Prima Arm. [541 20 A
S ] (Hodues) e Canadese “;‘f’r PO
i e I 3 (Crerar) g Senna
55 ) ! !
; Seconda Corpo Bnlfr// LBEUF
AR Arm. Bri ! Gorpo 20 Agoslo
! ; v CAEN Koy, G2nad XV Corgo USA
23 Vi | Feniscladl (Dempsey) TSLASe Xir Carpo Bril. VERNON g 4KV Gorpe USA
o Qe STLO | cAUMONT g~k ! - > ROCHE-GUYON stabilisce une
VCorpo USA (GerowN\ & '( X %\ V4 P —_— festa di ponte
XI‘; (?mpo USAL ' S ) XXX o % bmﬁqll!s:'l:.FCl;h:ull ¢
I reccla di Falalse MANTES PARIGI
(Corlett) ﬁvm \S \ F 16 Agosia ‘GASS'COGR A
YXX Corpo Brit XIX Corpa USA VERSAILLES
AWTAN/ DREUX
13 A0 \&
| arpo USA
_ I6Aq o i ' Ke0ima VCorpo USA /( MELUN
15Agosto - e I XX Laips USA
Gruppo d'Arm. “B / o e
Kluge, poi Model TR ST e r———
(Kluge, po ) oz - -
P ALENGON CHARTRES FONTAINEBLEAU
¥1ii Carpa USA Z '
kit XV Corpa USA — xxxx —f" XV Corpo USA , >
(Haiship) \ MAYENNE XX Corpo USA é‘
7 Agosto XX Corpo USA %
. (Walker) 3
§ LAVAL . CHATEAUDUN 3
- — ’\ ="
[ o
] 15 A Wﬂ/
H % Terza Arm. USA LEMANS s "“"’,(X;Lc.']”"m o) ORLEA|
S Sy e
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mente nel fianco della 111 ™ armata di Patton.
Gli obiettivi tedeschi erano la cattura del
portodi Avranches e I'isolamento ¢ la distru-
zione di tutte le unita’ americane a sud della
linea da Mortain ad Avranches.

Storicamente 'attacco tedesco falli’ gia’ dal-
I'inizio in quanto il brutto tempo,in cui spe-
ravano le unita’ germaniche,comincio’ a
migliorare permettendo agli acrei alleati di
porsi in volo ¢ bombardare le colonne coraz-
zate nemiche.

Lo scenario inizia con il turno 8 e si conclude
conilturno 12.

La lunghezza dello scenario ¢’ stata modifi-
cata in modo tale da dare al tedesco una
possibilita’ di vittoria altrimenti lo scontro si
concluderebbe in un solo turno dal momento
chelattacco duro’ dal 6all’8agosto. La "linea
di fronte® per questo scenario passa per gli
esagoni 2912-2016-2024-2627-2728-2754.
Sotto forniamo il piazzamento storico ma i
giocatori possono, di comune accordo, piaz-
zare liberamente le loro unita’ tenendo con-
to che tutte quelle tedesche devono essere
piazzate ad est della linea di fronte (o sopra
di essa) e quelle alleate ad ovest della sud-
detta linea. 1l tempo € "overcast® al primo
turno, il tedesco muove per primo.

PIAZZAMENTO ALLEATO:
UNITA® ESAGONO
Br. 56th Infantry 2969
Br. 7th Armored 2911
Br. 43rd Infantry 2712
Br. Guards Armored 2513
Br. 15th Infantry 2413
Br. 11th Armored 2314
Br. 3rd Infantry 2214
US 2nd Infantry 2013
Us 2%9th Infantry 2015
US 66/2nd Armored 1814
US 28th Infantry 181¢
US 9th Infantry 1818
US 4th Infantry 182¢
US Joth Infantry 1822
US 35th Infantry 1823
US 86th Infantry 1623
US 33/3rd Armored 142¢
US 6¢2/2nd Armored 1324
US 32/3rd Armored 1629
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US 1st Infantry 2332
US 166th Arm. Cav. 1133
US HQ (Patton) 0821
PIAZZAMENTO TEDESCO:
Due unita’ HQ, una delle quali va collocata
nell’esagono 2322.

UNITA? ESAGONO
27¢th Infantry 2912
326th Infantry * 2713
21st Panzer 2514
$th S8 Panzer 2414
16th S8 Panzer 23158
Jdrd Parachute 2116
363rd Infantry * 2016
353rd Infantry * 2018
84th Infantry 2019
116th Panzer 2020
2nd Panzer 2621
1st 88 Panzer 2622
2nd 88 Panzer 2623
17th 88 Pz. Gr. * 2124
275th Infantry 2325
Panzer Lehr * 2627
7e8th Infantry 2732

* Unita’ con forza ridotta.

In questo scenario, nessuna parte riceve rin-
forzi, comunque i rimpiazzi sono disponibili.
Lo scontro €’ confinato ad una sezione della
mappa a sud di una linea passante tra gli
esagoni 031023010 ed ad ovest della linea di
esagoni passante da 3010 a 3033

CONDIZIONI DI VITTORIA

1l giocatore tedesco vince stabilendo una li-
nea ininterrotta di esagoni liberi da unita’
alleate o loro ZOC da Mortain (esagono
1923) ad Avranches (esagono 0821).
[’alleato vince evitando le condizioni di vit-
toria tedesche.

LA SACCA DI FALAISE

Lo scenario simula il combattimento della
Sacca tedesca che si sviluppo’ ad ovest di
Falaise in agosto dopo che le forze Panzer
tedesche continuavano ad attaccare ad ovest,
mentre Patton da sud e Montgomerydanord
le chiudevano.

La 5~ Panzer ¢ la VII ™ armata furono quasi
distrutte. L’aviazione ¢ l'artiglicria alleata
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inflissero gravi perdite ¢ per di piv’ il perso-
nale tedesco fuggito lascio’ sul campo armi
pesanti ed equipaggiamenti. Il tedesco, cosi’,
ripiego’ nei Paesi Bassi dove era possibile
ricostruire una linea di fronte.

Lo scenario inizia al turno 9 e finisce al turno
13. Solo la mappa standard viene utilizzata. |
giocatori dovrebbero usare solo le unita’
contenute nel gioco standard. La lineca di
fronte consiste in una serie di esagoni che
corrono da:

4201-4202-4103-4104-4204-4205-4306-430

8-4408-4410-4311-4312-4212-4313- 4314-
4214-3913-3714-3111-2613-2615-2118-212

2-2222-2224-2727-3025-3427- 3825-3824-
4123-4121-4320-4722-4723-4823-4824-492

5-5024-5125.

Le unita’ alleate sono disposte ad ovest od
adiacenti a-questa linea. Le unita’ tedesche
sono piazzate sopra adiacenti oppure ad est
di questa linea. L’area della Sacca di Falaise
¢’ entro la zona di piazzamento tedesca ad
ovest della linea di esagoni 4200. All'inizio
del turno 12, 4 qualsiasi divisioni Infantry US
non ridotte devono essere rimosse dal gioco,
per simulare le operazioni Brittany. Il tempo
¢’ considerato "clear” nel primo turno dello
scenario.

PIAZZAMENTO ALLEATO:

Tutte le unita’ canadesi ed il primo Armored
polacco (*) sono adiacenti od entro I'esago-
no 4007, quattro divisioni Infantry US sono
piazzate ovunque negli esagoni di strada
maggiore che congiunge Mortain a Vire,
un’unita’ Infantry US ¢’ piazzata in uno degli
esagoni 3431-3030-2026, due divisioni Infan-
try US sono adiacenti od entro I'esagono
4323, un’unita’ Arm. Cav. US entro Fougers,
la 3rd Armored US nell’esagono 4027, la 4th
Armored Us nell’esagono 4029, la 2nd Ar-
mored Fr. nell'esagono 4524, la 6th Airborne
Br. adiacente od entro I'esagono 3903, la 7th
Armored British Guards (*) e due divisioni
Infantry Br. in od entro I'esagono 3609, cin-
que divisioni di Infantry Br. ¢ I'11th Armored
Br. sono sulla linea di esagoni compresi dal
3109 al 2114. Tutti gli HQ alleati sono piaz-
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zatl. Sia le unita’ americane che quelle bri-
tanniche hanno 3 supply point ognuna all’i-
nizio dello scenario.

PIAZZAMENTO TEDESCO:

Fuori dei bordi dell’area della Sacca di Falai-
se, il tedesco deve piazzare 14 divisioni Infan-
try, ogni esagono non puo’ contenere piu’ di
una divisione (3 reggimenti). Una di queste
divisioni deve essere piazzata in uno dei se-
guenti esagoni : 4925-4517-4212-4311-4307-
4308, Tutti gli HQ di corpo sono piazzati, di
questi due devono essere disposti nell’area
della Sacca di Falaise. Dentro I'area della
Sacca di Fahise il tedesco deve piazzare 10
divisioni Infantry, ed almeno 5 di queste de-
vono essere a forza ridotta. Inoltre il tedesco
deve piazzare le seguenti unita’ in od adia-
centi ai rispettivi esagoni di seguito elencati:

UNITA’ ESAGONO
Jrd Parachute 2118
1st 88 Panzer 24258
9th 88 Panzer 2521
10th S8 Panzer 2625
12th 88 Panzer 3s13
116th Panzer * 4320
Panzer Lehr * 4320
2nd Panzer * 3823
21st Panzer * Jg18
* Unita’ con forza ridotta.
CONDIZIONI DI VITTORIA

Sono usate le condizioni di vittoria standard,
ma con alcune modifiche.

L’alleato non riceve punti vittoria per le uni-
ta’ che escono dalla mappa comunque esso
riceve il doppio dei punti per qualunque uni-
ta’ tedesca che elimina ad ovestdellalinea di
esagoni 4200. Qualsiasi unita’ tedesca sulla
mappa ad ovest della linea di esagoni 4200
alla fine dello scenario e’ considerata distrut-
ta ai fini della determinazione dei punti vit-
toria. Il giocatore tedesco non riceve punti
per le 4 divisione Infantry US rimosse dal
gioco all’inizio del turno 12
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Alla fine del turno 13 il gioco cessa ed €’
stabilito il vincitore che sara’ colui il quale ha
ottenuto il maggior numero di punti vittoria.
Storicamente le perdite tedesche a Falaise ¢
dintorni furono superiori a quelle degli allea-
ti per cui lo scontro risulto’ una vittoria di
quest'ultimi.

VARIAZIONI SULL’ORDINE DI BAT-
TAGLIA :

Le variazioni sull’ordine di battaglia rappre-
sentano piani d’invasione differenti delle for-
ze alleate. Questi s’intendono giocati
solamente con la "Battaglia del Build Up*
scenario che si trova nell’espansione. Solo
una variante dovrebbe essere usata con cia-
scun scenario. Entrambe le parti ricevono
rimpiazzi ¢ rinforzi come al solito a meno che
non sia disposto altrimenti.

Si usano le condizioni di vittoria ed i rinforzi
indicati nell’espansione.

"PIANI D’INVASIONE ALLEATI"

PRELIMINARI:

Il piano d’invasione alleato originario antici-
pava I'uso di due brigate acreotrasportate
per coprire i fianchi della testa di ponte ¢ 3
divisioni d’assalto che sarebbero state impe-
gnate sulla costa tra i fiumi Vire ed Ome.
Quando si usa ques’ordine di battaglia il gio-
catore alleato conduce gli sbarchi normal-
mente sulle spiagge Gold, Juno ¢ Sword.
Nessuno sbarco ¢’ effettnato da unita’ ame-
ricane sulle spiagge di Omaha e Utah.

Le unita’ indicate per queste spiagge appaio-
no al turno 3 come rinforz.

Nessun’altra unita’ aviotrasportata eccettola
6" divisione Para’ britannica ¢’ usata come
unita’ inizale. L'82" ¢ la 101 ™ Para’ US,
possono apparire come rinforzi con un lancio
aereo tirando un dado, che corrisponda al
turno di gioco in cui queste unita’ stanno
tentando di apparire, il tiro di dado va fatto
per singola divisione.

MODIFICHE:
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Usare lo stesso ordine di battaglia come nel
piano d’invasione preliminare, eccetto chele
divisioni aviotrasportate US 827 ¢ 101 ™
sono lanciate all'inizio, cancellare I'intera
6" divisione Br. aviotrasportata da questo
piano.

MONTGOMERY:

Il maresciallo di campo britannico Bernard
Montgomery reagi’ sfavorevolmente al pia-
no preliminare d’invasione D-Day. Egli sug-
geni’ piuttosto uno sbarco effettuato da 5
divisioni d’assalto, con 2 divisioni Para’ usate
su ciascun fianco. In questo piano, sia le forze
US che quelle britanniche avrebbero avuto
una spiaggia separata per ciascun corpo. Per
simulare tale piano il giocatore alleato do-
vrebbe usare il piazzamento delle unita’ del
gioco espansione cancellando pero’ da esso
la6" divisione Br. aviotrasportata.

"PIANI TEDESCHI"

REAZIONE VELOCE:

Questo ordine di battaglia simula cio’ che
avrebbe potuto accadere se i tedeschi aves-
sero saputo cosa fare. In altre parole si pre-
sume che qualcuno all’OB occidentale
prendesse I'iniziativa ed ordinasse di rilascia-
re la riserva corazzata ¢ di avere rinforzi
pronti a muovere nell’area d’invasione inve-
ce di aspettare il permesso di Hitler. Il piaz-
zamento storico € usato; tutti i rinforzi
tedeschi appaiono un turno prima di quello
stabilito nelle stesse localita’ come indicato
nell’espansione.

SETTIMA ARMATA PIU’ FORTE:

In questa variante la settima armata tedesca
aguardia della Normandiae¢’ stata rinforzata,
s'ipotizza che Hitler ritenesse che la Nor-
mandia fosse un altro punto possibile d'inva-
sione. Per simulare cio’ tutti i rinforzi
tedeschi appaiono 4 turni prima di quello
indicato. Qualsiasi unita’ di rinforzo dal tur-
no 1 al turno 4 appare come unita’ iniziale ¢
pertanto puo’ essere piazzata ovunque a scel-
ta del giocatore tedesco.
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RISERVA PANZER:

Questo piano permetterebbe all’alleato di
sbarcare ¢ penetrare nell’interno prima che
il tedesco attacchicon la riserva Panzer. Que-
sto piano era favorito dal maresciallo di cam-
po Von Rundest ed ignorava la superiorita’
aereae dimaterialialleata. Le seguenti unita’
appaiono come rinforzi ovunque sui bordi
della mappa indicati. Tutte le unita’ che com-
pongono le singole divisioni appaiono con-
temporancamente. Tutti gli HQ che
arriverebbero nei turni 5 e 6 sono piazzati 2
turni prima rispetto a quanto indicato.

Turno § da est Panzer Lehr, 12th SS Panzer,
2nd Panzer; da sud 116th Panzer, 17th SS
Panzer Grenadier.

Turno 6 da est 15t SS Panzer, 2nd SS Panzer,
Oth SS Panzer, 10th SS Panzer; da sud 9th

Panzer.

OKW:

L’OKW (Alto Comando Tedesco) decide di
contrastare I'invasione alleata usando truppe
statiche sulle spiagge d’invasione, seguite da
una rapida risposta di unita’ meccanizzate. Il
piano rappresenta probabilmente il meglio
che i tedeschi potevano fare, usando il loro
spiegamento slrategico originale. L’ impiego
di questo piano puo’ essere simulato dal te-
desco piazzando, all'inizio, tutte le pnopnc
unita’ di fanteria indicate come arrivi nei
turni dall’l al 4. Tutte queste unita’ vanno
piazzate entro 4 esagoni dalla costa ¢ non
possono muovere nei primi 3 turni, dopodi-
che’ il giocatore tedesco puo’ usare la prece-
dente variante (PANZER RESERVE) per
simulare la risposta delle unita’ meccanizza-
te.

ROMMEL:

Se il maresciallo Erwin Rommel avesse avu-
to mano libera sul fronte occidentale avreb-
be potuto adottare il seguente piano che,
prevedeva la massiccia ridisposizione delle
forze tedesche unitamente all’'ordine di far
affluire il maggior numero di forze possibili
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il piv’ celermente possibile sulle spiagge d'in-
vasione.

Questo piano prevede pure che il potere
acreo alleato fosse impiegato nel bombarda-
re il Reich e non utilizzato per attaccare i
sistemi di trasporto francesi. Tutto cio’ ¢
simulato usando tutte le unita® di fanteria
tedesca che sarebbero arrivate nei turni dal-
I'l al Scome unita’ iniziali, tutte queste unita’
sono piazzate entro 3 esagoni dalla costa

nord.

Nessuna di queste unita’ iniziali di fanteria
puo’ muovere durante i turni dall’l al 3 ¢
tutte le unita’ HQ che arrivano come rinforzi
appaiono due turni prima di quanto indicato.
Le seguenti divisioni ¢ le unita’ che le com-
pongono arrivano dagli indicati bordi mappa
nel seguent turni:

Turmo 4 da est 10th SS Panzer, 12th SS Pan-
zer, Panzer Lehr, 2nd Panzer; da sud 9th SS
Panzer, 116th Panzer.

Turno 5 da da est 1st SS Panzer, 2nd SS
Panzer, da sud 17th SS Panzer Grenadier.

Turno 6 da sud 9th Panzer.

VARIANTI ADDIZIONALI

Le seguenti varianti rappresentano condizio-
ni che avrebbero potuto influire sulla riuscita
dello sbarco o dell’operazione "Cobra®.

Queste varianti possono essere usate in qual-
siasi scenario.

Optional Counters
L -

' i ' W]
1-2 (20)

Militia Fortress

Bombing

BOMBARDAMENTO A TAPPETO:

Storicamente, la tattica alleata del *bombar-
damento a tappeto” o dell’uso di centinaia di
bombe per saturare piccole aree delle linee
tedesche, fu un fallimento poiche’ tali bom-
bardamenti formarono dei crateri tali da
mettere in discussione la mobilita’ alleata e
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favorendo i tedeschi che gia’avevano posi-
zioni difensive ben forti.

Questo creo’ seri problemi alle forze britan-
niche che attaccarono da Caen verso Falaise
proprio prima della formazione della Sacca
di Falaise.

Ogni volta che il giocatore alleato conduce
un raid di bombardamento a tappeto tira un
dado; se il tiro €’ pari I'esagono €’ stato sot-
toposto al bombardamento. Quando cio’ si
verifica il giocatore alleato piazza un marker
"sombardamento a tappeto” nell'esagono
colpito, dove questo rimane per il resto del
gioco. Quando il terreno ¢’ alterato dal bom-
bardamento I'esagono ¢’ trattato come ter-
reno di collina per il resto del gioco. Per i
segnalini vedi figura .

MOVIMENTO CLANDESTINO FRAN-
CESE E MILIZIA:

Le forze clandestine francesi fornirono all’e-
sercito alleato una notevole assistenza. Que-
sta regola ipotizza che I'attivita’ clandestina
francese raggiunga un punto tale durante
I'invasione da trasformarsiin una vera ¢ pro-
pria rivolta.

Per simulare questo effetto, i giocatori pos-
sono fabbricare 6 segnalini di milizia clande-
stina francese. Tutte le unita’ della milizia
francese sono composte da uno step vedi
figura.

11 numero di sinistra rappresenta il fattore di
combattimento ed il numero di destra il fat-
tore di movimento. .

Per usare le unita’ di milizia francesi I'alleato
tira undadoilrisultato delquale equivale alle
unita’ di milizia disponibili.

Dopo il piazzamento tedesco, al turno 1 I'al-
leato piazza un’unita’ di milizia per citta’ ¢/o
pacse a sua scelta.

Le unita’ di milizia non possono essere piaz-
zate in esagoni occupati da unita’ tedesche ne
in fortezza od in esagoni di zona di difesa.
Le unita’ di milizia possono sempre muovere
di un esagono senza riguardo ai costi del
terreno € possono funzionare come unita’
normali senza alcuna limitazione.
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Una rivolta piu” ampia puo’ essere simulata
usando 12 unita’ di milizia e lanciando 2 dadi.
In tutte le occasioni in cui ¢ utilizzata la
milizia francese, il giocatore tedesco riceve
un punto vittoria per ciascuna di tali unita’
che elimina.

PIAZZAMENTO LIBERO:

Quando questavariante ¢’ usata con I'espan-
sione, il giocatore tedesco puo’ piazzare le
sue unita’ iniziali come desidera. Tutti i rin-
forzi appaiono nei turni ¢ nelle localita’ indi-
cate. Quando questa variante ¢’ utilizzata
con il gioco standard, tutte le unita’ tedesche
devono essere piazzate su od a sud delle
seguente linea diesagoni: 0303-0402- 0704-
0803-1306-1403-1707-1906-2308-2905-310
6-3504-3604-4002-4001.

Tutti gli esagoni entro questa linea devono
essere coperti da unita’ o dalle loro ZOC. Le
unita’ alleate sono disposte come indicato a
nord di questa linea. Nel gioco standard il
giocatore alleato puo’ anche provare a piaz-
zare le sue unita’ come desidera sempre che
tutte le proprie unita’ siano disposte a nord
della linea menzionata.

IL VALLO ATLANTICO:

Le solide fortificazioni disposte nel "Pas de
Calais” avevano cannoni di largo calibro, mu-
ri di cemento e reticolati di filo spinato.
Fortunatamente queste difese non furono
mai piazzate in Normandia poiche’ i tedeschi
ritenevano che gli alleati avrebbero attaccato
attraverso la strozzatura orientale della Ma-
nica in direzione di Calais.

Assumendo che i tedeschi avessero costruito
tali difese in Normandia questa variante puo’
essere utilizzata nell’espansione o nello sce-
nario campagna.

1 giocatori possono simularla costruendo 18
segnalini di fortezza come nella figura. Tali
segnalini sono posti in qualunque esagono
adiacente alla costa e trasformano lo stesso
in fortezza.

Queste unita’ esercitano una ZOC come le
normali unita’.
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Non piu’ di un’unita’ di fortezza puo’ esser
piazzata in un esagono, tutti gli esagoni di
fortezza sono esenti dai limiti di raggruppa-
mento, cioe’ non influenzano il limite di stack
dell'esagono che occupano. Nessuna unita’
di fortezza puo’ essere piazzata adiacente ad
una fortezza gia’ esistente od in un’esagono
di zona di difesa, i segnalini fortezza non
possono essere mossi ¢ sono eliminati da
qualunque risultato di ritirata,

Il piazzamento delle fortezze ¢’ strettamente
regolato, ogni esagono delle 5 spiagge di
sbarco deve avere un’unita’ di fortezza o la
ZOCdi una di queste.

Solo dopo aver fatto questo piazzamento, le
altre unita’ di fortezza possono esser disposte
ovunque, entro 2 esagoni dalla costa nord
della Normandia.

Unita’ alleate adiacenti ad una fortezza pos-
sono esser attaccate dalle unita’ fortezza le
quali ,comunque, possono attaccare solo un
€sagono per turno.

bombardamento a tappeto contro le fortez-
ze,

Se il risultato ¢’ pari ad 1-2-3 la fortezza ¢’
eliminata.

Mauro Faina

In allegato troverete le tabelle per poter
giocare “COBRA" per posta, queste com-
prendono tutte le unita in gioco sia a forza
piena che a quella ridotta, sul primo spazio si
scrive il numero dell’esagono di partenza e
sul secondo quello d’arrivo. Sotto ad ogni
unita a forza piena ¢ riportata quella a forza
ridotta, naturalmente quando si usa I'una
non si puo usare I’altra.

Per comodita abbiamo riportato anche il
TURN RECORD TRACK, la WHEA-
THER TABLE e la COMBAT RESULT

) ) TABLE.
Le fortezze hanno una forza offensiva e di-
fensiva ?an a 20. . o ' Bruno Calaro
Immediatamente prima di ciascun turno di
gioco, I'alleato puo’ fare 3 speciali attacchi di
12° G n/ g I Carpo Bri ( @
° Gruppo| 21°G ;
di Armaﬁ& d "r:&po LVAROT
Vire, ﬁfum W ,‘
' \
XXX Corp
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o 15 14 133 12 11 21 31 41 5 5 % 9. 2 Replacement Phase . Allied Player would use the "Oxve-cass column M he - shied a @87 (Ci
Lo 81 1103 ow 1. Initial Movement Phase Die Previous Player-Turn Weather the Germans would roll on the Clea® . nﬂxnwcuw ;..%.aﬂ_.a
1 - - wvyoWv1o-nn -0 w2 -2 -2 -2 /3 /3 -/3 -/4 1 4 Combat Phase Storms Overcast Clear German- start the game rolhng or “he ~°C zar”" column
CYZERN VA VAR V5 T V2 B Y -2 /2 /3 = s ) . Allied
/Y12 2 P 2 1/3 3 /3 2 5. Mechanized Movement Phase 1 Storms Storms Storms German Weather Effects: W eather Effects:
Ve Y- V- - WL M =N - W2 -2 p2 -2 V3 -3 3 B.. Abied Playe: Turs Clear: M ced i
, ; ; /, r |. Weather Determination 2 Storms Overcast Overcast Movement reducec 10 cne-third 6 Air Points
3= - U- W- W- WY MY =) W2 -2 -2 -2 143 4 2. Supply Phase 3 Overcasi Oveicas Clear # Overcast: Movement reduced 10 1wo-thirds L Air Points
§ -4/~ 3/- V- V- VY- V- V1 1 /1 /1 —-NN /A 13 12 s 3. Replacement Phase . Overcasi o Storms:  Movement Allowance full No Air Points
. ) 4. Iniial Movement Ph Clear . " I
6 e~ e/~ e~ - V- - V- VI ML AN -1 VW2 -2 -2 6 L Cootrie Clear Clea e e o e
EXPLANATION OF RESULTS: The number to the ter a sphit result; the attacker may if the defending hex is 6 Mechanized Movement Phase : ! = it ?::M ::m«.ﬂ__na = u,: - the west, the Ge-man Player mosesaa
left of the slash applies 10 the attacker: the number 10 the vacated. The first hex of any advance is always the hexes C. Game.Turn Indication é Clear Clear Clear mé.. irds 1n Clear weather and fu'i Mo.ement Allowar.< during Sterms and
right applies 1o the defender. A dash (—) indicates no ef- vacated by the defeated units. When either the defender Nefearl
fect. An *‘e"* result indicates the total elimination of the or attacker is totally eliminated in combai, the vicionous
atiacking units. The numbers represent step losses which units may advance two hexes. When the loser retreats, T
may be accounted for by losing the indicated number of the victorious units may advance along the path of that Us and wzm.ﬂmmm c H _ N # w _ A Q _\4 m . @ gi
steps or retreating all the affected units that number of retreat. Retreats are controlled by the owning Player. SUPPLY POINTS | | | i Hc
hexes. When there is a split result, the defender must suf- Ratios higher than 101" are treated as **10-1."" lower | | !
fer his results first. The defender may never advance af- than*')-$"" istreatedas '*1-5."" See 9.6, 9.7, and 9.§. ‘—..—N>O~A 1 w ,F _ s '
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11 Torneo Master in occasione dei 10 anni d’attivita’™ e’ lieta di
presentare il I Torneo Nazionale di ASL che si svolgera’ a Roma neil giorni
27 e 28 APRILE 1991 presso la sede del club romano "la Coorte Tiberina”
sita in via Appia Antica 136 (catacombe San Sebastiano).

Le fasi eliminatorie del Torneo saranno disputate su scenari  inediti
elaborati e testati dall’organizzazione, mentre le fasi finali 51
svolgeranno su scenari ufficiali.

Le partitite tra iscritti al TM sono obbligatoriamente ufficiali ai fini
della classifica nazionale.

Saranno premiati i primi due classificati con buoni d’acquisto di £.
120.000 il primo e di £. 80.000 il secondo, i premi sono messi @
disposizione dal negozioc I GIDCHI DEI GRANDI di Verona.

L’'adesione per gli iscritti del TM e’ gratuita mentre i non iscrittd
dovranno versare £. 10.000 sul C/C PT n. 65393001 intestato a: Bruno
Cafaro, via Fomezia 44, 00183 Roma.

L’organizzazione prevede per chi viene da fuori Roma il pernottamento nells
pensione di prima categoria Casa Domitilla sita nelle vicinanze della sala

giochi.

11 costo della pensione (in camera doppia) incluso un pasto e’ di £.
38.00Q0, tutti coloro i quali fossero interessati ad usufruirne dovranno
versare un’acconto di £. 20.000 sempre sul C/C PT gia’ indicate

specificando la causale, e’ opportuno comunque che presentiate la parte del
C/C a voi rimasta al momento del saldo da effettuare presso la Segreteria
organizzatrice.
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MODULO D’ ISCRIZIONE

COGNOME .unceccenncasanannnannas NOME .. ueccnnenenncnanenncennns
MIA Sssecmeesnasommess snnanmma soms LT TR 5w en s snesmi &6 e s e 6 e
CAP . iiiiiiienenaennnnnnnnnneane TELEFONO .oicncnrnncnmncennnm=-
FRENOTAZIONE ALBERGO per la notte del 27.04.91 [51] ENO]

ALLEGDO FOTOCOFPIA DEI VERSAMENTI EFFETTUATI (511 [NO]

NOTE cnenmesnmessiunsswaiosndssanessssssdnssase s asnesss 6eesu e
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TORNEO MASTERS FIRMA

c/o Bruno Cafaro
Via Pomezla, 44 - 00183 Roma

TorneoMaster

Associazione Nazionale Giocatori di boardgame
Claccific~ Narzinnrin . Siocn Pnetle - Annunci-Recensioni
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Mell ambito delle manifestazioni per 1 primi 10 anni d' attivita
‘associazione culturale Torneo Master organizza il I" Torneo Nazionale di
“Fanzer Leader". R
Ouestc vuole essere un dovuto omaggio ad un gioco che ha fatto la storia
del boardgame e che nonostante i suoi 17 anni, e’ stato infatti pubblicato
per la prima volta nel 1974, rimane a tutt’oggi una delle simulazioni piu’
giocate specialmente per posta.
11 gioco nella sua confezione base ripropone in 20 scenari scontri  sul
fronte occidentale tra unita’ al livello di plotone, le unita’ regine di
questa confezione sono quelle dei mezzi corazzati che vengono proposte con
la siluette del carro rappresentato.

Fer tutti i principianti che intendessero partecipare e’ previsto un girone
particolare e naturalmente la massima disponibilita’ da parte della
Segreteria organizzatrice per avere chiarimenti sulle regole del gioco.

TORNEO MASTERS
¢/o Bruno Cafaro
Via Pomezia, 44 - 00183 Roma

Torneo/Master
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1) I1 torneo e’ aperto a tutti i giocatori iscritti e no al TH.

2) L’iscrizione e la partecipazione al Torneo rientra nelle attivita“
ludiche che 1’'associazione di ripromette di perseguire, per cui non vi e’
alcuna quota aggiuntiva da versare per gli iscritti al TM, basta compilare
e spedire il modulo d’iscrizione allegando 2 francobolli da lettera per la
spedizione delle tabelle computerizzate e le comunicazioni di rito. Fer i
non soci del TM la quota di partecipazione e’ di £. 5.000 da vesare sul C/C
FT n. 633793001 intestato a: Bruno Cafaro, via Fomezia 44, Q0183 Roma.

3) Tutte 1le partite tra i soci del TM sarannoc valide ai fini delle
Classifiche generali Nazionali, per cui andra’ compilata una dichiarazione
di vittoria (DDV) alla fine dello scontro.

4} A1l partecipanti saranno inviati i moduli prestampati per agevolare ed
unificare le mosse del gioco postale. A fine partita i moduli con le mosse
andranno riconsegnati alla Segreteria unitamente alle Tabelle
Computerizzate a quelle radar ed alle DDV.

o) Al partecipanti e permesso giocare Dl di una paritiia
contemporaneamente.

&) Fer comprensibili motivi di tempo e serieta’ un turno di ginco deve
essere completato in 30 giorni ed a tal fine fara’ fede il timbro postale.
Chiunque sospendesse per qualsivoglia motivo la partita senza avvertire
l"avversarioc e la segreteria sara’ squalificatc dal Torneo e la vittoria
sara’ assegnata automaticamente al suo avversario.

7) A parita’ di punteggio passa il turno chi avra’ ottenuto 1la migliore
vittoria. Alle vittorie per abbandono sara’ assegnato il punteggio minimo.

8) Allo scopo di poter definire una classifica precisa le partite wvanno
giocate fino all’ultimo turno.

?) L 'organigramma del Torneo dipendera’ dal numero dei partecipanti e sara’
concepito 1in modo tale da poter giocare degli scenari particolarmente
bilanciati possibilmente con avversari diversi. Tale organigramma sara’
pubblicato sul  bollettino del THM e/o spedito a domicilio a tutti i
partecipanti. I giocatori interessati riceveranno, inocltre, notizie
direttamente dalla segreteria in merito agli avversari ed alle scaden:ze.

10) Le iscrizioni devono pervenire alla Segreteria del TM entro e non oltre
il 15.04.1991.

11) Fer qualsiasi controversia 1 unica responsabile per 1 arbitraggio e LA
Segreteria.

12) SBaranno premiati i primi due classificati rispettivamente con un
buono d’acquisto di £. 100.000 il primo e con £. S50.000 il secondo.

I premi sono messi a disposizione dal negozic 1 GIDCHI DEI  GRANDI  di
Veraona.
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Chi desidera iscriversi al Torneo deve compilare e spedire 11 presente
modulo alla Segreteria del Torneo Master: non e’ richiesta alcuna quota
d'iscrizione ai soci del TM, mentre i non iscritti devono versare £.
5.000 sul C/C PT n. 689393001 intestato a EBruno Cafaro, via Fomezia 44,

00183 Roma.

MODULDO D' ISCRIZIONE AL I™ TORNEO DI PANZER LEADER

COGNOME ..... ceceassnsennennnnnenes NOME ..t cieenncrcnnnancncennnnnnns
N~ DI TESSERE ....... cessvansnssave JELEFONO ..ccccceccnnsncnanunnnsnnas
VIA snvunsens cresnenuscnnsnsanewnnne CITTA c.cicecenecnnannnnnecannncnnns
CAOF sissmwsssns
ESFERTO [ ] PRINCIFIANTE [ ]

FIRMA

WARGAMES
ROLE-PLAYING
RIVISTE
MINIATURE
ACCESSOR!

OLTRE 9.000 ARTICOLI
PER TUTTE LE ESIGENZE





