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NON CFX¥ STA BENE”/

L assemblea annuale del TM e +inita
da circa due ore e, di getto, mi

accingo a 2sprimare ualche
considerazione su quanto accaduto. Ci
siamo  ritrovati in circa trenta

malcapitati a fare | assemblea nella
sauna del Falasport di Modena; sauna
che 11 guardiano aveva dimenticato 1in
funzione. Gia questo e sufficiente a
mettere di  malumore 1l plotone di
disperati, ma 1l bello deve ancora
venire,

L etficientissimo Jaccarino, nella
sua i1mpeccabile uniforme (1 milanesi
51 =ono presentati alla convention in
divisal, passa a sventolarse sotto 1l
naso di tutti wun ciclostile di tre
paginette. Era nientemeno che una
proposta articolata in ben sette punti
per una modifica al regolamento della
classifica. Una autentica goduria per

i partecipanti che =1 sono vistl
imporra, oltre alle previste
tormalita’ di routine, anche un

animato dibattito punto per punto con
altrettante votazioni.
Non mi addentro nella bonta delle
proposte, voglio solo far notare che:
{. guando si parla di classifica

1 atmostfera tinisce sampre per
arroventarsi. Tutto 2 suscettibile di
miglioramenti, anche 11 MmEcCanismo
della classifica, per la guale ognuno
ha da proporre la SUAa ricetta

miracolosas

2y su  alcuni punti  (limiti di

partite e bonus varid! s1 era gla’
discusso, sotferto e votato in
precedenti assemblee. E- stato

negativo tornarcl sopraj

Z. la possibilita’ che gqualche
socio del TM passi le notti a studiare
artifici per scalare immeritatamente
la classifica non mi turba minimamente
la digestioney; pOssO s0lo dirgli
"poveretto!". Ma poveretti sono anche
quelli che i1nvece la digestione se la
fanno disturbare € si riducono anche
loro a passare le notti svegli a

studiare contro-artifici Fer
rintuzzare le iniziative dei
disonesti!

Signori! Abbiamo dimenticato che il
nostro motto e’ fair play? Dobbiamo
essere superiorii a queste cazzate!

Che ©1 siano 1 furbi, per quanto
splacevole, & naturale: quelli i

trovi dappertutto. Questo non
significa pero  che il ™ debba
trasformarsi in una assocliazione

spionistica-poliziesco-camorrista
limitativa della liberta personale
dei suoli soci. Sono stati portati
svariati esempl sulle capacita’ di
autoregolamentazione dei soci, ma per
piacere niente imposizioni.

Fersonalmente considero molto piu’
immorale che, alla fine di quest anno,
1 romani e 1 milanesi si ritrovino con
una trentina di punti in piu
semplicemente per 11 fatto di  aver
giocato delle partite tra loro,
indipendentemente dall esito.

Cerchiamo, pear una volta, d1
quardare almeno tre centimetri aldila’
del nostro naso. A costo di di  grosse
ditficolta’, lotte, divisioni e
sbhandamenti, =iamo riusciti a dare una
buona sistemata sia alla gestione di
questa nostra associazione, sia alla
classifica, i1l cul meccanismo ora e
ottimo.

Furtroppo la situazione generale e
ben lungi dall essere ideale; infatti
non abbiamo un organo esecutivo degno
di  guesto nome. La Segreteria 51
limita a curara la ordinaria
amministraziona, mentre tutto it
potere sta nelle mani dell assemblea.
(uesta 51 riunisce per un'ora all anno
con la gente strappata dai  tavoli,
gquando  wviene, & che scalpita pett

tornarci in fretta. In questa
situazione bisogna premiatre i
CAMP1ONI, approvarea eventuali

relazioni, discutere la fiducia alla
Segreteria, esaminare proposte varie e

clucclarsi ciclostla con proposte
articolate in sette punti da
dibattere.

Il risultato e che il tempo non
basta, si finisce 1in gazzarra e
offriamo un misero spettacolo ai
nostri futuwrl possibili  adepti, che
non  mancheranno di farsi un ottima
impressions.

l.a verita =} che simili
manifestazioni democratiche in una
struttura come il M non ce le

possiamo  permettere. Auspico, nelle



tubture riunioni, un accurata selezione
delle proposte da parte della
Segreteria.e del Fresidente che le
presenteranno sotto forma di mozioni
da votarsi immediatamente senza tavole
rotonde che le rigirino 100 wvolte.
Fenso che se ad ogni  riunione verra

presentata una serie di piccoli
interventi ben mirati, otterremo
migliori e piu rapidi risultati che
non con le megaproposte.

Un'ultima cosa deve tarci
riflettere, & superiamo per un momento
il nostro piccolo quscio

classifica-notiziario. Siamo | unico
punto di riterimento in ltalia per 1l
wargame e, che ci piaccia o no, questo
comporta.delle responsabilita si1a  1n
termini di promotion, sia in termini
di  non lasciar andarea tutto . a
maletemmine !

Stetano Babrielli

Cari amici, 1 vecchi combattenti
tra di  voi, reduci ormai di mille

battaglie, forse ricorderanno un
articolo sul gioco postale scritto dal
sottoscritto nel lontano 1965 =]

pubblicato sul HNdTM n. 1/85, dal
titolo "Join the FBM!.

Sono passatl piu’ di due anni  da
allora e ancora una volta mi  appresto
a SpeDiars una nuova lancia a favore
del gioco postale. Furtroppo, lo
spirito con cui mi  rivolgo questa
volta a1 lettori e ben diverso da
quallo di due anni fa @ 1 entusiasmo e
la voglia di giocare hanno infatti
lasciato 11 posto all amarezza =d alla
delusions, non prive di una punta di
malcelata 1nsofterenza  verso certe
decisionl prese in guesti uwltimi due
anni nel confronti del gioco postale
all interno del TM.

Fersonalmente ho sempre preferito
evitare di prendere posizione nelle
diverse tenzoni che s1 sono  tenute
attorno alla classifica & al relativo
sistema di calcolo dei punteggi, dato
che ho sempre pensato che la cosa piu’
importante per chi gioca sia glocare 2
soprattutto divertirsi.

Se stavolta mi sono deciso a buttar
giu’  due (G righe sull annoso
argomento e’ solo perche ritengo che,
nei confronti dei giocatori postalil,
51an0 state commesse diverse

ingiustizie, culminate con una vera e
Propria presa in giro nel corso
dell ultima assemblea del TM tenutasi
a Modena nello scorso settembre.

Ma vediamo di procedere con ordine.
Un po’ di storia

Il regolamento del TH afferma al

unto &.1 che “E°  intenzione della
segreteria ravorire in ogni wmodo la
diffusione del FLoco postale,
soprattutio per incentivare un
comportamento pru’ maturo e
responsabile, ma anche per permettere
al giocatoeri “izelaty” o senza
avversari di partecipare attivamente
al Torneo". Sante parole!

Furtroppo, se =31 va PGl ad
analizzare cosa sia stato fatto nella
realta’, non e difticile accorgersi
che s1  ftratta solo di una p1a
intenzione, 7S meglio, di una
"delibera di1  1ntenti", rimasta solo
sulla carta.

Un punto di incontro per le diverse
iniziative a favore del gioco postale
dovrebbe essere 1l HNotiziario, dato
che e 1 unico mezzo, eccezion fatta
per 1 assemblea annuale, per 1 soci di
scambilarsi opinioni e proposte.

Con 11 numero 1/86 iniziano le
proposte/diatribe sul meccaniszmo della
classifica, seqno evidente che
l'interesse di  diversi giocatori si
concentra piu sulla propria posizione
in classifica & sulle tecniche da
adottare per incrementarla che non sul
gioco in se stesso.

01 consegusnza, cominciano, come
vedremo a poco a poco, anche 1 "tempi
bui" per 1 giocatori postali, vittime
incolpevoll ad  inconsapevoli di  chi
intende a tutti 1 costi manipolare la
classitica a REOPFLO asclusivo
vantaggiao.

Fer esporre meglio il mio punto di
vista ho ritenuto interessante
riportare alcun: stralci di un
articolo apparso sul NdTM n. 2/8s4, a
tirma di Enrico PEertocchi e della
relativa "risposta" ad opera di  Loris
Fagnotta, sempre sullo stesso numero
del NdTHM.

Invito 1 lettori ad andare a
rileggersi 1 detti articoli, che
iniziano a pag. 9 con 1 unico titolo
"Botta e risposta'.

La scelta e caduta =11 tali
articoli in quanto ritengo che
facciano davvero testo per competenza
e completerza sul tema in oggetto.



Tali articoli, specialmente il primo,

contengono intatti, altre ad un
compendio esaustivo di tutte le
argomentazioni possibili pro o contro
un  certo modo di impostare la

classifica, anche gli embrioni dei
futuri sviluppi che si sarebbero avuti
prima a Verona nel 1986 e quindi a
Modena quest anno, " a proposito di
classitica e di sistema di calcolo dei
punteggi.

Riporto pertanto letteralmente
dall "articolo di Bertocchi quanto
segque:

a) "Massimo numero di partite con lo
stesso avversario:s 10V,

b) "Constatato che scalzare 1 primi in
classitica e’ difticile, si potrebbe
movimentare 1 alta classitica
sottraendo punti a primi
classiticati".

c! "Mi sembra che tutta questa voglia
di  cambiare sia dettata non dal
desiderio di correggere eventuali
anomalie, ma da una smania di rivalsa
verso chi ci precede in classifica“.

Ritengo po1 interessante (e
condivido) la proposta avanrata da
Loris Fagnotta nel suo articolo:

"In una classifica dove CONv1vono
partite +tf e postali non potra mal
essercly un etfettivo riscontro del
valore deir giocatori",

"lLa soluzione sta nell estrapolare le
partite postali dall attuale
classifica e tarne una parallela solo
per esse. A questo punto gqualsias:
sistema di calcolo dei punteggil
diventerebbe accettabile".

Invito 1 lettori a tenersi bene a
mente quanto citato sopra perche e
di fondamentale importanza per capire
gquanto &' accaduto a Verona & a Modena
durante le assemblee del TM di questi
ultimi dus anni.

Le malefatte

Come sapete, nel 1986 a Verona
l assemblea del TM ha approvato a
maggioranza la proposta di
"compattare" la classifica. Il +Fine,
altamente nobile e certo da tutti
condivisibile e tuttora condiviso, era
quello di dare a tutti, ma in
particolar modo al nuovi i1scritti, la
possibilita’ di raggiungere le tanto
agognata vetta della classifica.

Fermo restando che condivido il
tine (posto che sia quello VeI,
s intende), personalmente avrei1 visto
piu’ di buon occhio un azzeramento e

la suddivisione tra classifiche ttf e
pbm suggerita da Pagnotta, ma 1nvece
le cose sono andate diversamente. £
stato detto che s1 e optato per la
compattarione perche =1 riteneva
ingiusto cancellare del tutto quanto i
socl  avevano ottenuto sino a  gquel
momento.

E qua gatta ci cova. Non sono a
conoscenza di nessuna altra
associazione o torneo che us: il
sistema di compattare la classifica,
ne "una tantum", ne’  periodicamente.
Qualsiasi competizione ha un inizio e
una fine ben determinati: una volta
giunti al termine della tenzone
vengono assegnaty premi e lodi  ai
primi, @ guindi 51 riparte di  nuovo
tutti da zero! Fer il ™ s5i e deciso
invece altrimenti. Ho anche sentito la

storiella che la compattazione,
congiunta all ' eliminazione della
tabella "gperti", avrebbs

incrementato 11 gioco postale. Bene, i
risultati si vedono.

Fersonalmente ritengo che 58
davvero si voleva in qualche maniera
salvaguardare 11 gloco postale, si
poteva introdurre un coefficiente che
riducesse la compattazione per =
partite giocate per posta, ma siccome
la cosa non 1interessava aftatto, 1
geni1 matematici che in entrambe le
ultime due assemblee hanno proposto
contorte formule a base di bonus (io

direi malus'), handicap e
arrotondamenti, non hanno ritenuto
necessario  prevedere alcunche in
favore deil giocatori postali,
compattando la classitfica 810 et
simpliciter, trattando tutta
indiscriminatamente, nella stessa

maniera, oves &t boves'

Gia wvedo 1 Soloni gridare che in
tal maniera i giocatori postali
sarebbero rimasti in vetta alla
classifica da soli. Vero, ma credo che
non ci sarebbero comungue rimasti per
molto, visti i virtuosismi dei
"climbers" nostrani. Se andate a
guardare la classifica del 320.4.87,
quella immediatamente dopo i1a
compattazione, noterete come sia stato
possibile a qualcuno, con sole &
partite In piu all attivo rispetto
alla classitica precedente,
raggiungere quota 166 & la testa della
classitica. mentre ben difficilmente
un giocatore postale avrebbe potuto
tare qualcosa nello stesso lasso di



tempo  per ditendere I inaspettato
primato.

A questo punto andate a rileggervi
1 punti b) e c! sopra citati e
maditate! Temo infatti che quanto
attermato in tale sede sia fin troppo
vero!

Ma veniamo al punto maggiormente
“"qualificante" per il gioco postale!
Modena, settembre 1987: all assemblea
del TM un folto gruppo di gilocatori
della serione milanese, con
un altrettanto cospilcua maraa di
deleghe, presenta e pone in votazione
una serie di1 proposte di ulteriore
moditfica al Mmeccanismo della
classitica. Evidentemente la
compattazione non ha ottenuto  gli
etfetti sperati di cui al punto b)! Le
proposte presentate, di cui la maggior
parte 50N0 state approvate "a
maggioranza" dall assemblea (di gquale
maggioranza s1 trattase parlero tra
poco!) saranno descritte dalla
Segreteria, per cul mi  limitero’ 1n
questa sede a concentrarmi solo  su
gquelle che hanno a che fare con 1l
gioco postale. Vediamole una per una.

1} "Non &' consentito disputare piu

di 1O partite con lo stesso avversario
nell arco dell anno wvalide a1 +inl
della classifica"

Z) "Mon e ammesso glocare postalmente
nell ambito della stessa provincia, o
pracisando tali partite saranno
conteggiate come ftf ad ogni eftetto
di classifica o attribuzione di punti.
Non si vuole assolutamente con questo
innestare o fare una polemica, ma =i
vuole al contrario i1ncentivare le
iniziative di incontro-scontro tra
avversari nuovi e incitare 1 vecchi a
nuove battaglie"

o "Compattazione triennale (e
proponiamo di  prevedere la prossima
con 1°'1.1.90) di tutti 1 punteggil

della classifica. 5i intendono esclus:
da guesta procedura solo 1 giocatori
can meno di 1C¢ partite (NB che tra di
loro 51 fara’ ugualmente la
compattazione annuale)"

4) "Al punteggio di1 fine anno di ogni
giocatore viene assegnato un bonus di
1 punto per ogni diversao avversario
incontrato ftf e di 2 per ogni diverso
avversario incontrato in postale (solo

per le partite regolamente concluse)"

Stendendo un velo pietoso sul punto
4 e lasciando ai lettori immaginare
gli eftetti sul gioco postale di una
compattazione triennale (una partita
per posta, per chi non lo sapesse,
dura, com2 minimo e se tutto fila
liscio, un minimo di & mesi'), vorrei
concentrare | attenzione dei lettori
sul primi due punti.

Fer quanto riguarda il punto 17,
rimando 1 lettori al punto a) di cui
sopra e 1li invito nuovamente a
meditare, tenendo presente che in un
club che ha 30 soci, ogni socio ha a
disposizione 290 partite ogni anno (10
per ogni altro socio), mentre, ad
esempio, 1 due soci di Udine, tanto
per citare uwno dei tanti casi, ne
avrebbero a disposizione solo 10 e
poi...solo gioco postale!

Forse era gquesta la maniera con cui
1 s0ci della sezione milanese hanno
deciso di incentivare i1l gioco postals
nel pieno rispetto del tanto vilipeso
articolo &.1 dele regolamento del TH!

Fer fortuna questa proposta non e
passata, ma solo per pochissimi  voti
6, nid.8.)y dato che s soci di
Milano, tra presenze fisiche e deleghe
erano praticamente la meta dei
presenti!

Il punto 2, invece, e purtroppo
passato, anche se per pochi wvobi (5,
b I e AL 8 £ qQua, cari amici,
permetteteml uno stoqn Amaro =
volutamente polemico nei confronti di
chi ha voluto perpetrare una simile
bassa azione per pure e semplici mire
di classifica'! M1 spieghino infatti 1
soci di Milano quale & stato 11  vero
motivo che 1li ha spinti a formulars
questa proposta, altamente lesiva
degli interessi deil giocatori postali
che si  trovano una volta di piuw
discriminati nei confronti degli alteri
giocatori e gquindi ancora di  pilu
demotivati! Nonostante abbia tentato
in mille maniere di dare una
giustiticazione razionale a gquesta
proposta, non sono riuscito a trovarne
neanche una che non puzzasse di marcio
alla considerevole distanza di un anno
luce.

Il fatto in se 2 anche ridicolo,
se zolo 51 pensa che molte localita
appartenanti a provincie diverse
possono essers molto piu’ vicine di
altre nell ambito della stessa



Provincia: citando il mio caso, il
paese - in cui vivo risulta piu vicino
a Fadova e a VYenezia che non a
Cortina, che 1invece si trova nella
stessa provincia.

E' stata gquesta, cari amici. la
goccia che ha fatto traboccare il vaso
e che ha spinto il sottoscritto a
dissotterrare la "penna di guerra" e
dichiarare da queste pagine guerra
alle "camicie blu" (i soci milanesi si
50N0 presentati all azsemblea in
"divisa", tutti com una camicetta blu
con nomi € numero di tessera  sul
retror. Ma veniamo al dunque, e cioe
al vero scopo di  guesto chilometrico
articolo (chi lo legge tutto avra un
bonus di 10 punti valido per tutte le
partite effettuate lungo 1 arco
dell anno, ma, soprattutto, esenti da
compattazioni passate, presenti e
future!).

Le proposte

La mia prima proposta e di
carattere prettamente “politico".

Ho infatti notato come sia facile
a1 grossi clubs cittadini manipolare
1 assemblea annuale del T,
avvalendosi di umna numerosa presenza
"fisica" e di un cospicuo numero di
deleghe, & giocando inoltre sulla
ormal accertata impossibilita’ della
reale maggioranza dei soci a prendere
parte all assemblea annuale, sia in
carne ed ossa che tramite delega.

Infatti chi delegheranno a
rappresentarli i tanti soci  isolati
sparsi per tutta 1'Italia, che non si
conoscono 1 'un 1l 'altro? Ouest anno  a
Modena 1 soci di Milano hanno fatto la
parte del leone, potendo contare, tra
1 presentl e le deleghe, su una
trentina di voti. I soci presenti
erano circa una sessantina, pertanto
meno della meta dei soci iscritti. Ne
segue che le decisioni sono state
prese da una "maggioranza" di poCo
superiore al quarto degli iscritti,
deleghe incluse.

Fersonalmentz non ritengo molto
democratico gestire la nostra
associazione in questo modo. In
pratica a Modena 1 soci di Milano
hanno presentato e fatto votare le
loro proposte senza che gli altri soci
che non hanno potuto partecipare alla
convention o, piu’ semplicemente che
erano impegnati in qualche partita al
piano di  sotto, potessero prenderne

visione, ledendn, a mio avviso, un
loro  sacrosanto diritto, quelle di
venire informati prima, © non a cose
fatte, di decisioni che riguardano
tutti. Infatti il foglietto con le
proposte e’ stato fatto girare durante
l'assemblea stessa e quindi neppursa
chi era presente a Modena ha potuto
analizzarle in dettaglio o consultarsi
con calma con gqualche altro socio.
Fersonalmente non mi sento di
avallare le decisioni prese in tale
sede e con tale metodo e, propongo, al
tine di1 evitare in futuro altri "colpi
di stato", che tutte le proposte che
un socio o un gruppo di soci intendono

formulare, vadano inviate entro
termini ben precisi e fissati dalla
Segreteria con notevole anticipo

rispetto alla data di convocasione
dell assemblea annuale. La Segresteria
- poveratti! tgrazie/  n.d.2.) = =i
fara’ carico di  raccoglierle e di
presentarle ai soci dalle pagine del
NdTM. 1 soci, tutti 1 soci, potranno
quindi esprimere il loro voto per
posta su apposito modulo predisposto
dalla Segreteria stessa.

So che molti storceranno il  naso
all idea di votare per posta in questa
Italia dove si vota con militari e
carabinieri di guardia ai seggi, ma
credo sia anche ora di mostrare un po’
di qualla maturita’ che molto SPESS0
nel nostro hobby si cita a sproposito.
E’ chiaro che quanto proposto modifica
le attuali prerogative dell assemblea
annuale, ma qui passo la parola alla
Segreteria.

Fer quanto riguarda il divieto di
giocare per posta all'interno della
stessa provincia, ebbene, non intendo
aspettare un anno per eliminare una
simile vergogna'!

Giocatori postali e/o isolati di
tutta italia: alle armi!

Venti di guerra soffiano contro 11l
gioco postale, contro i giocatori
isolati, contro i piccoli gruppi, che,
cifre alla mano, sono Senpre la
magglioranza vera dei socl iscritti.

Una accurata analisi dells
modifiche proposte quest anno non
potra’ che condurvi alla conclusione
che esse sono in realta’ un  mero
tentativo di accrescere il peso dei
grossi clubs a discapito di chi non ha
la fortuna di trovare avversari nella
sua citta’.



Invito pertanto chi la pensa come se credete che 11 Torneo Masters

me ad 1inviare alla Segreteria una 5la ancora vostro e non lo volete
lettera in appoggio alle iniziative da vedere monopoliccato dai grossi club
me proposte. Vi ricordo che il nostro cittadini, aiutatem: 1n questa
statuto prevede per la convocazione battaglia contro la sopraffazione e
della assemblea la richiesta da parte l ipocrisia.
del Z0% dei soci iscritti. All ‘uscita dell assemblea del TM
Ovviamente il nostro intento non una “camicia blu" ha innegqlato ad una
sara quello di convocare uwna nuova non  meglio identificata “vittoria
assemblea, che sarebbe, adesso come tattica" non si sa bene contro cosa 0
adesszo, manipolabile in agual misura contro chi...vediamo di trasformarla
della precedente se non di, piu  per n una umiliante e decisiva sconfitta

uanto sopra esposto, ma semplicements strat !
raggiungere il quorum per indire un Ci rivediamo al fronte!
referendum abrogativo, secondo le
modalita che la Segreteria Giampi Farro

approntera a tal fine, per eliminare
ssurdo divieto di giocare per posta
‘interno della stessa

n

& Charles Murphy.“Scontro Navale® (irreirl;—Mmm Marittimo Nazionale



L amded

oue ] le ohe avebe SR @I
Hikive" " di leggers B 1
apinionil di o due socl su cio che
= avveanuto alla T Eh ARY
assemb lea  annuwale durante 1
MODCON 87 . 2 le. abbiamo fatte
precedere questo editoriale e

perche , aldila’ delle opinioni
personal i o i CoLASCUMND, o
PLEPArMmIAano lo spazio di (RIp¥:
CPOMAC A dettagliata
dell accaduto, s | avitano
ripaetizioni, e ci permettono di
arctivare subito al dungue.

E evidente che Gabrielli e
Ferro pongono e questioni
ineludibili  sul bappeto: La
prima 2 se | assemblea annuale
del soci sia 1l metodo migliore
di prendere decisioni importanti
circa la vita del TM, la seconda
s il sistama o1 puntesggio
uscito da Modena B7 @ si P
valido dell attuale, o comungue
valido in assoluto.

Non siamo struzzi e pertanto
M 24 vogl i amo ERE T MED e
dall essprimere L Mo b e
valutazioni. Che sono, tanto per
essere chiari, in entrambi i
casili negative

Farliamo Pl ma del e
assenbles. Urediano sia pacifico
per tuttl oche una  consultazione
tra tuthi i componenti  di LAF &
ABBOCLATIONE Ccome la nostra, i
vl Tk b d tacciamn  parte allo
stesso titolo e in cui tuttid
contiamo nella stessa miswra,
#1a 11 metodo migliore RN
pPrandare del le decisioni
ponderates i quindi,
sperabllmente, le migliori
possibili. E in questo senso 1la
convocazions di una  assemnblea
annuale = cartamsnte
praeferibile ad wun  metodo, e
oL dire, "verticistico"

Ma 1t lamo ancor Piw
evidente che esishe Lma
alternativa migliore, permessaci
dall esistenza ol queasto
Notiziario. e in futuro le
decisioni vitali per il TM (come
3 sisbema di puntegoiod
VE T ANMO Preses mediante
referendum tra i soci, otterremo

L EDITORIALE

almeno ol impoetanti
miclioramenti. Intanto _tutti
potranno | esprimsse las propria
opinione (& chiaro che, cles legie
o mano, atbtualmente cio’ non  si
verificar. Inoltre ognuno potra’
oA b g alternative chyare
tutig., ke 1 Aano sthates
attute & sviscerate a fondo
megli effetti finali.

Fertanto, dando per scontato
che  permetbere & Byt it i
deciderse sia sicuramente piu’
democratico che permetterlo solo
ad alouni, Lanti 0 pochi e
H1LANO, abbiamo aggiunto al
reEgolamsnto ik megquent cue
articoli:

Art.13 Assemblea dei soci.

13.1 L' assembleea dei soci del
™ si svolge annualmente alla
Convention nazionale dei
giocatori di wargames; durante
l1'assemblea  vengono effettuate
le premiazioni, analizzata 1la
situazione economica
dell ‘associazione, eletta la
Segreteria, discusse varie ed
eventuali problematiche inerenti
al TM.

Art.14 Modifiche al regolamento
e alla classifica.

14.1 GQualsiasi modifica da
apportare al regolamento e alla
classifica dell 'associazione
verra’' effettuata esclusivamente
mediante referendum postale tra
tutti 1 soci.

B owvem ol amo gl. Frima oi
@rbrares ~1 b e ]
meael i Fiche, crediamo dil clovere
LU (- X E) F e o sl la
"conpattaziona". L idea (diremmo
meey L 1o 1 s L ha ) ol
"ricompat 1 classifica
nacagus dalla onstatazionse  oche

poan e

I



con il nuovo (1L attuale! sistema

di olassifiroa sarebbs  risultato
impossibile per chiungue, 1n wun
lasso  raglonevole da tempo,
Fraggiungers L puntegnl oche  alla
fime del 1%8s8 avevano i PEL1Iml
(non  solo 1 primissimil. RI=)
sarabbe conssguita wuna perdita
i competitivita’ per La
stragrande MAggLIOransa el
giocatori, o on ¢l a etftetti
facilmente immaginabili: su tutto
il TH. In effeti la  previsiona
51 @ rivelata essatta se e

VED, Com & che nel 1987
solo dus Crippa e
Tagliazucchi! s1 sono attacociati
alla soglia de: 190 =115 & 4 9
ricacciati peraltro s to
indietro dalla prima sconditta o
addirittura dal pﬁimm par" qlm.
Alla fine del 1%8& 1
gaocatorli sopra 1 1%0
sOpra 1 200 & due

TOPRPE ] S0
BOOCL AVESBEM0
la  buona

L0 2L L

addirittura
FAnche Se £ S
dimostrato  tutta
valonta’ ol i pres el e e
SRMEre, quanti  anni satrebbero
passalbi prima  oche  gli altra,
indipendanbamen e ol P
meriti, pobteszero competers paer
gqualoosat L.a
':mpljrgm@nte e 1 YECoh 1o
permetteva Puntegagl
COM 11l nuovo.
che =1

RVR N i N - =

satabhbe
tutto =
SO . M E
poOtutn

potuto AT

PLCOMLMG L& ,uttx da
Men aveabbhero
tare tutti caltorag che
AvVEvano punteggl  positivi J6 s
effettl sopra 1 100G}, assumenco
di essere stati "derubati" di
cqualoosat I detinitiva
consarvara 1 vecchil punteggi con
la MDY & classifica Bra
impossibile, ne vediamo perche’
un azzeramento totale i1nvece di
una compattazione non  averabbe
dato luogo a sospettl di
volonta punitiva neili confronti
el giocatori postali. B A
questo proposito, diciamo  pura
che sarebbe stato alguanto
problematico individuare W1yl
coetficiente diverso prear 1a
compattarzione delle sole parbtite
postali, no essendoci 1a
possibilita’ | individuares
nella classitica di clascuno 1

&

10

puntl dovutil esclusivamente alle
partite postal .

%1a chiaro ohe tutto guesto
discorso non ha  minimamnents un
1.0 *nto poleamico  nel canfironti
cdesl 1 amico F e, ma SE PV E
soltanto a chiarira gquali turono
1 nostrl o antentil nel proporre la
compattazions un anno +ta .

fd ora 11 nuovo  sistema  di
punteggio. Firima Pero LU a
premassa di carattere generals
'L ™ & =zoltanto wun  mezzo, 1l
tine =ono 1 nostri giochi, ]
mexey L 1o 1.4 divertimaento cha
posslams brarne a giocarli.
Detto  in altpes pavol@. I |
"divertimento" non consiste  nel
WL PV R, resl Lo LA 1la
classitica, 0 nal P LMANS M Nal

1
o

P
CLMA., Mma nEl o groocars, ELA LT
PEr vincere, nel rispethto delle
e L, olel g L ay @ dello
spLrlto dl o amiocizia

1 ™ allora deve £ 55
riguardato  come una  sorbta di
"aituto! (o come diavolo  lo si
vuole ohiamare) per ohi coltiva
il nostro hobby & divertircisi
di paw @ meglio. Trovando nuovi
Al Tacendd nuovi AMLOCL .
met bendo uno "midzio! in o pi
nelle consuste sdide bera veioh il
AML T parnsttendo &  ohai (hwiy'
vive 1noun luogo "intestato"  da
corononosbante ol
£ 108 randaendo possibils &
o B3k e L T Lre  masi i
leggere gqualocosa suwl  mondo  che
ClOARPPASHLONA & C0s1 0 ViAa. B la

classitica, 1n owun ocerto  senso,
e staba semplicemente la scusa
intorno alla guale e mhato
cosbrul bo Bk o i € o0 P e 8
ovviamante non vuol dire che una
classitica valga 1 altra.
Significa sonlbtanto che la
classi fios de ] ™ deve
rispondsre, secondo nol, a certe
€6 L N T, altrimanti
rischisrebbs di fare pilu mal e
che bene all assocliazione.

La wlassi¥irica deve EEFENE
semplioe. e WA L Mot iy
percha’ deve DR E N E
immediatamante comnprensibil le,
senza bisogno di chisderse aiuto
alla Texas Instrumants, e
Lutts POSBSHAN0 AV in oan i
mermen o Ln iclea abbastanza

av vaers




preciza di guanti punti Hanmo,
perche’ la semplicita’ tacilita
1 calcoli = miMmimizsa le
possibilita di errore, perche
Piu complicata HOMNO 1
MECCAanl1smi. & pilu € facile
trovarse 11 HErucco” che 1i
inceppa (costringendo a
complicarli ancora di  piu’ per
avitarlo, tacilitando cosi
L insorgers i altri
inceppamenti, = cosi V1A
all infinito), parche B

doveste leggervi 50 pagine di
reqole @ Splegazionil allora
tareste meglio ad impararvi o un

NUOVD g1loC0. .8 perche’ vorsemmo
avitare ol 1 artivare
all "Advanced Torneo Masters",
Con relativo raceoglitore &

+ogli mobyli!

ta claszirvica  deve BEIIEere
stabrile & duratura. Altriment:
daremmo a tutti gli aspiranti
socl la sconcertants 1mprassions
che i1 THM sia wna pagliacciata

messa su da un N BEBH0 di
amleticil cacadubba © a

inguaribily arrivistil decisi EY
tagliarsyr 11 s1stena & propria
MLELFA PEar & P il "posto
al =z=ole" garantito. B ann  ogni
caso di ogente incapace a btrovars
LAY & sOluzione funzionante.
Insomma s ogna anno dovess ino
rilipsnsarcl, orediamo che il T
non  arriverebbe A  manglares i
panettoni degli anni LB

La olassivYica deve @EEerE
ragrongvolimente equilibrata. Nel
sRMs0 che deve esssrcl per tuttl
una raglonevole chance di essere
competitivi, considerando che lo

possibilita di  giocare HOME
molto differenziate da parsona a
PES0OMa, da localita’ A

localita . Questo per dire ochea
la ricerca del "migliore che
deve a2ssere primo per forza Va
tatta cum granoe salis. Ferohe
s@ volessimo  intransigentemante

arrivaras a questa elusiva meta,
allora dovremmo obbligare tutti

a gilocare lo stesso  numero  di
partite, magari  con avversarid
diversi & a determinati giochi
(zhi ha detto che una vittoria a
Flat Top o Wellington's Victory
valga quanto una a Last Battles
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o Blue Max?). Ma quanti se la
sentirebbero di far parte di  un
™™ smaimile? Insomma anche la
classifica del TM deve essere un
buon compromesso tra “realismo"
e "giocabilita"!

La olaszitrca deve
1l groco postale. BGia . Ma su
questo punto non ci dilunghiamo
perche - come dics Ferro - 11
punto &al cle regolamanto
enuncia sufficientl ragioni.

E Ffinalmente siramo  all esame
"teonico" cleel 1 H5ingole
modifiche approvate a Modenas:

1 Le nuove tabelle di punteggio
sono scaglionate ogni 20 punti
di differenza tra i giocatori,
anziche’ ogni 10. (3%-18-11) (%)

favorire

i tratta certanente del la
moditica piluw Yreunterat, ANzl
potrebba aver benedicl eftetti,
incentivando magagilormantes a
G L O E e [efen [ ) AWV ErSarl dal
puntaggio sensiblimsente pPlu’

hasso del proprio. Tuttavia puo
contribulre a crearse, iNsieme al
punti 5 e 5, delle distorsioni
di cul diremo piu’ avanti.

2 Non e’ ammesso giocare
postalmente nell ' ambito della
stessa provincia, tali partite
saranno conteggiate come faccia

effetto di
attribuzione dei

E=24

a faccia ad ogni
classifica o
punti. (33
Foco da dire, in s 1AM
daccordon con Ferro. Vigevano
cdista tanto cla Milano guanto
dista da Favia, 2PPUESE P&Sr un

Vi ge ansse (81 dice cosi)
giocars per posta con 1 soci i
e te e citta avirebbe
effetbtl diversia. E POl Mo
VO P EMME 4 all atto

dell "iscrizions, richieders i
certificati di residenza...

3 Compattazione annuale per 1
giocatori con punteggi inferiori
a 100, (5 3]
E - shtata 1a proposta Pl
popolare, ed & facile capire il
perche , visto ohs rendse piu’
competitivi alcuni giocatori
funziona Coms  wn "paracadute".
Comungues vadi 1l punto 9.

4 Al punteggio di fine anno di
ogni giocatore viene assegnato
un bonus di 1 punto per ogni




diverso avversario incontrato
FtF e di 2 per ogni avversario
incontrato in postale (solo per
le partite regolarmente
concluse). (50-%--9)

Un altra proposta molto popolare
e che apparentements salvaguarda
il gioco postale. Il problaema
sOrge pPer 1 nuovi iscritti  che

gliochino pravalentemente per
posta, Cculi occorreranno moltl
anni  pr ottenere un "Donus "

significativo. In oon il CASO
torse avvantaggila troppo 1
giocatori delle grosse ocitta’

tanto per non
pura titolo di
Precisasion:s tecnica, Mo
OCCorte attendare la fine
dell anno perr calcolare il
bonus, non prasentando problemi
wn aggiliornamento fatto di volta
in. volta, alla conclusions di
ogni partita.

(Roma & Milano,
far nomi). i

S Bonus qualitativo. S1i
moltiplica il numero delle
partite vinte per 100 e 1lo si
divide per il numero totale
delle partite giocate meno i
pareggi (che non vengono
conteggiati). Guando tale

risultato va dal 60 al 754 si
aggiungono 10 punti, quando tale
numero e’ superiore a 75 se ne
sommano 20. GQuesto conteggio non
viene effettuato se il giocatore
non ha disputato almeno 10
partite nell "arco dell’anno in

g ey

esame. (33-28-7)

E sicuramants la proposta pilu

devastante di tutte, s31a per 1
S L effetti cdiretti che
indiretti. & chiaro oche il

giocatore che puo’ glocare =0 lo
per posta il bonus se lo scorda,
visto che terminare 10 partite
per posta in un anno  non e’

impresa  da  tutti, par  gquanto
bravo & "vincente" sia. Ne -’
servirebbe ridurre — diciamo a 3
= 4l NUMEro delle partite
necessarie, Farche’ cosi’ =R

darebbe troppo peso ad una o dus
partite andate bene. In  ©gni
CAS0 : 1070 gincators che ha
ottenuto la percentuale buona e
disincentivato a giocare pet il
resto dell anno.

Ma la cosa pilu paricolosa
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deriva  dal fatto che cquesto

ultimo punto, in  combinazion:s
Con 1l praimo £2 s f terzo,
potrabbes SLGEFLre LA
"adentikit"  del girocators da
alta oclassitica. Che doverebbe

avitare di glocare piu
con grocatori

partite
competitivi & 1y

gquanto c ey potrebbe
compromettere 11 conseguimento
e L bonus "gqualitativo",

aggiungando  gquesto svantaggio
alla perdita di  punti  per le
possibili scontitter, ma farebbe
molto meglio a cercare vittorie
"facili" anche con gilocatori  di
puntegglLo piu 2 visto oche
i1 ML D scanlionamanto
diminuisce 1 rischil @ aumenta i
quadagnli e ocha, oltretutto, 1l
giocatore con 1l punteggio basso
vetrebbhe signiticativamente
rlinpilnguato a fine anno per lea
comnpattazions.

Im conclusiong ritenliamo  che
queste moditiche ribaltino 1a
precedente ti1losofia per La
quale s1 saliva soprattutto se
51 battevano giocatori di pari o
magaior valore (8 clo’ non va a
tavore dal livello qualitativo

deella oclassiftiocal, diano un
incantivo A essere buoni
"ragionieri" della PrEOprLa
classifica piuttosto che

rischiare 1 propri punti 3 la
propria posizions, @ svantaggino
affettivamente 11 giooo postale.
[3i el 1l M e giuelizio
negativo.

Fer completerza dobbiamo ora
manzionare 1 punti di  moditica
non apperovatis
Mo & ammess0 disputare piu’ di

stesso
dell anno
della

10 partite (gl lo
avvarsario n2ll arco
(solara) valide ai tini
classifica. (293545
Compattarione triennmale di tutti
1 punteggl, =sclusi 1 giocatori
con mano i dieci partite.
(21-41~6)
Visto oha

gquesti punti non

sono stati  comungue  approvati,

per brevita’ ret asteniamo dal

commantarli. :
Infine viog b i amo dire la

nostra sull idea, avanzata da
qualcunn, di fare una classifica



specitica per le sole partite
postali. MNon S 1amo clacooradn,
perche’ cio vorrsbbe dire dare
un "contentino &l [ I N Y
postales, ammattendo che il
miztema di punteggio non Lo
reande compsatitivo. Considerandn
quanto abbiamo detto +inora (g
il famoso punto bl del
regolamento? (i suonerebbe
troppo come una scontitta del TH
intero.

Sappiamn  bene ohe qualcuno
potrebbe criticarci perche come
Segreteria non abbiamo mantenuto
un atteggiramento, diciamo cosi ,
"asettico" sl le questionil
zollevate da Babrielli & Ferro.
kb L amo praterito dire 21
franchezza 1a nostra, anchs
perche  in detinitiva siamo sl
come tutti gli altri & ocon gli
altri condividiamo  vantaggl &

o

svantaggl el cambramentl

dell associsaziona. In ooni caso
sollaacitiamn le vosthre oOpinlonl
FrEs osHplbar Le AN 20D S5 8 L 0D
MLME 0 .

A questo punto ol sarabbero
molte cose da dire sulla MODCON,
me Lo SR AR LD ] tiranno.
Farmettecl percio’ di cavaroela
con 1 nostri complimenti a Guido
Tremazzi per la ottima riuscita
della manitestariona. S8 poi  a
qualouno interessa, Roma ha
battuto Milano 4-1 nella sfida
intercittadina, grazie a Favali,
Ricecitel 174, Catacchini/Giuntoli
= Rigillo = nonostante
Jacocarinon., Aleess |

la smegreterla

-

(a) = da sinitstra a destra 3
wint 1 favoravol i, o braris
astanut i rEportatd clen b L&
Proposta.

P L) SRR R L oFlu GIOCATI FE

FUIS T

g Framzesr Leadser Qb
fdeap . LLast At Bl
Sauad Leader (R
¢ rmerbhlits  UAHD

The rtar Lampaign (ke
& Mapolaon abt War o L)

% Cross of Leon G4k

g el

(BF L

Fanmesr s
NET =2 bt les (S
The Russian Campaign
Atedka Forps (@)

l Souan Leader  (@ko 14
& Mg X

7 : eli Wars (AH)
ikt )

tep ikl (A :
anzerblitz (AH) 5

clear (e

Ciak )

b LR

moat Ware (¢

s At

= L0
o Third
1y F

: i W
1O Arab- L a1 Wars @k
11 Wooden Shaps oAk

Cr enco o+ Doom Ak
fa House Divided (GDW)
Fhd e F sl R RS IS

Goele fAnvil of Vaioc. (AHD

LE MaRCHE LU GLIODATE

valon Hill
Sk

(B
T
Victory Games
(Y

altre
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nuove partite postali

LO&Z Braronl/Balestreri
_0&H4 Maccioni i Santo
LUaS Battirlanislamendola
LO&& BattilanisLamsndola
Los7 Bugliani/s/Mantredi

antasMattislli

LO&E Lat

F550 Cuoghi/Tagliazuwccha
FE51 Cunghi/Tagliazucchl
FE52 CuwoghisTagliazucchi
I GuitadamosBugliani

I Cataniaslesaro

FE55 Bardir/lsanza

FE556 BertoccochisLliguori
F857 Tagliazucchi/sFilipoic
FHE58 Montagner/Mattielli

Usanza/Tuzzi
Faina/sUsanza
Migelli/Bertocchi
De Bonil/Balesteri
Faina/Tuzzi
Liguori/Maccionil
Crippa/Cimini

Dl Santo/Gentilini
Gambacurta/fellisari
BrianzasNatoli
Brianza/lDi Santo
Gallone/Faina
Rossi/De Scordilli
CrippasErcolano

Di Santo/Gentilini
Gentilini/MNigslla
Gentilini/Migelli
Migelli/Faina

De Fonti/Danesi
Ercolano/De Scordilll
Cremona/Bertocochi
Ercolano/Rossi
HertocohisLamandol &
CremonasZiminid
CeladasDe Scordilli
Cesaro/De Scordill:
Brianza/sGentilini

FH85

FEHE6 Maccioni/Faina

FEB7 Gentilini/De Boni
FE88 FPrandi/sGentilini
FEE? Gambacurta/Faina
FEP0 Capone/Tuzzi

F591 CuoghisTagliazucchi
FEY2 Cuoghi/Tagliazuccochi
FE23% Cunghi/Tagliazsucahi

FE54 Montagner/bhentilinid
F&E2% Montagner/Bertoocohi
FE96 Natoli/Di Santo
FS97 Cuoghi/Gentilini
FS98 Leoncini/Nigelli
F599 Balesteri/Montagner
F&HOO Usanza/Fedels

F&aOl UsanzasFedele

F&OZ Crestini il aina

14

Crescendo of Doom  (akb)
Sauad Leader (AH?)
Napoleon at War (SR
Napoleon at War (SF1)

Wooden Ships Ak

Mapoleon at War (SF1)

Fanzerblits @Ak
Fanzer Leader (A
Arab-lsrael i Wars oaAH)
Cauwldron (SFLD)
Napoleon at War (5F1)

Tobewuk  (AHD

Last Battles (&GFI1)

Fanzer Leadsr (AH)
Last Battles (SFI1)
LLast RBattles (&F1:
Afrika Eores (8BH)

CAFD
Cpak )

Fussian Campaign
Crescendo ot Doom
lLamt Battles (BFL:
Lazt battles

Etlue & (51

Gray

Saquad Leadse (&M
v Dray CAHD

saquad Leader oAkl
Sauad Leader (@Al
Atrika Eorps (AR

Cromw=2ll s Victory (SF1)

Blue % Grav (SR

Hellfire Fasms (WWKW
Haguad Leader (AkH?
Fanzerblits (AH)
Seauad Leadsr  (AHD

CAH)
(SF L)

Russian Dampalan
Great Med. bHattles
Blue # Gray (SF1)

Russian Campaign Ak

Last Battles (GFI1?
HNapoleson at War (SFD)
Afrika Forps (AH)
Thirty Years War (&GF1)
Blue % Gray (SF1)
Sguad Leader oaH)

lLast Battles (SF1)
Souad Leader (AH)

(SFT)
(SR

Westwall
Last Battles
Anzio (AH)

Arab-lsraeli Wars (AHD
Fanzer Leads=r (AH)
Fanzerblitz (AH?

Sauad Leader (AM)

lLast Battles (&R
Squad Leader (AH)
Fanzerblits (A
Fanzerblitz (AHD
Crescendo of Doom (AHD

Al Foroce (AHD
Alr Force (AH)

Flight Leader (AH)



AGETORMATA Al 21, 10,87
L FARTITE o
TOTALE FARTITE FOSTALIL

POs pos tess. nome fpunti Fartite War  avv  pbm
att pre tot vi ps pa

Crippa (.

Cuoghi. 9. 168 204121 81 1

4 b
2 15 4

vel7d Montagner . & & 4

g mis71 Binaghi L. @ Q

&} miZil? Tagliabus K.

Lu tacdamo N.

Doria A.

i1 11 moaSC Cramona M.
13 Z miOO% Cimini M.

1% wvalédd Giaroni A

> ] 28 vr2o4 Ferrari F.
16 42 miQl?3 Bertocchi E.

17 18 bloS7 Ferro 6.
18 17 rm218 Cerone M. B 17 9 & 2 < & C

1% S7 boi24 Favali A. 118 17 % 7 1 4 9 0

20 146 rml7% Lombardi M. 117 74 28 24 =
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POS PDS Tess. none Ppunt party e Y avy  plim
att pre toh viI pe pa

117 W& 1t -l & 7 ]

B 1% valQs Moroni 6. 117

25 ==  pmdle Rigillo K. 1 10 5 3 & & & L

a4 21 o244 Morgsra . Bl 7 10 1 57 8

e

&9 253 41217 Bugliani A. 1 1& i o as ] 10 10 o

26 41 bql“h Faqnuti1 s %G o {2 1%
s 2 teldés Faolazzil @A 1 e ] i

28 Eif pgl?ﬁ Mattislli A.
29 1% redBée Corsini B
EO - BLeAE Merola

4 A4 miEad Jacocarino M. 111 7l Ea &
I 45 w30l Drieduszyvoki M. il Léo 50 7 4 e G L
iSvie Se wvalR79 Marchino @ i i o 4 {

24 0B mizeS Fagni A. 11 i o

35 45 rm20l Gruntoli B 1oL

ib 5 miL78 Facchi M. 108 1 4 ] Z

Marani %. 1o 1& 7 @ 0O & 1. &

m1=aHo Eardelli A. LG

Ay 25 rmAGE Lamendola G, 1046 5 & % 2 & 10 &
A4 L5 PvQ;l L*"taqnmtd L

41 ¢ rmElC Faoluzi Cusant G, 0} 4 s
4 47 vitA0s Cabianca L. i 1% g o
473 Lo omicld4 Villa 9. 10

44 S0 rme0l Cafaro E. 100
45 rml74 Chiatfarino L. 100

A& 4% 4oCI Eulgarelli R. 1o

47 28 midd4s Latorre O, 10O

4¢3 S8 EmEly Morsttil D, 6

10 1 ]

49 20 rmiEBO Hngiolino A 2= G4 A d1 T 20 11 12

0 34 rmZ2 Bomba C. 98 11 7 3 1 . ] 4 O
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POSs POs beEss. nome punti partite watrt  avy  plhm
att pre tot vi pe pa

51 51 rmEil Bomba F. f A & 5 111 & 4 Q
T e

T e e e
54 60 ts230 De Scordilli T. 94 18 4 140 6 12 o

by Biserni A, A5 iy 1+ B 4 & ¢ o
T
B ———————
e s
59 - 55 mil70 Frigeric 8, 90 74 36 31 9 24 32 o

el G20 tnlE7 Mandredr T Q0 RS 185 2

18 Fossi F. B9 38 10 24 4

& 1 SR mid 23

e = L0E9E Henedetto D. &4 e TR

55 rml4d Btocohi A 82 27 10 16 1 A i 0

mi270 De Fonti E. h 15 & @8 1 &y 7 1

m1310 Cosentino M. 79 18 5o 11 1 0

GLOCATORT COMN MEND DT 10 PARTITE w

1) MR pt.

Catacohini M.
Caccaviello O.
De Boni G.
Bartoli M.
Villa M.

Tuzzi M.
Battilani &.
Saratinil F.
lutcohess A
Frandl ©. 116
Gentilint R. 11
Brianza L. 113
Feadela 6. 1 Lo
Catania . A

o tol7l Coha &,

Fed7d Balestreri L.
Riccitelli K. 1@ &
Chiappe A. 105 2
Ercolano 6. L <
Guaglislmo M. 104 B!
Mhbate L. § B0 e
Ferucelli M.
Usanza G

- l.rl -
Cesara M.
Marcopoli 5.
Salvi M,
Gambacurta . 101 4

tel s é

™.

21 De Benedictis G. iR Franzoni F. 1¢1 -
vadPl Hanna M. L1 Moretto Lora . 100G A

ey

miEHa Tenca . LOG =
tol298 Dellino E. 1O 5

b Canavese M. i oy o]
Scarlata F. Qo 1
Cassano (5. GRS 2

beEid Duci F. 110
moE4S Artioll . 3G
16584 Faina F. 116
mii4l Capone G, 1185
moidd Cottatavi M. 108

BN NR D D

miZ33 Falumbo F. 108 Savoia R. Gy -
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Della Torre
Liguori M.
Moretti M.
Fignon M.

Farigl .
Gabrislli 9.
Fellisari A.
Ceccoli 6.
GBranmnata E.
s 7 o (O -
L.ambsrti V.
Faima M.

LERCO AVYVERSART

(AH)

L ‘IIZ! }n L‘
Monza

CrmbF e,
(L L)

CERCO
(AH)
REICH (AH)

AVVERSARL p

CaRl0 GALLONE, 5%
S.Felice Ciceo (L

CERCD AVVERSARI p
(AH) * CROSS OF
FLIGHT LEADER (AH
(AH)

CARLO DI
Sy
tel.0S86/890817%

SANTO .,

D Agostino M.

#*# HITLER'S WAR (AH)

M. 9% 8

i e i

pbhm  par

VOloa

tel. 05

NAFOLEDN
* THIRD

bin per

Qa4C1L7

o Dy =

™

er SQUAD LEADER
IRDN (AH) *
}y ¥ AIR FORCE

Garibaldi
Lavorng,

VLA

18

GERCO

r@amao

s

SEBONCAML .

i

FNVVE R E

LAST BATTLES

LEIPZIB

(AH)

ANTOMIO
4110

CERCD

IRON

HIUSERRPE

£0154

(AH)
KIFPUR
SUFERMARINA
NAFOLEON LAST
GLADIATOR

Modena

Sran b

(0S6G)

om S A

Lol A

Taliero

5

Sk L
(SF1)
*

* FANZER LEADER

BEaTVILANT,

AVVERSAR ]

SQUAD LEADER

(Im

Milano,

(AH)

e TOL T,
el

f2 R

Frbym

(AH)

‘40

via etk
27 168

(] b4
* CROSS
* OKINAWA (IT)
* EAST & WEST
(IT)
BATTLES

‘43

L.Ds

ANna

ZA450017

NAFOLEON

* NAPOLEON AT
PANZER LEADER
(AH)

ES 7y
b L0

Fo e
oF
YOM

(IT) =
(IT)
(SFI)

*
*

Y



CERCO AVVERSARIT phm per
PANZERBLITZ (AH) % MECHWAR' 77

(SFI) * WESTWALL (SFPI) * SGHEUAD

LEADER (AH)

FARBIO LEONCINI, via S.Bartolomeo
40, 209188 Brescia

CERCD AVVERSARI  per AIR FORCE
(AH) * DAUNTLESS (AH) * WINGS
(YAR) * RED BARON (WWW) * ACES
HIGH (WWW) * AIR WAR (SFI) * AIR
SUPERIORITY (GDW) * BATTLES FOR

THE ARDENNES (SFPI)

ROBERTO RICCITELLT via Re
Tancredi 8, OU142 Roma

CERCO AVVERSARL per MIDWAY (AH)

ALFONSD FELLISART RAMFOLLA, via

privata al sole 16, 1808
Santremo  (IFD
ANNUNCI !

CERCO AVVERSART per FLIGHT
LEADER (AH) * SECOND FLEET (VG)
* ALFHA OMEGA (AH) :
FARIO FAINA, via dell ' Irto 20,
04100 Latina Scalo

CERCO AVVERSARLI pbm (ftf in zona
Verona) per ASL: BEYOND VALOR,
PARATROOPER, YANKS (AH) * RED
STAR WHITE STAR (SPI) * BAOR
(SFP1I) * FIFTH CORPS (SPI). Ho un
meatodo pbm per ASL

Cileco
i B

LLLUCA MARTINL, Vicolo
S.HFietro in Carnario 10,
Verona

CERCO AVVERSARI pbmn o ftf per
PANZER LEADER (AH)

GIORGIO BERNMATI, via G.A. Sacco

4, 40127 Bologna

VYERDD FIGHT FOR THE SKY (ATT) *
KYBER RIFLES (WARG 324) * KNIGHTS
OoF JUSTICE (WARG S50} *
GETTYSBURGH (AH) * CAR WARS
(JAC) #* SUFERBOWL (IT)

GIUSERFE CAFONE, via Zara 14,

tel . OER/7E22586

20052 Monza (MI),

ACQUISTO NAFOLEON'S LAST BATTLES
purche” in buono stato

ANTONIO BATTILANI, via Lulli 50,
41100 Modena

VENDO FRANCE "40 (AH) * LUFTWAFFE
(AH) * THIRD REICH (AH) * TOBRUK
(AH) * G.I. ANVIL OF VICTORY
(counters ancora attaccati) *
HIGHWAY TO THE REICH (SPI) tutti
Come NuUoOvi

COMFRO PANZER LEADER %
BLITZ

FPANZER
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L.UC MARTINI, cieco

S7121

vicolo
S.Fietro in Carnario 10,
Verona

VENDO a £ Z0000 MECHWAR'77 (SPI)

praticamente nuovo (usato solo
tre volte!)

ALFREDO GLARONT , via Don
Mamsani, 21044 Malnatte (VA .,

tel. O33R/ 428991

VENDD AMBUSH (VG) £ 27000 % D&D
italiano + due scenari £ 22000 *
INCHON (SIC) £ 12000

ROBERTO ROMANL, via del
£, Gleris 2E078
Tagliamento (FN)

Cristo
B.NVito al



La pagina

~del Presidente

Sl ™’

LAML amicl,

dopo la "latitanza" concludere nulla di buono non e
dell ultimo NHotiziario rieccomi torse meglio accettare o fare
qui per la solita chiaccherata. accettare quello che di buono in
La volta scorsa purtropppo i1 agn proposta pPuo’ Bssere
templi di stampa coincisero con accettato da  tutti (o da una
un mio lungo viaggio all estero maggioransa™) ., Non = la
(solo per lavoro, Ahime ...& politica del "volemose bene e
proposito lo sapete che in tiriamo a campa’" che qualcuno
Russia non si riesce a bLrovare ingiustamente mi hea voluto
neppure un gioco di simulazione? aftibbiare, perche’ in realta“
Niet!) e quando sono ritornato "compromesso” significa
era ormai troppo  tardi: 8  con discutere a fondo un problema al
questo vorrel "smentire" tutte fine di trovare queil punti 1
le maligniita’ sl le mie comune che la maggilioranza possa
prasunte fearie al ma s acoettarea. e riteniamo che
(magari'!'!) e soprattutto 1e gqualocosa all interno del TM  non
dicerie =N mie i presunti "gira' come doveabbe e nosteo
disaccordi con la Segreteria (ma sacrosanto diritto farlo
chi e’ il =zadico che si1 diverte presentse 1n assemblea e chiedsre
a spargere voeil o cosi’ anche la modifica del
intondate™) . regolamento. Fol  pero bisogna

L.a MODCOM = =) Drmai anche fare i conti COn i
lontana, (=] Con REHA il Pensiero L le decisioni) di
Mid...rimplranto psr non ANV E qualche altra decina di  pesrsone
potuto parteciparvi  pilenamente altrettanto interessate ma che
(arrivai all ultimo momento e magarili non vedono le cose nello
dovettl ripartire la  domenica stesso nodo.
mattinal: in compenzo pero e M Friver il sco naturalmente
ho approfittato per parlare  un alle moditiche al regolamsnto
Fr e P & tondo o alouni proposte da alount ey gy 1 o A w5
argomant i “elifFfdoili® cla Milano 1 gquali, topo Aver
trattare pear lattera © al incdividuato gualche "buco" nel
telatono. regolamento, hanno sperimentato a

Ognuno di noi ha ovviamente lungo in  tornei cittadiny  una
le sue opinlioni su tutti gli serie di alternative 2 modifiches
aspetti della vita in generale e incentivanti" =) le hanno
quindl anche del nostro hobbyvs proposte 1n assembl=a. B ERER YT
ed ognuno di neol vorrebbe che cdubbio un o iniziativa lodevole,
tutti gli altri le ma che ha avuto il solo (grosso)
condividessero in pleno: TOFED, A mio P E e
purtroppo questo non  sara’ mai naturalments, 1 pssere  stata
possibile & quelli piuw’ giovani presentata direttamente in
fra di noi lo scopriranno presto assamb lea trovando tutti
a loro spesey ecco  perchs da impraparatis modifiche 051
anni 10 cerco di  struttare una importanti doverebbero forsa
delle pochs ancore di salvess essare pPrima eaposte sul
del nostro tempo: il Notiziario (s non 1o usiamo per
COMPPOMeSS0. Fiuttosto che queste COSE. o 0 & cos altro
invischiars: in LN & dovesbbe servire?) accompagnate
contlittualita’' accesa 2 con 1l da alcune note di  commento in
rischio di non riuscire piuw A modo che tutti siano in grado di
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proposte,
possibillmente

ritlettere sl le
digeritrle =
discuterls.

In caso contrarib non et a
che accettars  un Ycompromasso
che soddisti un po’ tutti e
lasci anche 11 tempo di PrOVArS
le moditiche in pratica.

Yorrel A Tquesto punto
spandere e parole sl la
"figura" del Fresidente di o una
assoCliazionea come 11 T e

gqualocuno a1 & lamentato intattil
hes HOMNO troppo "meutrala
(HmRes50 nel HEMBO
11 ..« PFREAZIONAPLO) OPRLFE che
faccio troppo "da freno' cpuando
51 vuol dare wuna rinnovatina al
TM. Fremesso che, come tutti, ho
le mie opinioni & che forse e

VEND) che SN0 L
PO .. carratrato, tuttavia
ritengo che Ln Fresidenta

"gimbolica"
Come

prramente
Cul pero’ Sspesso sioguarda
"moderatorea) debba sEmpre
imperontars e sue azioni ad  wuna
certa "cautela': spesso intatti
non 51 tiens conto del fatto ohe
gli iscrittil al TH non sono solo

(Higura

i "superappassionati” che
intervaengono a Lutte b
conventions e a tutte le
sembh 1l e, @ che anche gli
ssantl hanno 1l loro B2sigenze
£, spaecialmante quelli piu’

lontani o
giustameantes

1s0lati, dasiderano
vederse  premlati i
Loro sforzl dalla classiticas =]
gqualouno  doviea e tenerna
conto, nosd

Ferche ', cari amicl, una cosa
VO E L fosse chiara,
indipendentementse da quello ohe
31 2 spesso detto 1in assemblea
o onel orocchi alla convention:

tutti noi teniamo alla
classifica

Certo, NESSLND . BRI,
farebbe a cazzotti per tarsi
riconoscere una vittoria, pero’
= altrettanto certo che 1z
partite valide per la
classifica...sono SEMP e L
pizzico piu’ sentite: e WMAND 4

comprensibile 2 in linea con 1o
spirito che animo’ la coreazione
del TH.

Fero’ non facociamons

21

Una. ..ragione di vita, O
Il secondon punto di
interesse discusso in
e stato gquello della
di una serie ol Ycamplioni o1
categoria" ocul ASSagnare p i
titolo di “"campilions italiano' da
ditendere pol, durante L anno,

grande
assemblea
crearione

da  una serie di sfidanti
designati ol & apposite
eliminatorie.

Lt TR st a P agina
ricordara che lancial  questa
proposta +in dal 1985 per cui
sono stato listo  di vederla
riproposta da Lamendola in

assemb lea & di vedere che 1 soci
1L hanno approvata: si procedera’
dungue per renders esecutbtlvo il
progatto alla Prossima
convention di Roma (1988).

L.ee categorie detinite sono le
seguentil:

leantico & mediosvale {+ino
alla gusrra di indipendenza
AME L ana) Ze.napoleons e la
quarra clvile americana S.1e
due  guerre mondiali, qioochi
tattici 4. le cuie CJLLER I e

mondialia. giochi strategqica
S.moderno &.asreonavale
S o Notiziario

VEFranno  proposti Al so0c1 i
titoli dei giochi selezionati in
P Lma istanza per CLABCUNA

categoriar tutti poi l1i voteremo
con un apposita scheda ed i )
titoli piu votati di ogn i
cateqgoria Saranno  prest Come
base per gli incontri del 1788,
Ognai Anno POl = PRORPOFEANND
nuovi titoli in alternativa per
assicurara un certo rinnovamento
ed obbligare stfidanti e campioni
A. .. tensrst aggrornati.

Frima di ogni incontro 1 due
sfidanti dovieanno s2lesionars
tre titoli (all interno della
categoria di appartenanza)l per
garantire matematicamente che
abbiano alm2no un Gg1oOCo in
comune swl quale battersi con un
minimo di preparazions.

Durante la convention di Roma

verranno dungus creatil ioprimi
campioniy essl s8i dovranno poi
rendere disponibili, durante
1 anno, ad incontrare alcuni

sfidanti (designati da apposite



eliminatorie
mettendo in palio id titolo.
Regolamento e dettagli F5OMN0
attualmentse allo studio, per cuil
sono bene accetti fin d ora, =)

preventive)

Gon sollecitudine, tutti 1
sugagerimentil che vorrate
inviarmi. )

Vorrel COMUNGUE APFL1Ire una
breve parentesi a ditesa o .

quel..."ripetitivi adoratori di
vecchi giochi-idali?.,.casi’
come sono stati detiniti da
Marco Lombardi a Pag.d
dell ultimo Notiziario.

Huando s1 usano certe
"detinizioni' non  bisognerebbe
scordare che:

1) Non tutti i giochi nuowvi (in

quanto Piu completi @
realistici) POSSON0 QGHHEME
completati nelle SLS Ore
settimanali disponibili per
molti ci ol (Bpeacle SE

lavoratori e/so0 sposabi).
2 Non tutti 1 gioch: nuovi sono

adatti al gioco postale (Lmica
alternativa par alouni
T ol o4 o in et fettl le
INNDVAZLIONL  plu’ recentil BOMNO

orisntate verso le battaglie ad

"impulsi interattivi" o  giochi
Yhldnd".
&) | vesohi giochi Brano

relativaments poshi
quelli migliori) e

LEpeCle
butti, (!

consequenza, L1 CONDSCavano: 1
MLV L HOMO tanti & ol tante

ditte (alcune da vita breve,
altri ripresi e rinnovati, ecc.!
=1 o A 8 eslste AN &
Enorme. . dispersiona. Questo non
tacilita certo 1 incontro  +$ra
adoratori di un certo giooo (a
parte gl isicrithty & Grossi
clubs) .

4) Molti dea "wlassici" hanno
Ormal rioevuto il test del
tempo, con tutte le varianti e
i chiariment: del caso: per ocuil
1l ricorso al  regolamento. in

caso  di tornetl, @ BEMP @
ridotto al minimo. Molti dei
nuovi giochi invece, dovendo

concorrenza o
conventions,

USClre sSpesso in

in concomitanza di
sono poco testati o addirittura
ingiocabili senza 1 ausilio di
qualche foglietto di @rrata
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Corrige.

Fersonalmente in un anno  non
riesco ad imparare piw di una
decina di MUV L titold e di
queastil normalmsnte 11 S50% thsl
scarto subito dopo wun paio di
partite (perche ingiocabili o
di scarso interesss) mentre  wun

altro 40% resta ugua lmente
INOPerosn  perche non trovo
avversari praparati Ou..cChe
Vg Ll ano impararlo tanche
perche , a loro wvolta, magari
vorrabbero insegnarmi  qualcosa
di diverso...); COs1 molto

spesso 51 finisce per
sul vecochi "classici'.

E" giusto che nuovi titoli e
nuovi sistemi venganon scoperti,

riplegars

propagandati =] giocati,
altrimenti 51 finisce davvero
=¥ T "avvizzire" Come clex i
verchietti, Pe Pelmea i
butare a mare 1 giochi piu
"anziani" cerchiamo di HCOP L
gquali sono 1 "grovanotti" che
abbhiano sufficienti
caratteristiche Per
sopplantarli.

Conaludo cuesta AL ME
rLeordando Y tubti LI &
interessantlssima iniziativa
partita da e Soordiliisz
all assemblea ci ha prospettato
la possibilita (o J potersans
andare 7410 giorni i un
albargo-pensiones sulle Alpi
Carniche, ad wun costo davvero

contenuto, & passare le giornate
tra scarEeiLnate nei boschi,
mangiabe E...sC0rPACCiate ¢
grochi LTS L Eme Al altri
appassionaty eoalls relatbive
famiglie. fo mi ALlGLIPG che
Tullio ci fornisca presto piu’
approtondilti dettagli su guesta
iniziativa 2d invito +in o ora
tutti gli intersssati a tenersi
in contatto con la Segreteria.

E ogia ohe i siamo, lasciate

che  vi sollecit: ANCOrA LA
volta écd una magagiore
partecipasions alla vita
assoclativa e al nostro

Notiziario:s di tutti gli appelli
ad una maggliore collaborazione
che vi  abbiamo lanciato da
queste pagina...nessuno ha avuato
davvero una risposta sensibile.

E questo mon lascia molte
speranze par LNa crescita
costante = qualitativa del

nostro hobby.
b tutto. .. tinalmente.
Cian!



NOTIZIE TM

Con 1l'occasione della MOD-CON '87 ha avuto luogo uno scontro a squa-
dre amichevole tra Milano e Roma.

Una sfida che ci auguriamo non sia un caso isolato ma la prima di
una lunga serie.,

I requisiti per far parte delle squadre erano solo due - 1'iscri-
zione al TM e che la partita scelta di comune accordo dovesse es-
sere valida anche per la classifica nazionale.

Per telefono con SELVA ci eravamo dati un orientamento sui giochi
ma di fatto gli abbinamenti sono stati creati all'ultimo momento
senza ulteriori vincoli, lasciando anche aperta l1'opportunita di
aggiungere nuovi tavoli fino all'uitimo - ogni 'campione' non po-
teva pero disputare piu di una partita per la disfida.

Si & sentita in certi momenti 1la mancanza di una regolamentazione
piu precisa (che vedremo di creare) e per livellare al sorgere i
primi contrasti i due capitani (per Roma SELVA - per Milano il
sottoscritto) si sono autonominati anche arbitri con l'opzione di
investire dei giudici per casi di grandi problematica (che fortu-
natamente non si sono verificati).

Passiamo ai singoli risultati:

DE PONTI - LOMBARDI - Raphia (GDW) un gioco della serie 120, 1la
prima velocissima conclusione, Pareggio.

FACCHI - FAVALI - Russian Capaign (AH) qualche problemino sulle
regole e sulla matricola di Favali (in realta un Bolognese in
trasferimento) ma nei fatti il primo punto per Roma.

La Coppia BINAGHI/FRIGERIO contro CATACCHINI/GIUNTOLI a Third Reich
(AH) dava vita ad una partita lunghissima chiusasi domenica.

La partecipazione dei Milanesi ai tornei oltre a ritardarne l'epi-
logo, sicuramente ne assorbiva troppe energie - ottime le presta-
zioni in torneo un 1° e un buon 3°, per la sfida il secondo punto
di Roma.

FILIPCIC - RIGILLO - Panzer Leader (AH) il Milanese & subentrato al
Celada all'ultimo minuto per decisione del capitano, ma la sostitu-
zione alla luce del risultato non & stata una scelta felice.

Roma 3 Milano O.

ROSSI - LAMENDOLA - Eylau (SPI) battaglia combattutissima con al-
terne vicende fino al pareggio conclusivo, entrambi contemporanea-
mente in lizza al torneo di NLB dove il Rossi, onore al merito &
stato ottimo secondo.
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JACCARINO - MORETTI - Gunslinger (AH) decisamente una partita sim-
patica tra amici, di quelle che fanno crescere il Master - tifo
sfrenato dei Romani per il loro campione e simpatiche dimostrazio-
ni dei Milanesi affinché il loro capitano dimostrasse quello che
valeva, in gioco qualcosa di piu di un semplice punto - i}l primo
per Milano.

CRIPPA - DZIEDUSZYCKI - War and Peace ( ) forse la partita piu
seguita, Milano aveva schierato addirittura il n. 1, il Matteo si
batteva pero al meglio riportando la parita dopo un'andata in svan-
taggio.

SACCHI - RICCITELLI - Air Force (AH) siamo all'ultima giornata del-
la manifestazione e Riccitelli con questa vittoria di egual valore
di quelle dei compagni praticamente fuga gli ultimi dubbi sul risul
tato. Roma 4 - Milano 1

CIMINI - SELVA - Afrika Korps (AH) non pago della seconda piazza al
torneo di Afrika Korps il Cimini impegnava a fondo il Capitano Selva
siamo pero alle ultime battute della manifestazione, stiamo cioé
togliendo i tavoli e raccogliendo le sedie, la sospensione & cosi
d'obbligo.

Tirando le somme quindi 9 tavoli x 9 giochi diversi con impegnati
10 'masters' per parte: 3 pareggi, 1 sospesa per tempo, 4/1 le vit-
torie per Roma.

Spero che questa iniziativa sara quanto prima replicata anche tra
altre squadre cittadine e/o regionali che siano.

Approfitto di questo spazio poi per ringraziare gli amici di Perugia
che non ho ancora avuto modo di conoscere per raccogliere fin d'ora

il loro guanto - al telefono faremo seguire contatti...
STOP

Cpt JACCARINO 247
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La toga della rtinalissima  ha
contagiato anche me ! Cosi
arrivo in ritardo a parlarvi dei
aquarti di tinale =) della
tinalissima del torneo milanese
di NAFOLEON LAST EBATTLES (vedil
Mofiziario 1/87)s

I risultati delle partite dei
quarti di finale sono stati:
Eimnaghi batte Bardelli
Lelada batte Villa
Crippa batte Rossi
Jaccarino batte Bertocchi

Secondo il ragolamanto ol &
questo torneo « quattro
vincitory del gquarti i tinale
hanno tormato, per sortegoio,
due coppile 2 51 sono affrontati
all ultimo tiro di dado nel
ginco campagna 1l 192« Fal 980,
Napoleone/Binaghi €
Ney/Jaccarino hanno i
ancora una volta la  wvie
Bruxel las. MNCOEa Lna volta
invano!

i sono stabi momen i oi
grands tenzione avendo Napoleons
messo 1N crisl o un Blucher/Crippa
piu lento del soli1to: Usavamo
L& regola SEeClal dellla
varitante di Mark Brazas seoondo
La aquale Blucher puo MLV E e
zonlo un parr TLarmo
rinche f} PELSSELAaNo =)
damoralizzato oppure +fino alle
ore S1.00 del 1661815,

Sull altro versante Ney stava
facendo una magra  +tigura  conto
1l Cincipse o Orange/Celada a
Buatre Bras: si. tutta colpa ded
cladi! Tre & consecutivi
attaccando i o | non %51
dimenticano!

Ma e stato MNapolesone a +&ares
Una filgura ancora piu G AMA
accorgendosi solo verso  le  ore
14,00 del 17.6.1815 di non  aver
fatto entrare 1n mappa 11 COrpPo
di FMouwton disponibile dalle ore
20,00 del giorno prima’ Gluesta
svista 8 pProprio una  vergogna
Per  un genio dell eftficienza
organizzativa come Napoleons!

i, L S rOre dello
schigramento angloalleato zhe
certamente Wellington non
avrebbe commesso, consantiva  ad
alocune unita’ francesi i
incungarsi tra le "giubbe rosse”
@ 1 Frussiani. Questi wltimi ]

stavano frattanmto ritirando non
s@En A problemi. benche fossero
gquidati o & LA Blucher/Crippa
concentratissimo ma i1ncalsato da
Napoleone/Hinaghi che
i di
SUCCSSS50 della
: s AL (b Lighy.
Immediatamesntse, Blucher inviava
Wexl Linmgton
contenente frasi & epltetil
Ao Lutamen e incecent i &
irripatibilis non aveva tutti i
Lot
Tuttavaia i Frussiani
Fiuscivann a ricongiungersi alle
"giubbe rosse’ nella notte del
17.6.1815. 11 giorno successivo,
B A ma LA leggero vealo di
cavalleria 8 pol una serie  di
linee difensive riuscilivano a +ar
pardere tempo al francesli che,
VE N E D les ore 17 00 =1
dichiaravano battuti. Ancora una
volta Waterloo . dimostrava
L'ultima spiaggia per Napoleone.
Il slahema semp lice &
divertentes di questo
quiad e L game-—campagnéa CONSERVA
ANCDra 0991 un fascino tuktoy
particola

Luigi Celada



Cari amici,

finalmente & giunta al termine
anche questa sdizione del nostro
torneo provinciale. Guest anno
Fabio Falumbo, i vinoitors
delle due passate edizioni, non
ha partecipato per cause di
torza maggiore (militari, ma non
inerenti ai  wargames) ) il
titolo e- stato vinto a pari
merito da due giocatori di buone
speranze, Tagliabue e Orengo. $i

e’ dovuto ricorrare alla
vittoria "ex equo" a causa di
inderogabili impegni dei due

suddetti finalisti.
Ecco la classifica finale:

1) Roberto Tagliabue
Massimiliano Orengo

2) Andrea Fagni

4) Luigi Binaghi

5) Andrea Bardelli

&Y Carlo Latorre
Marcello Facchi
Maurizio Cimini

Eliminati al secondo turno:

Fulvio Brunone

Dscar Crippa

Lluigi Celada

Germano Frigerio

Eliminati al primo turno:

Angelo Jaccarino

Fedarico Rossi

Sauwl Villa

Vieril Sacohi

Enrico Bertocchi

Giovanni Farigi

26

E 1l 'albo d oro:

84/85 Fabio Falumbo
B8%/86 Fabio Falumbo
86/87 Orengn/Tagliabue

La premiazions de i primi
Cingue classiticati avvarra '
venerdi ' 20.10 alle ore 21,30

nella nostra "sede"
ditta Binaghi in via a
Sl

Credo che tutti voi abbiate
gia’ ricevuto i modul i di
iscrizione per 1l 'edizione B87/86.
Se non vi sono ancora  giunti i
programmi con i gironi del primo
turno, abbiate LN po’ di
pazienza. Se per 1]l 29,10 non vi
e’ ANCOra arrivato niente,
telefonate.

e fimire Ln annuncio
impoartante: 1l sottoscritto deve
partire per 1l militare in data
imprecisata nel  prossimi mesi.
Quando sapro’ la data precisa ve
la comunichsro’ mediante
lettera. Da quel momento in  poi

presso la
Trezzano

fino a nuoovo ordine tutte L
comunicazioni inerenti il torneo
dovranno P e VR L s A Luwigi
Binaghi, via Morandi 3, 20049

o

Bucoinasco (MI), tel. 440307024,
Come al solito arrivederci (=3
in bocca al lupo!

Germano Frigerio



LIBRI PER ITL NOSTRO HOBEBY

di Faolo Selva

Napoleore In Russzia di  Nigel narrazione della campagna vera e
Nicolson e’ la piuw’ recente Propria, dal passagqio del
aggiunta alla. prestigiosa Niemen sino al ritorno in
collana storica della Rizzoli
(quella di Le campagne le 3
Napoleone di Chandler = di
Storza della querra civile

americana di Luraghi, tanto per
intenderci?) che sia di interesse
PEr Nl Wargamers.

Come il titolo lascia
facilmente presagire, 1 opera si
OCCUREa della i famosa N _ : o )
campagna militare del Corso, sia Folonia sethtse mesi  pilu’ tardi.
snttok 1 aspetto Qgesta ﬁacpnda 7 pgrte =]
s bl EE el e e piu’ s1curamEﬁte. 1mpr@;1os1tgv dalle
specificamente militare. Dopo frquentl c1ta319n1 che l'gqtowe
aver pPremesso un profilo della fa di du? opaﬁe +ondam§nta11 Peh
personalita’ di Napoleone, 1o studlm. d} quecli evgntl:
Kb i e deritie sul Ve Memorrsz di  Caulaincourt (uno
ragioni - RSN e degli  womini  piw’ v1c1h1 A
1 Imperatore a muovare Jquerra Napo}gone B L0 L . SR agc e tans
allo Zar e sul quadro a P;@trgbgwgo{. e mnhaiii
politico/diplomatico europeon IS;QN?4 ke ;1P_Robert W Laory sy
conseguente alte edetinda uwfficiale inglese che segul
vittoria francese sull Austria, tutté - campagné al  seguita
seguendone gli sviluppi @t e dell armata Q1 Eutuzov, che
alla vigilia della guerra. consentono di inframezzare la

E° una lettura ﬂintevessante narvazlone s L4 eventl. ol
per tutti coloro che hanno gia’ te;t%monlanze s Ll
affrontato il Chandler, dEl¥ A . »
sopratitutto perche’ le analisil FPOEPID BHER ks FPD*llD
di MNicolson Mon coincidono ngrratlvo Eembfa Ch? lvautore
completamente con  guelle el PR, daem %l m?ﬁl?” 3 _S? !
primo. Due punti mi sono balzati = gt oy L “wned ini el BAnA
agli occhi durante la lettura. della. campagha hine Pa"?

all altezza i qualla del

Il primo e che Nicolson appare
il PP Chandler mentre la voglia di

abbastanza el b B v Ml ) VErso . _ : . .
Napoleone - — figura dimostrare che Hitler insiste
pclit;ra ‘(e umanq; _Eia ’ irs pedissequanante sugli stessi
- - ! @rrori di Napoleone porta
parte, come stratega (questo Ni 1 P
: . . solson A anticar
sembrerebbe sconsigliare il e B L.re
Vilsies & —l i Wi § Fide i di differenze anche vistose (ad
, . . ’ @EEMP L Hitler capi’
Boney, quelli che giocano con S ] : ap
e i . g4l del 1k dall esperisnza napoleonica ohe
Marshall ) ’ una ritirata generale durante

1l inverno russo avrebbe portato
ad un disastro completo).
Vale la pena di  riportare

Il secondo sono i frequenti
paralleli che Nicolson propone

con l'altra grande invasione

della Russia, quella di Hitler, ﬁestualmentg una specgla;lone

paralleli séinti a1l lib R 1pptet1ca i Nlcolson. (lui  la

anche troppo in la. chiama "wargame storico") =N
Il RN dell ‘opera & qgella ';he Sarebbg .sﬁata una

I occupata daila linea di condotta piu’ fruttuosa

per Napoleone:
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“Napoleone raccoglre un
esercito non di 75,000 uomini,
benszi ' di 300,000, in prevalenra
francesi, € l: concentra su un
fronte ristretto, come fece col
centro delle =zue forze sul
Niemen. Non 51 cura dei fianchi,
e non Invitando I Prussiani  a
ditendere la Prussia, i1 Polacchi
S loro granducato, e gl
Ausztriacy 1 Austria, con un
semplice dislocamento delle loro
torze armate regolari Tungo le
tfrontiere con - la Russia, in
posirione Jdi¥ensziva, da alleats
non belligeranti. Drichiara
I'indipendenza della Polonia e
cosit tacendo mette 1 Austria al
riparo da qualsiasi minaccla
Tunge I confini settentrionali.
Annuncia I'intento di emancipare
1 servi della gleba russi. irn
maggio attraversza 1[I Niemen per
ocoupare £l PARFFAGFIO
Vitebsk—0Orszha muovendoszi’ Sonsgt
fulmineamente tra Il armata dJdi
Barclay e quella di Bagration Jda
non  dar loro i1 tempo i
riun srsiy respinge la prima
verso 1l Baltico e I 'altra verso
le paludi del Pripet. Pol ocoupa
smolensk., Quil FI ferma per tre
ragronis  peyr Ttar riposzare la
Grande Armata, per attendere che
giungano aftri rivYornimenti e
per sContiggere I contingent:

ruzsi che cercanoe di seguirlo o
FERIa
procede

di precederlio. RFuaxy
Incontrare opposizione,

verse Mosca,
allo Zar e se

propone la pace

quests riftiuta
(xramo  solo n  agosto) Iinvia
meta’ de l FUQ esercito a
prendere Pietroburgoe mentre con
faltra meta’ eccupa Tula e
Raluga, le due principali basi
rusze. La Russia 51 trowva cosi’
privata delle sue due capitalr,
dJell esercite, dei ritorniments:
e dell appoggio del novanta per
cento della popolazione, I zervi
della gleba. Allo Zar Napoleone
nor chiede che Il pieno rrzpetto
del blocco continentale e la

negosrasione odx una nuova
alleanra come quella di Tilsit.
Inzieme, le Jue potenze
potrebbero congquistare
Costantinopols. Eord prima

dell arrive dell Iinverno,
Napoleone si1 ritira dalla Russia
lasciando un grosso  contingente
lungo 11 Niemen per minacciare
una replica della campagna
qualora lo Zar non 51 attenesxse
agli accordr.”

Anche se come fantasia non c e’
male, il libro mantiene comungque
una sua validita', soprattutto -
Come detto = narrativa =}
documentale, che ne consiglia la
lettura a tutti gli appassionati
dell epopea naponleonica. Fer
chiudere, il prezco e di. &£
SQ.000, le pagine 290, condite
di cartine @ illustrazioni
dell epoca.
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_Aﬁﬁﬁﬁr»suaﬂARINE par-te IIX

£ )

e B 3 Scernarx

di Marco Lombardi m

italia
EBalilla
Mamel 1
Fisani
Squalo
Argonauta
Ferla
ACCILAalo
Calvi
Argo
Marcello
BEran
Maroconil
Cagni
Flutto

NUOVE CLASSI DI SOMMERGIBILI

Dopo la nazionalita’ vengono
indicati la classe (e ]
appartenanza, def. type e i
cinque tipa (i 1. velocita’
nell ordine normale, damage,
dive/rise rate e max. depth,
armamento artiglieresco, tubi per
siluri e ricariche, valore 1n
punti vittoria e spiegamento.
Ultime sono le note =) la
amnergency power e’ sempre di 6O
volte superiore alla differenza

tra sub. speed @ 2 max. sub .
speed.
I/l =0 G f B TS~ FO-E00/ 220/ 42/ 42/ 54 Sp 40

DO/L-1~0/4-2/4-0/12 Y
00/ L =1-0/4-2/2-1/ 15 "

2/ 8120 B L 23/ 7530~
2/8+1~2~0.8-n/ 24/ 7550~

2/84=1=2=0. G5/ 2=4/7E~H0-300/1~1~0/4~4/4-0/24 "
2/ =1 =20 Gk /2T T HSHO=FHO/ 11 ~0/ 42/ 42/ 17 §
1/4=1=2=00 S/ 2=3/75~50-250/1-1-0/4~2/4=2/15 .
1/4=1=2=0. 5%/ 2=3/100-50~250/1-1-0/4-2/2~0/18 Sp4al
5G] ROy S f B/ T RSO E00/ 232/ 4~4/4-4/75  SpAO
2/ 8= =20 G/ 2E/100-50=F00/ 1=1~0/4-2/4-0/16 "
2/5~ 1»-mn S-x/2-4/75-50-350/1~2-1/4-4/4-4/24 8
2/ Gl =R G/ DA/ TE~BO=I00/ 0= 1~1/4~4/ 4~ 2/ 2T .

24D 1—".—“ 5—“/3"‘5/1(.1(_)"q(_)“'7()“/1 1O/ 4-84/4--4/352 "
B = D0y St/ A7 £ 100—S0-T25/ 1~2~1/B-6/ 166/ 44 Spal *

DY Ee ] =R Gyt /R4 100-50-400/1-1~0/4-2/4-2/24 Bpll

*=usa solo WI7.7

polonia
Orzal
olanda

. XTIV

0, 197021
germania
I1 o
U.Ss.A.
e

DBl =R Gk SRR/ L O0-50-2F50/1-1-0/2~0/4~0/22 FI9 4BF

DG =T G/ 23/ 100-50-250/1-1-0/4-2/4-2/21 Sp4a0 ZBA
DBl = Em( G2/ 24/ 100-50~-250/1-1~-0/4-2/4-2/28 SpAa0 ZBA

1/78=1 =200 5=x/0.5-1/75-50-350/0~0~0/Z~-0Q/2-0/3 F3I9

/G120 B/ B b/ BO-S50-250/ 1~1-0/4-2/8-4/20 F41

gran bretagna

llDll
HF:II/HRH
giappone
g =

URSS

HLU

MY e 1A

UMY m. 111
francia
Saphir

/G =T B/ AT 10025200/ 1-1~-0/ 62/ 6-2/4% FI9
/5= 1=3-0.5-%/4-8/100-50-200/1-1-0/6~2/6~2/49 F39

4/ T =20 G /FG=10/ 7F5-H0=300/F-3~0/6-0/12-0/350 W4Z
DR ] =R Fe /R A /100-50-250/1~1-0/4-2/4-2/24 Sp4al
O/ 4=1=2=0,F5=-%/0.5~1/100~-50~175/0-0-0/2-0/0-0/%F 7

1/84-1-2-0.5-x/1-2/100=-50-200/0-0~-0Q/2=0/Q-0/9 s

2/3=1 =20, 51/ 2-5/100-50-250/1~1-0/2-0/0-0/16 FI? 1BF EBPSA
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NUOVE CLASSI DI NAVI DI SUFERFICIE

Sono indicate nell ordine: x 1
tipo, la classe, il def. type,
velocita’ MAN W o damage, armi
AL s, armameanto artiglieresco,
valore i m punt i =) intine
disponibilita’

italia
DD Navigatori 1 8 10/~ =

2710 Bpd40d versione 1940-W4 1

DD Navigatori 1 8 10/- % s h versione W41-1945

S s dal W41 D.C.=4
3 210 " dal W41 D.C.=4

LD Feti/Venti 2 10 @/- |
DD Soldati 1 O R |
CA Trento 4 10 17/— - D 22718 S5pa4o

CA Condottieri 4 11 12/~ - 14712

CA Baribaldi 4 9@ 18/~ =417 EBA 7715 &

DE Saetta 2 10 8/~ - ¥ 6 3/8 8p40 dal 1942 D.C.=0 Kgun=1
DI Fremuda 1 8 B/7— - 2Z/3 14 &/6 &

TE Albatros 1 7 277 2 471 2 172 &

gran bretagna
LCV Harmas

oY Eagle

CV Argus

CA Colony

CA Town

CA Capetown
CA Scylla

CA Dido

CA Arethusa
giappone

CV Shinano o9 B /- —~ ~/4 16 2790 Fa4
francia

C Elan 1 & &= L. &i 1 1.3 Sp40
germania

LCA Leipzig 4 9 B/ - —/11 I 20/

R SN NS

£od L

i

wa nussione nel Sud
vdibaveelli, allinizio de
ihtli della Marina del

isiva subacquea anche nelle

1rlantico




TARELLA AVANZATA FER LSIMFATTO DE1I SILURI FER LE NUOVE CLASSI DI NAVI
‘ attitudine

12 33,4
Navigatori 1S 25 26,25
Foeti/Venti/Soldati 14 22 36 24
Trento 22 FE 6T 44
Condottieri 21 TduBE 36
Garibaldi 22 T4 56 41
Saetta 4 21 3525
Fremuda 14 22 36 24
Albatros 13241 26522
Ermes 24
Eagle 0k
Argus 23
Colony 22
Town 22
Capetown 5 25 ]
Dido/Scylla e 25 3
Arethusa 16 26 52 34
Shinano 4 44 HE BDH
Elan 13 21 25 28
leipziy 21 % 851 43
SCENARI SUFFLETIVI
In gquesti scenaril, oltre add
essere indicate le condizioni
deel tempo. sono indicates
la velocita  del convoglio (navi
che MOV OM O On ordini
pre-scritti di 3 NOSEE ) con
speed, e CoOn un NuUmero che
indica la veloocita’ iniziale.
tra parentesi pun’ SHHers
indicata la velocita’ che viene
assunta dal convoglio dopo oche
@' stato avvistato un siluro o
un sommergibile;
il comportamento del convoglio

(turning):

A=il convoglio non
virate nello scenario,
B=il convoglio vira ogni furni
(viene indicato nello scenario),

effettua

C= il convoglio puo’ FCrivere
ordini di virata solo dopo che
e’ stato avvistato un siluro o
un sommergibiles

Il comportamento delle scorte e
delle Capital Ships:

F=libero = muove

indipendentemente dal convoglio
dall ‘inizio dello scenario,

G=condizionato
indipendentemente solo dopo

muove
che

‘5

.
~d i

51

bbb
bbb
bé&
46

e e
W

4

bé
bé
bb
bb
bé
&2

&5

&b

egmriamy
g

bb

b

64

44

e

&t

31

7

bb
ob6
bbb
&b
&b
bé&
&b
6b

bé
bb
bé
b
bé
by
bés
&b

bb&
&b

&b

B 9 1o i 12 13

4% 5

44 $1

bé bbb

6L 6o

&5 bé

42 46

4% 52

E4 4

béb bbb AL &HE RS 23X

bb bbb &1 64 46 b6

&E A6 44 S IH 22

L4 b6 42 4% EE 21

bé& bb

B35 62

55 64

Siba 64

béH bbH 54 65 4% I

x4 32 21 22 1ls 12

&5 b6 A2 46 TE 16

e stato avvistato un  siluro O
un sommergibile,
H=col legato asegue gli stessi
ordini del convoglio.

Gii scenaril BOND stati
valutati per 1 impiego delle
regole avanzate ed opzionali ed
e consigliato 1 uso delle
seguenti regole:

T (xxxy se un sommergibile entra
Come LA O 2a 0 viene
localizzato per la prima volta
negli wultimi  cingue  turni di
gionco, il giocatore avversario
e chiedere ed ottenere il
prolungamento dello scenario di
un massimo di 19 ulteriori turni

(o anche meno), ma prestabilito.
[l giocatore dei sommergibili
riceve 3 vp per ognuno deil turni
di gioco aggiuntivi.

Inoltre
personalmente
srenarli piu’

consiglio
di giocare gli
adattabili con le
tecniche blind (vedi articolo Up
Scope/ su THE  GENERAL L 78)
considerando che siluri lanciati
contro battelli contattati al
spnar o idrofono sono unaimed



Sc.1 La breve guerra (17.6.40)

I. introduzione

Frima dell ‘armistizio i Francesi
organizzarono frequente traffico nel
Mediterraneo, a cui 1 sommergibili
italiani tendevano pazienti agguati.
Schierato in agguato fisso a B80km a
nord di Orano, il Frovana affondo’ con
tutto 1 ‘equipaggio, speronato
fortunosamente in fase di emersione
dal La Curieuse, nell’'attacco ad un
piccolo convoglio.

I11. ordine di battaglia e posizione
iniziale

a. giocatore italiano

Frovana, classe Marcello (vedi 20.4)
b. giocatore francese

La Curieuse, classe Elan (vedi 20.3),
turning G
Commandant Bory,
20,33, turning 6
convoglio, 3 cargo c-2, speed 3,
turning C3, un cargo per hex: M6 M29
M3I2 M35 M3IB, direzione &, mappa B

IIl. condizioni di vittoria e durata
Scenario diurno, 20 turni, condimeteo
calm. Il giocatore italiano vince
ottenendo 13 vp piu’ del giocatore
francese che puo’ vincere solo
ottenendo piu’ punti dell avversario;
altri risultati indicano lo stato di
parita’.

IV. regole specialil

Le navi della classe Elan trasportano
2?0 D.C. ciascuna. Il Frovana ha piena
disponibilita’ di siluri.

classe Elan (vedi

Sc.? Rainbow contro Toti (15.10.40)

I. introduzione

Il battello 1italiano affronta il
similare britannico nel golfo di
Taranto e lo affonda a cannonate.

11. ordine di battaglia e posizione
iniziale

a. giocatore italiano

Toti, classe Balilla (vedi 20.4)

b. giocatore inglese

Rainbow, classe F&R (vedi 20.4)

11I. condizioni di vittoria e durata
Scenario diurno, 40 turni, condimeteo
calm. Vince il giocatore con il
miglior punteggio.

IV. regole speciali

Ogni giocatore, prima dell "inizio
della partita, deve scegliere
segretamente la posizione scelta per
il ' proprio battello e scriverla a
parte; i battelli vengono poi piazzati
contemporaneamente in superficie.

32

Entrambi i battelli non poOssono
immergersi al di sotto dei 25Ff ed
hanno equipaggi professionali. Il
Rainbow e’ ditato di sonar, il Toti di
idrofono.

Sc.3 Ambush (17.9.41)

I. introduzione

La scortta numerosa dei piroscafi
Oceania, Neptunia e Vulcania, priva di
radar e sonar, assistette impotente
alla distruzione del convoglio. I
sommergibili classe "U" colsero la
migliore vittoria senza subire danni.
1I. ordine di battaglia e piazzamento
iniziale

a. giocatore inglese

Upholder, classe “"U" (vedi 20.4)
Upright, classe "U" (vedi 20.4)

b. giocatore italiano

Da Recco, classe Navigatori, turning F
(vedi 20.73)

Fessagno, classe Navigatori, turning F
(vedi 20.73F)

Da Noli, classe Navigatori, turning F
(vedi 20.3)

Usodimare, classe Navigatori,
F (vedi 20.3)

Gioberti, classe Foeti,
(vedi 20.3)

convoglio, % C-3, speed 3, turning B3,
cargo: MS (20 vp)

II1I. condizioni di vittoria e durata
25 turni, scenario notturno senza
luna, condimeteo rough/dark night. Il
giocatore inglese pareggia ottenendo
23 vp piu’ dell avversario e vince con
margini maggiorij altri risultati
portano la vittoria al giocatore
italiano.

IV. regole speciali

I1 convoglio pilazza sulla colonna
centrale della formazione 2 (20.2.8).
11 giocatore inglese puo’ chiamare i
sommergibili Utmost e/o Ursula, classe
"y, dal terzo turno in poi (l'Ursula
non dispone di tubi esterni).

turning

turning F

DISPOSIZIONE DIURNA DI UN CONVOGLIO
(HX-150; 15-9-1941) E DELLA SUA SCORTA

Upshur Ellis
50052000 yds. 500 + 2000 yds.

in fuori in in fuori in un
30 G settore di 30°

settore di 30° PO BT 1S ..
11 ’\\ 1500 +2EIJ:)igsysd‘;. di prora // "‘,
TELAN 0T
N O IO I I I B B |
Dallgg _____ ' . ' ' ' . ' ' .‘______Ebcrle
T iRERERRRRIEY,
“--(--- ' . ' .Cnn’ogllo' . ' ' "'j"/

500:-2000 in fuori dall'ultima
nave del convoglio

0 2000 4000 yards
RSN [SSEm—. |




DISPOSIZIONE NOTTURNA DI UN CONVOGLIO
(HX-150; 15-9-1941) E DELLA SUA SCORTA
Ericsson
500 1000yds. di prora
Upshur g, “C--=V===Ss Qs
el TN TETT R P A
prima nave ' . . . . ' ' ' ' dell'ultima nave
(NAIRNANNS
Tnur
(NLLRLNLL
Dallas f ~ Convoslle  Eberle
500 + 1000 yds. §00 <1000 yds.
in fuori, di poppa in fuori, di poppa
alla prima nave per all'ultima myl;u
un settore di 30 un settore di 30°
0 2000 4000 yards

Mentre le
unita di scorta tendevano a
creare uno schermo
protettivo esierno per
impedire l'avvicinamento
degli U-Boote ai piroscafi,
i sommergibili germanici
puntavano da penetrare
allinterno delle
colonne dei convogli.

Sc.4 Mammaiuto (22.8.41)
I. introduzione

Gli idro Caproni subirono un Vero
calvario nel corso della guerra; detti
“sqobboni" o “mammaiuto"” per il loro
spirito di sacrificio e solerzia,
trovarono nel ruolo di
anti-sommergibili un impiego

compatibile con le loro capacita’ e di
reale efficacia. Anche in questo caso
il peggior nemico del sommergibile si
dimostro’ 1 aereoplano.

11. ordine di battaglia e piazzamento
iniziale -
a. giocatore inglese

Upholder, classe "U"

b. giocatore italiano

{vedi 20.4)

Cigno, classe Spica, turning F  (vedi
20.3)

convoglio, 4 cargo C-Z, speed Py
turning C3, cargo G (B vp), un cargo

per hex: M26 Mz9 M32 M35, direzione b,
mappa B

111. condizioni di vittoria e durata
20 turni, scenario diurno, condimeteo
calm/clear. Il giocatore inglese vince

ottenendo 6 vp Pilu’ dell avversario,

altri risultati provocano la vittoria
italiana

IV. regole speciali

Tutti i carqo s0N0 dotati di
artiglieria 1=1~0, il giocatore
italiano dispone di un CaS01 A/S che

dispone di due D.C. da 50kg (usate le
regole da 13 a 17 e VIl a pag.14 delle
scenario campagna 20.1)
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“i marinai del reggimento San
o rendono gli onori al sommergibile 3

Sc.5 Ammaina periscopio! (25.7.43)
I. introduzione

I battelli oceanici della
Cagni erano i migliori per
al traffico atlantico, ma
gran parte perduti in
sbagliate. Il Cagni in
ottenne pero’ successi in
danneggio’ 1'incrociatore ausiliario
Asturias: detentore del record di
permanenza in missione, la falsa torre
del Cagni e’ diventata monumento al
sommergibilista.

II. ordine di battaglia e
iniziale

a. giocatore italiano

classe del
la guerra
vennero - in
missione
particolare
oceano €

piazzamento

Cagni, classe Cagni (vedi 20.4)
b. giocatore inglese
Asturias, classe C-3, M44, mappa C,

direzione &4, speed 3, turning CL
DD 1, classe W (vedi regole speciali)
DD 2, classe W (vedi regole speciali)

8 1, classe Bittern (vedi regole
speciali)
5§ 2, classe Bittern (vedi regole

speciali)

I1I. durata e condizioni di vittoria
20 turni, giorno limpido, condimeteo
rough. Il giocatore italiano vince se
sopravvive ed affonda 1'Asturias, il
giocatore inglese vince affondando il
Cagni prima del 13° turno, e ottiene
il pareggio se affonda 11l sommergibile

dopo il 15° turno @ ha perso
1‘Asturias (se no, 1 affondamento gli
vale la vittoria). In ogni altro caso

la vittoria e’ al maggior detentore di
VP,

IV. regole speciali

11 Cagni ha equipaggio professionale
ma e’ senza 4 ricariche siluri. Le
navi scorta piazzano entro 7 esagoni
dall ‘hex M44, direzione 6, speed I,

turning G. L Asturias vale 20 vp, max.
speed 4,
8-8-8.

armamento artiglieresco

Leonardo da Vinci, che rientra alla base

Betasom di Bordeaux il 31 ottobre 1940.



Squali e gabbiani (24.12.42)

I. introduzione

I piccoli battelli inglesi, pur
ottenendo ottimi risultati, pagarono
con molte perdite 11 servizio nel
Mediterraneo. La causa principale
furono le navi scorta e 1 gruppi di
torpediniere in ricognizione A/S della
classe Spica e Gabbiano.

II. ordine di battaglia e piazzamento
iniziale

a. giocatore inglese

Sahib, classe 5 type 2, entra al 1°
turno dal lato 4/5 della mappa A

b. giocatore italiano

Gabbiano, classe Gabbiano, entra al 1°
turno dal lato 1/2, mappa C

Climene, classe Spica, entra al 1°
turno dal lato 1/2, mappa C

Euterpe, classe Gabbiano, entra al 20°
turno dal lato 1/2, mappa C

III. durata e condizioni di vittoria
40 turni, scenario diurno, condimeteo
rough. Il giocatore inglese vince
uscendo dal lato 1/2 della mappa C con
il sommergibile o affondando due navi
italiane. Altri risultati sono una
vittoria italiana.

IV. regole speciali

I1 Sahib ha un tubo
esterno fisso allineato di
F&s

lanciasiluri
poppa (1

DISPOSIZIONE DIURNA DI UN CONVOGLIO
E DELLA SCORTA NEL 1942
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Sc.campagna Operazione
Harpoon/Vigorous (11.6.42)

I. introduzione

Nel disperato tentativo di rifornire
Malta isolata, gli Alleati lanciarono
una doppia operazione di rifornimento,
un "uno-due" imparabile per le forze
dell ‘Asse. In questa campagna si cerca
di ricostruire dal punto di vista dei
sommergibili una delle poche vittorie
navali italiane in Mediterraneo.
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II. regole speciali

I giocatori dell Asse e alleato
ricevono una certa massa di
sommergibili e di navi di superficie.
I gruppi di navi di supertficie (pool)
non sono scindibili e le navi che 1i
compongono non pPOSSONO gpssere
volontariamente cambiate dopo 1l 'inizio
della campagna; il giocatore alleato
deve, prima dell’'inizio della
campagna, suddividere come preferisce
le navi indicate nella lista ‘“scorta"
tra i pool D, E, F, G e H ed ogni pool
deve contenere come minimo tre navi.
La campagna s1 svolge in 14 scenari,
da giocare nell ordine, 1in cuil sono
indicati la durata, le condimeteo e le

regole speciali valide per lo
scenario. Il primo giocatore indicato
manovra 1 sommergibili: egli prepara

la scheda per il sommergibile indicato
nello scenario (se il sommergibile non
e’ indicato puo’ sceglierne uno dal
gruppo di sommergibili a disposizione)
e stabilisce se aggiungere altri
sommergibili all ‘attacco (a scelta).
[1 piazzamento in campo e’ facoltativo
(puo’ rinunciare all attacco) ed
avviene in base alla 20.4, inoltre il
giocatore del sommergibile puo’
assegnare dei battelli che durante lo
scenario entrino in azione come
rinforzi su richiesta del giocatore.

DISPOSIZIONE NOTTURNA DI UN CONVOGLIO
E DELLA SCORTA NEL 1942
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0 6000 yards
| N———

Battelli usati negli scenari [u}
assegnati come rinforzi (anche se non
intervenuti) non POSSON0O essere
assegnati negli scenari successivi. Il
secondo giocatore deve schierare il
pool indicato (se il pool non .e’
indicato deve tirare i dadi sulla
tabella target pool e il risultato
indichera il pool da schierare)y il
convoglio e le capitals vengono
piazzate come il giocatore preferisce



sulla mappa, ma con tutte le navi rimorchio che possono essere attaccati

volte in direzione &, che muovono come dai sommergibili, ma non virano e
un convoglio veloce, che vira ogni 10 muovono di un hex per turno. Dopo aver
turni. Le scorte sono pilazzate come rimosso le navi crippled, dovete anche
per 20.%Z, dopo di che lo scenario rimuovere dai pool indicati le navi
viene giocato normalmente. Se il pool specificate dallo scenario al punto
e stato completamente distrutto i "rimozioni"y se il tipo di nave non e’
dadi vanno rilanciati, inoltre se il rimuovibile, sostituitela con una
risultato indica ™pool minore" il dello stesso tipo (scorta, cargo,
giocatore dei sommergibili deve tanker o capital ship)! e se questo non
sorteggiare quale pool e’ attaccato e possibile con una nave scelta dal
tra il pool C e i pool di rimorchio giocatore dell ‘Asse nel pool indicato,
(spiegati piu’ oltre). Se il pool altrimenti il giocatore dell ‘Asse
indicato e’ il G oppure 1'H ed il riceve 40vp. Dopo ogni scenario non
giocatore dei sommergibili riesce a puo’ essere condotto alcun attacco
far uscire dalla mappa, direzione 3, prolungato.

un sommergibile deve richiedere la tab. target pool

rimozione dalla mappa del pool G 14-16 pool A

oppure H ed 1l piazzamento del pool E 21=32 pool E

oppure F rispettivamente: il B3 pool C

sommergibile pilazza per 20.4 e lo 34-35 pool D

scenario ricomincia per durare 10 26-41 pool E

turni a partire dal piazzamento del 42-44 pool F

sommergibile contro il nuovo pool (non 45-54 pool G

possono essere chiamati sommergibili 55-64 pool H

di rinforzal. Tutti i battelli bS-6b pool minore

conservano il tipo di equipaggio III. condizioni di vittoria del gioco
iniziale e le dotazioni che ricevono, campagna

insieme al pieno carico di Do Il giocatore alleato vince se alla
all'inizio dello scenario; per tutta fine della campagna ha ancora 5 C-2 o
la campagna conservano pero’ i danni piu’ nel pool (anche il pool di
subiti e non reintegrano le BJES rimorchio) senza perdere piu’ di 105
usate. Finito lo scenario vanno vp con navi affondate o danneggiate.
conteggiati 1 siluri lanciati e messi Il giocatore dell Asse vince Se
da parte 1 segnalini dei battelli affonda nel corso della partita 5 o
affondati; le navi dead in water piv’ C-2 & la T-2. Se la vittoria non
vengono rimosse dal pool e, se e’ stabilita in questo modo il
possibile, con loro una nave di scorta giocatore dell 'Asse vince ottenendo
1n grado di muovere: questi gruppetti 175 wvp piu dell Alleato e perde
di navi formano distinti pool di ottenendo meno di 125 vp di vantaggio,

risultati intermedi danno il pareggio
(in questi conteggi valgono le navi

I SCHEMA DELLA MANOVRA NOTTURNA DI CACCIA A.S.

DI SCORTA A UN CONVOGLIO SOTTO ATI‘ACCODIU-BOOTE "rimosse" dopo gli scenari 6, 8, 10,
12%. [=cortal
Cleopatra, classe Dido
Dido, classe Dido
Hermione, classe Dido
- Euryalus, classe Dido
,” i Newcastle, classe Town
Birmingham, classe Town
; P Arethusa, classe Arethusa
)/ 4 corvette, classe Flower
1 4 caccia di scorta, classe Hunt
/ G 1 6 cacciatorpediniere, classe |
/ b cacciatorpediniere, classe J
/ ... .'.'.".' S cacciatorpediniere, classe A
M // %mnm 1 5 cacciatorpediniere, classe M
/ Eop
4 \'/ d i Hgnla, classe Colony
/ \ y : Liverpool, classe Town
\ e ,——~:) ) 4 Ct, classe W
\~->—.._.__.> M el ™™ i 1 classe O
L) L) I classe Hunt
2 classe [
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Pool Hi

Malaya, classe Barham

Eagle, classe Eagle

Argus, classe Argus

Cairo, classe Capetown

Charydbis, classe Scylla

kentucky, type T-2, cargo DO
Troilus, type C-2, cargo O
Burdwan, type C-2, cargo MS

Chaut, type C-Z, cargo MS
Taninbar, type C-2, cargo MS
Orary, type C-Z, cargo MS

City of Calcutta, Type C-2, cargo MS
4 Ct classe 1

2 Ct classe M

1 classe tribal

ool [

EBrown Ranger, type T-3

2 corvette, classe Flower

ool L

City of London, type C-Z, cargo MS
City of Edinburgh, type C-2, cargo MS
City of Fretoria, type C-2, cargo MS
ARiax, type C-Z, cargo MS

+ navi scorta

Eool E

Fotara, type C-2, cargo DO
Bulkoil, type C-2, cargo O

+ navi scorta

ool H

Bhutan, type C-2, cargo MS
Rembrandt, type C-2, cargo MS
fagtekirk, type C-Z, cargo MS

+ navi scorta

Popl [

navi scorta

Pool Hi

navi scorta

Popl X

Trento, classe trento

1 Ct, classe Navigatori

1 Ct, classe Saetta

ool vl

Eugenio di Savoia, classe Garibaldi
Montecuccoli, classe Condottieri
2 Ct, classe Navigatori

Ct, classe Foeti

classe Soldati

classe Fremuda
fzopnerdibl 1l disPoniblll Pep | 'Assa)
impieqgabili dallo sc.9 in poi

3 classe 600/Adua

2 classe &0G/Ferla

4 classe VIic

impiegabili in tutti gli scenari
2 classe 600/Acciaio

classe &00/Adua

classe 600/Sirena

classe Brin

classe Argo

classe Marcello

e B

P et s et

36

Scenario 1

scenario diurno, 15 turni, condimeteo
calm

1° giocatore: Asse — a scelta

2’ giocatore: Alleato - pool F
Scenario 2

scenario notturno, 20
condimeteo clam/dark night

1" giocatore: Asse — a scelta
2° giocatore: Alleato - poolB

turni,

Scenario 3

gcenario diurno, 15 turni, condimeteo
calm

1° giocatore: Asse — a scelta

2" giocatore: Alleato - a scelta

Scenario 4

scenario diurno, 20 turni, condimeteo
calm

1’ giocatore: Alleato - Unison, classe
CIUII

2’ giocatore: Asse - pool Y

regole speciali: le capitals muovono a
4 di speed, aumentabili al massimo con
virate ogni due turni dopo
1l avvistamento di siluri 0
sommergibili

Scenario 9

scenario diurno, 20 turni, condimeteo
calm

1° giocatore: Alleato - Unbending,
classe "U"

2° giocatore: Asse - pool Y

regole speciali: come per scenario 4

Scenario &

scenario notturno, 20
condimeteo calm/dark night

1" giocatore: Asse - a scelta
Z2' giocatore Alleato - a scelta
rimozioni: una C, classe Flower, dal
pool D, E, F o Gy 2 C-Z dal pool F§; un
CA, classe Town, dal pool D, E, F 0 G

turni,

Scenario 7

scenario diurno, 20 turni, condimeteo
calm

1" giocatore: Asse - a scelta (solo un
sommergibile, niente rinforzi)

2’ giocatore: Alleato - pool A, B e C
contemporaneamente

regole speciali: in questo scenario 1
tre pool vengono piazzati
contemporaneamente in campos; il
convoglio, le capitals e sette navi di
scorta muovono con gli stessi  ordini,
non possono virare ed hanno speed=1



Scenario B8 Scenario 11

scenario notturno, 20 turni, scenario diurno, 15 turni, condimeteo
condimeteo calm/dark night calm
1" giocatore: #Asse - Giada., classe : gilocatore: ﬁsse - a scelta
SO0 7Bctiain < giocatore: Alleato - a scelta
2" giocatore: Alleato - un (C-2 dal ) "
Scenario 12
pool B

scenario diurno, 15 turni, condimeteo
calm

Scenario 9 j . i
rimozioni: un Ct dal pool B

scenario diurno, 15 turni, condimeteo
calm

1" giocatore: Asse - a scelta

2’ giocatore: Alleato - a scelta

Scenario 173

scenario diurno, 20 turni, condimeteo
calm

1" giocatore: Alleato - Umbra, classe
lIUn

2" giocatore: Asse - pool X

regole speciali: il trento piazza a
centro mappa, in qualunque direzione,
i ma e  dead In water ed ha gia’' subito
89 hit points

Scenario 10

scenario notturno, 20 turni,
condimeteo calm/dark night

1" giocatore: Asse - Uarscieck, classe
600/ Adua

2" giocatore: Alleato - pool A
rimozioni: due C-2 dal pool B: una T-2
dal pool By 1 Ct classe Tribal dal
pool B; 1 Ct classe "A
Town dalla scorta

Scenarro 14

scenario notturno, 20 turni,
condimeteo rough/dark night

1’ giocatore: Asse - a scelta

2 giocatore: Alleato - a scelta

e un CA classe

wifraghi di un vapore allearo vengono soccorsi dal sommervibile ¢he
ha silurati. Episodi del genere non furono infrequenti. almeno nelle
ime fasi della bartaglia dell A tlantico
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RE ARTL - E T CAVALTERIT
DEL LA TAVOLA. . - ESAGONALE

di Oscar Crippa Melee Mode

M-6-B Fire Mode | M-6-B

Il luogo: landa di Camlann, 1.1
tempo: 536 A.D.

. : Possible Possible Possible Possil i
In questa piana ove sorge Tﬂwt Target Target ﬁﬁﬁ? T
1l antico tempio druido di “\\fx ot Hex

Stonhenge simbolo del magleo
potere degli dei pagani, due
imponenti formazioni stanno per ‘
atfrontarsi. Da un lato un 3 S S
egarcito di vari popoli sassoni,
britanni, irlandesi e scozzesi,

tutti riuniti dallo stesso fine: . N s
sconvolgere 1 ordinamento i
politico e morale che ora

qoverna la nazione, S i
ripristinando gli antichi valori [l P 1’
di violenza & lussuria tanto Tuble

cari alle divinita’ che in LA b
remoto passato albergavano  in
questo luogo.

il

Di fronte il sovrano Artu’, Gil ‘patric, comandant i
nobile cavaliere e baluardo rispettivamente dei Sassoni e
cristiano contro 1.1 poters degli Irlandesi.
dell antica magia. Artu’ che con F' ora la volta dell esercito
il SBUO valore ha saputo cristiano di serrare le fila e
pacificare e uniticare una lanciarsi all ‘attacco. Su
nazione sconvolta da lotte un unica  linea centinaia di
fratricide riunendo intorno a cavalli galoppano in carica
se’ molti nobili cavalieri, che trasportando cavalieri dalle
ora sono i Cavalieri della lucenti armature con le lance
Tavola rotonda. Alla guida di protese. L urto Ea i due
essl e di un esercito di  fedeli schieramenti e  violentissimo,
Britanni si appresta ad elevate sono le perdite per
attrontare lo scontro decisivo. entrambi, ma grazie agli arceri

Un tetro silenzio, presagio scozzesi, che con le loro frecce
di sventura, cala sulla piana, avvelenate aprono grandi vuoti,
ma  ecco che improvvisamente la linea cristiana e spezzata
Modred rompe gli indugl e prende in piu’ tronconi e la carica si
Liiniziativa. infrange sul muro di scudi

Il LI esercito RS SABSSONES senza apprezzabili
compatto, al centro 1 Sassoni rigultati.
assumono una tipica formazione Cogliendo § 1 Ry
di contenimento formando un muro propizio, Modred lancia la sua
di scudi intervallato da gruppi cavalleria in wun frenetico
di arcieri equipaggiati CR contrattacco. Un intera unita“’
frecce avvelenate, mentre alle ' di-cavalleria cristiana wviene
ali Irlandesi e Scozzesi armati travolta e distrutta mentre
con fionde e archi bersagliano altre due vengono poste in
incessantemente le truppe riik 11 COrpo & corpo
cristiane. nell esiguo spazio si fa’

Compiaciuto dallo spettacolo, furibondo e nella lotta i
con la sua cavalleria scelta, ergono & protagonisti i
Modred attende in seconda fila, comandant.i degli eserciti
affiancato da Lhelric e rivali. Fedeli ad un antico
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codice si cercano per stidarsi
in mortali duelli sul campo di
battaglia. Il primo a cadere &’
Gertus, comandante degl i
Srozresi, sotto 1 colpi i
Agulsant. Senza i 14 | Lo
comandante gli Scozzesi sbandano
e ripiegano, ma Modred, SEmpre
presente, interviene ed in breve
anche Aguisant giace morto sul

campo. Le cariche 1 SUsseguono
da uwuna parte € dall "altra,
meantre miriadi di frecce

oscurano i1l cielo, le perdite
per antrambi gli schieramenti si
fanno pesanti. Molti comandanti
cadonos: Caradoo, Guivrt,
Fabrnten =2  Sagmor da parte
cristiana, Lucius, Bruning,
Heliades e Elat da parte pagana.

Con Modrad impesgnato in prima
fila, At intuisce di non
poter indugiare oltre e con la
FLSERVA, i Cavalieri della
Tavola rotonda, si getta nella
mischia. Ununita’ sassone che
tenta di contrastarli V1N
rapidamente annientata. Come
sempre & Modred a sbarrars 11
passo al suwecesso dell esercito
cristiano. [1 dusllo tra 1 due
comandanti SUPremi @ Ora

inevitabile ed inizia: alla
prima carica la lancia di Artu
centra W' Pleno Modred
disarcionandonlo, ma il codilce

cavalleresco del Re non consente
di colpire un nemico appliedato e
gqueinoda paermatte  all avversario

di rimontare a cavallo. Fes e L&
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seconda volta 1 due condottieri
si lanciano wuno contro 1 ' altro e
questa volta entrambi centrano

il bersaglio, storditl &
disarcionati &1 ritrovano A

lesto a rialzarsi
e HModred, LN Arcana forza lo
alimenta, @ SHenIAa esibtazionil
colpisce  Artu’ , ferendolo. L.a
situazione D il Re diventa

tervra. 11 piu

disperata, evita LA secondo
furioso assalto, me non il
terzo, il gelido accialo lo
trafigge mentre la vita fugge

dal sun Corpo.

Tutto 1 esercito cristiano e’
pervaso da un onda di  panico e
oscilla sotto 1 urto avversario.
Furioso il prode Yon abbatte il
comandante dei Sassoni Chelric
L an ferisce mortalmente
Bil patric, ma entrambi vengono
aftfrontati 8 wcocisi da Modred,
che ora imperversa su  tutto i1l
campo di battaglia seminando
morte & distruzione.

Anche i Cavalieri della
Tavola rotonda indietreggiano e
s0n0 rapidamente  accerchiati e
fatti a pezzil.

E° la fine, tutto il fronte
crolla, LIna rotta complata
coinvolge le unita’ che ancora
combattono. Modred alla testa
delle sue vittoriose truppe
AVANTA H1N0 a Stonhenge,
disperdendo gli ultimi

AVVEFSEarl.

Improvvisamente solo, cavalca
sino al cocentro el tampio,
giuntovi esplode al cielo il suo
agghiacciante urlo di  vittoria
in segno di gratitudine agli

antichi dei pagani, ora nuovi
signori dell Inghilterra.

Ghassto raceonto  idil HAPOPE
"fantasy" e’ 1 realta’ la
cronaca di una partita  tra me
(Artu ) =3 1 acerrimo nemico

“Eing
quattro
GREAT

Jaccarino (Modred) a
Arthur', Lo de i
wargamas chg Compongono
MEDIEVAL BATTLES.

GQuesto boardgame pubblicato
dalla SFI nel 1979 non &’ piu’,
purtroppo, reperibile se non  a
caro prez:zo & dopo lunghe attese
non semprs fruttuose. Un vero
peccato, visto che i disegnatori



am@ricani trascurano un
argomento tanto atfascinante
come le battaglie medievali, s
facciamo eccezione per AGINCIOURT
(GDW) e CONDOTTIERI (WWW) =
ultimamente HASTINGS (8%T).

Delle quattro battaglie
contenute in GME, solo  "King
Arthur! © UnNa simulazione
"fantasy", le altre S 1
riferiscono A scontri di
notevole interesse storico.

"The Black Frince" e la

simulazione della battaglia di
Navarrete del 1367 tra gli
Inglesi ed i Franco-Castigliani
nel quadro della guerra dei
cento anni che devasto’ a lungo
le nacioni coinvolte.

"Robert at Bannockburn
ricostrulsce la battaglia
avvenuta nel 1314 tra Scozzesi e
Inglesi vicino al castello di

Bannockburn, un importante
successo Scozrese nell ambito
della guerra dindipendenza
dall "Inghilterra.

"Tamburlaine the Great"
ricostruilsce la battaglia di
Angora del 14038 tra 11 sul tano
Bayazid comandante de il

Turco-Dttomani & Tamburlano al
comando di un armata tartara per
i1l dominio dell Asia.

Henza entrare neil debttagli
del regolamento, e importante
sottolineare che tutte le  armi
dell epoca  sono incluse nelle
simulazioni.

Cavalleria,
fanteria, arcieri e frombolieri

manoverano sul  campo con Lna
agilita’ 0 lentezza molto
storica. Le unita’ doppis, il

morale, la corazzatura ed il
“tfacing" sono le perle di questo
sistema oltre a molti altri  non
insignificanti particolari.

i facile dedurre che la
manovera risultera’ BEMP P la
vera regina di questi campi  di
battaglia & 1 escogitarne sempre
di nuoOVve per sorpendere
1 avversario di turno sara’ il
vero obbiettivo per raggiungere
la vittoria.

GREAT MEDIEVAL BATTLES e un

ottimo wargamsa per  tutte le
caratteristiche precedentemente
elancate, non sara’ tacile

antrarne in possesso, ma S8 Vi
capita non  fatevelo sfuggire:s

SOMNE soldl bhene investiti.
Garantito! !
Dimenticavo: "Eing Arthur!

simula la mitica battaglia di
Camlann del 53& A.D. Era 4l

nobile Re Artw i bl | perfido
Modred perr 1.1 dominio
sull Inghilterra, ispirandosi
all "Historia regum BEritanniae"
di Boffredo da Monmouth scritta
nel 1136 in  versi latini, pO1
tradotta & pubblicata in inglese
da Dskar Sommer  agli ¥ 1 T T

questo secolo.

Oscar Crippa




RISSTAN CAMPATITGN T X

di Faolo Selva

C4 s0N0 novita’ petr 1
NUMEros 1 appassionati di THE
RUSSIAN CAMFALIGN che popolano le

nostre fila. Dopo oche la cosa
aveva circolato a FTivello  di
“voci" e di R | dica" (=¥=Y
qualche mese, = finalmente
arrivato in Italia RUSS TAN
CAMFATLGN i 6 Di CO8A =
tratti & presto detto: TR 13
e un kIt di espansione, (]
meglio di modifica, del
popolarissimo gi0co Avalon,
realizsato dal disegnatore

originale: John Edwards. In
effetti TRC originariamente era
nato in Australia, pubblicato da
una casa locale (Jedko Games), e
snlo successivamente era stato
acquistato, moditicato =3
ripubblicato dagli Americani per
il mercato internazionale. Ma 1

diribiy parr L Australia
restarono alla Jedko, che ora ne
ha realizzato LN & Ygoal

revisiona. Infine una ditta
californiana (tale International
Simulations) ha ora pubblicato
il &1t che ho per le mani.

Guesta versione di TRC 3L
consiste di un foglio di pedine,
devD dire realizzato molto
protessionalmente e con
materiali e grafica pressoche’
identica a quella dell "Avalon, e
di gquattro facciate di
presentazione. Fer la verita’  la
porzione che conta veramente,
cioe quella delle regole, =
limita ad wuna sola tacciata,
essendo il resto  composto da
note del disegnatore e storia
del gioco. Tuttavia un paio di
gquaste  nuove reqole POSS0N0G
moditicare in misura non
irrilevante il gioco come lo
CONDSC 1 amo adesso, per cull
scendiamo nel dettaglio.

Frima di tutto viene
eliminata la possibilita’ che il

gioco finisca per sudden Jdeath,
una regola finora opzionale e,
per la verita’, non  so  quanto
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usata, visto che poteva produrees

situazioni anche alguanto

birzzarre. DOra inveos viens
richiesta al Tedesco wuna sorta
ol i "parformance minima'" per
restare in partita (im termini
i citta controllates) al

tarmine di ogani turno di gioco a
partire dal 194%Z. .o scopo e’
probabilmente quello di
egliminare le menzionate

stranezze dovute alla sudden
death, & contemporaneamente di
tagliare corto con quelle

partite in cui 1 'Asse sia 1n una
situazione senza speranza, visto
che i requisiti non sono  proprio
stringenti. Fer esemp 1o ail
Tedesco perderebbe
immaediatamente se al termine di
qualsiasi turno  del 194%  non
occupasse almeno 12 citta’, vale
a dire una linea del fronte che
corra, piuw’ o meno, da Odessa A&
Riga. In effetti una prestazione
inferiore da parte del novello
Hitler squivarrebbe ad



un s invasione completamente

fallimentare & ad wuna partita
che finirebbe per perdare
COMUNGLIE.

Una modifica che potrebbe
avere un impatto maggiore sul
gioco &' invece quella che
consente (a partire dal 1947%) al
difensore elid cambiare un

risultato di EX o di C in un DR
(simulando una difesa piu’
morbida e meno accanital). Grosso
modo ci1o° non dovrebbe
comportare sostanzialli modifiche
al bilanciamento, in quanto ne
potrebbe beneficiare chiungque,
mentre lascia aperta qualche
opzion2 tattica in piu’.

Un cambiamento che invece va
a sicuro vantaggio del Tedesco,
rendendo ancora piu’ drammatici
per i1l Russo 1 primi turni, e

quello di consentire uwlterioei
attacchi nel secondo  1mpulso

alle unita’ che hanno
partecipato ad una vittoria
automatica. E’° chiaro che questa
variazione assesta AN grave
colpo a quelle difese studiate
apposta per negars grandi

penetrazioni alla Wermacht nel
primo turno (come la Viipurid),
dato che nulla ora impedisce di
far ripetere la vittoria
automatica anche nel seconda

impulso.
Fronta arriva la consolazione

per il Russo con 1 istituzione
di wun  counter di artyllery
barrage che ha {funzione del

tutto analoga a qguella degli
Stuba, & che diventa disponibile
dal 19473 una volta per anno, [
dug volte dal 1944, Si tratta di
una novita benvenuta sia sotto
il protfilo storico (¢ noto che

tutte le grandi oftensive
sovietiche verso la fine della
querra furono precedute da
imprassionanti preparazioni di
artiglierial, S1a sotto 1
profilo del gioco che ora
dovirebbe beneticiare di linee
difensive tedesche dietro i

fiumi (tipo Vistola e Oder) piu
possibili da stfondare per |
Fusso.
Altre
riguardano 1a

moditiche minori
rimpiazzabilita’
dell unita STAKKA e il tatto
che Hitler 2 Stalin non sono
P limitati al movimento per
ferrovia (diventano delle pedine
-8,

Intine una novita’ assolutas
listituzione dei battlegoups of
remenants, che riflettono la
maggiore "tostaggine" dei
Tedeschi & della Guardia russa
rispetto alle altre formazioni.
Una di queste pedine se subisce
un risultato di EX, D1 o DE, ed
e in grado di ritirarsi, Puo
essers sostituita da una pedina
apposl ta di valore ricotto
(fattore di combattimento Z) neil
limiti della disponibilita’ =
limitata - offerta dal NUoOvo
countermix., Eccetto per lea 885
quasti battiegroups non pPOsSsSONO
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essere usati offensivamente e 11l
loro valore si applica  solo in
ditesa. Al momento di prendere i
rimpliazzi, pero’, li 51 potra

gostituire ai  bdattlegroups sul
posto, in pratica direttamente
al fronte. Ferdipiu il Tedesoo

Puo -’ combinare due di queste
nuove pedine Coraggruppandole
nello stess0 BS5AgON0 i
sostituendole con  wna padina
regolare (ad esemplo due

battlegroups di panzergrenadier
producono  una pedina  regolare
corrispondente (w] di COrpo
corazzato.

A prima vista, senza  cioe’
aver ancora fatto due o tre

prove "sul campo" questa
variliante sembra valida.
L 'effetto piu’ probabile di
queste nuove regole dovrebbe
essere quello di diminuire le
probabilita’ di pareggio.
L. "unico Problemna P Lo

aventualmente sorgere dalla

nuova regola sulla vittoria

auvtomatica, che potrebbe
etfettivaments danneggiare
troppo 1l Russo, anche se & pur

vero che una volta che cio’ S 1A
stato accertato, bastera non
wtilizzarla.

Detto de ] le regole, non

rimana oche notare che 11 toglio
di padine riproduce esattamente
quello fornito  con la scatola
originale (come detto con la
stessa gratica), con 1n plu’

ovviamente i MUYV L counters
moditicati ] creatl dalla
variante. Mancano solo quelli

per le reaole opzionali
dell Avalon (Afrika Eorps, corpi
di artiglieria, ecc. )., di cui
RE IY non prevede pilu’ 1l uso.
Mancano anche i counter di
controllo delle ferrovie, per i
gquali andrannn wutilizzati gli
originali.

Fer concludere, TRC 11  puo’
valera Lina PEOVA, anche
considerandone il costo piu’ che
accessibile, solo BOOO lire.



ORIGINS B7

di Nando Ferrari

Gli amici del TM mi  hanno
chiesto di scrivere un  breve
resoconto su ORIGINS 87 dato
che ho avuto la fortuna di
parteciparvi. Lo faccio con
entusiasmo, premettendo che si
= trattato della mia prima
partecipazione, nonche’  del mio
primo viaggio negli USA.

Come molti sapranno, ORIGINS
e’ la piw’ grande convention
americana (e quindi, ovviamente,
del mondo) & si tiene ogni anno,
generalmente in luglio, fin dal
197 S La prima =i sVvOolse a
Baltimora (citta’ in cul ha sede
1 "Avalon Hill), per iniziativa

di  un Gruppo di giocatori
localis vi parteciparono 1300
persone. Con il passare degli
anni  ORIGINS ha assunto un
signiticato sempre piw”
importante nel nostro hobby,
anche per la notevole spinta
ofterta dalle var i case
produttrici, che trovano in

questa manitestazionse il terreno
migliore per presentare le loro
novita . Gli Stati Uniti non
sono 1 'Italia @ quindi la grande
fiera del wargame si trastferisce
ogni anno in localita’ diverse,
spesso da una costa all’ altra.
Dopo LOS ANGELES, 1 anno scorso,
quest  anno e’ toccato a
BALTIMORA, mentre per 1788
1 appuntamento e’ a MILWAUEEE.
Ritenevo che Baltimora fosse
una tetra citta’ industriale e
di porto, senza nulla di bello
da vedere. L 'ho trovata, invece,
deliziosa, in  particolare 1a
zona del porto, che distava solo
Z00 metri dal luogo in cui  si
svolgeva la convention. L hotel
ufficiale di ORIGINS Era
1 'Hyatt, un tipico albergn di
prima categoria ameatricano:
MAass1ima etficienza e lusso
sfrenato. Un po’ caro  per le
nostre tasche (85,000 « lire ‘a
notte per la singolal), ma assal
pit’ conveniente dei
corrispondenti hotels italiani.
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Dato che era tutto prenotato, io

[ mia moe l ie (oo S 1amo
"accontentati" dell "OMNI  HOTEL,
pure convenzionato con ORIGINS,

dove con un assal  piu

pPrezzo
basso (FC.000 lira la doppial) ci

siamo trovati benissimo. Certo
non sono 1 prezzi "umani"  delle
nostre conventions, ma si devono
considerare 2 cose: 1) gli
amaricani sono pieni di  soldig
20 il servizio ofterto e’

davvero eccellente.

Fer quanto riguarda 11 vitto,
l organizzarione forniva un
elenco di ristoranti
consigliati, tutti vicinissimi.
Nonostante il mio odio atavico
per gli hamburgers & la voglia
repraessa di pasta, devo dire che
ci siamo trovati meglio che in
al tre citta” amaricane,
spendendo anche poco. Fiuttosto
salata, LNvece, la quota di
partecipazione alla convention:

29 dollari a testa! Bisogna
pero’ considerara che la

struttura messa & disposizione
@ra veramenbte impressionante. 11



Y"CONVENTION CENTER" di Baltimora
e’ dotato i una serie
interminabile di enormi sale
(grandi quasi quanto la palestra
che ha ospitato VER-CON 86&),
tutte perfettamente attrez:zate
con sedie e tavoli nuovissimi.
Senza contare le numerose scale
mobili interni, ~le poltrone e
l'aria condizionata (Come al
solito esagerata, ma
indispensabile dato che il caldo
di Baltimora e’ il piw’ wumido
che 10 ahbia mai sentito:
sembrava di respirare acqua!l).
All ingresso una
interminabile e ordinatissima
coda in fila indiana di
giocatori, per altro assatanati,

mi ha fatto ricordare e, in
questo CABO, detestare, le
tipiche code italiane, che si
svolgono immancabilmente in

formazione di....colonna o di
ordine sparso! Mi ha sorpreso il

fatto che, essendoci piu’
ingressi, tosse possibile
antrare Senza pagara
l'iscrizione. Il tessering era
indispensabile, PEr0 -, per
partecipare ai tornel e per

accedere alla gigantesca
esposizione del piano inferiore.
E‘ chiaro, comungque, che vige la

massima correttezz e che
nessuno  s1 sogna  di fare il
furbo.

ORIGINS inizia SEMP @ o i
giovedi® (dura quindi un giorno
in  piw’ rispetto alle nostre
conventions nazionali), ma il
primo giorno e’ riservato
esclusivamente al gioco e ai
tornei. Mi SONO aggirato

incuriosito per le varie sale e
al primo impatto mi sono subito
stupito nel vedere una sala
gremita di giocatori {(erano
almeno 80) tutti impegnati nel
torneo di FOOTBALL STRATEGY .
Nella sala successiva c’erano
circa 40 giocatori di  TITAN,
poi. in un’altra, una trentina
di partecipanti al torneo  di
CROSS OF IRON, che si  svolgeva
sU Un mega-scenario a & mappe.
Veramente impressionante il
clima di serieta’ ed efficienza
offerto dai giocatori, tutti
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impegnatissimi, e dagli arbitri,
tutti muniti di orologi e pronti
a guardare male chiunque osasse
disturbare le operazionil in
corson. Girando per 1 corridoil si
potevano vedere decine di tavoli
improvvisati, in cul dominavano
giochi multi-player abbastancza
semplici, come DIFL.OMACY,
FEINGMAEER, @ soprattutto AXIS &
Al ITES. Una cosa che mi ha
stupito e stata 1 assenza di
giochi di una certa dimensione,
o comungue impegnativi.  Sara’
che non ho avuto 11 tempo di
girare paer tutte le sale (&1
calcoli che i circa S000
partecipanti erano sparpagliati
per  le varie sale, per i
corridoi e perfino all’ interno
dell "hotel Hyatt), ma ho avuto
1l impressione che in Italia c¢i
sia una maggiore percentuale di

giocatori ad alto livello.
Naturalmente S1 parla o
percentuale, non di numeri
assoluti. Fenso che in Italia
almeno un giocatore di  wargames
su 4 sia in grado di  giocare

decorosamente wuna partita di
CIVIL WAR, o di altri giochi con
difficolta simile (medion/alta)l.
Negli UWSA la percentuale non
deve essere superiore al 10 W,
anche escludendo 1 giocatori di
role-playing.

Tra le curiosita’ notate nei
vari corridol posso  segnalare:
1 incredibile NUmMero di
giocatori di peso superiore al
quintale (dato costante in tutti
gli USA, ma in particolare ad
ORIGINS) 3 una partita di
"Advanced Speed Circuit" giocata
con modelli in metallo in scala
1/47% su un circuito gigantey la
presenza di un gruppo di masters
che per la modica cifra di  un
dollaro facevano giocare una
mini—-avventura in solitario a
chiungue; 1 assenza quasi totale
di negri (per altro
numerosissimi a Baltimora)ls la
presenza di alcuni giapponesi e
di una dozzina di australiani,
tutti contraddistinti dal tipico
cappellone.

Verso sera mi sono recato  al
piano inferiore, dove era 1in



praeparazione l allestimento
degli stands delle varie ditte.
L7ingresso era gentilmente, ma
tassativamente vietato ai "mon
addetti ‘ai lavori". A quel punto
la curiosita mi ha spinto a
valermi della mia qualifica di
commerciante e distributore,

grazie alla quale ho subito
ottenuto un “magico"
lasciapassare. Sono rimasto
veramente impressionato nel
vedere le dimensioni delle due
sale che ospitavano
1l 'esposizione e la quantita’
degli stands presenti (un
centinaio). 11 Ffiate mi ha

consentito di individuare subito
un  paio di scatfalatura che
arano piene di giochi rari (8FI,
GDW, 086G, ecc.). A questo punto
mi SONO....ricordato che mi
trovavo ad ORIGINS anche per
affari ed ho quindi iniziato a
dar fondo alle riserve
strategiche di traveller
cheques. In un’'ora ho riempito
due grossi scatoloni di delizie
varie, con grande piliacere dei
due yankees, che si sono venduti

una buona fetta della loro
collezione pPrima ANCORA che
iniziasse 1 accesso della folla.
Ho trovato alcuni preszi
interessanti, altri elevati,
altri ancora improponibili (350

dollari per una copia usata di

TRAFALGAR! 1.

Il giorno successivo mi sSONo

recato al Convention Center ocon
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un ‘ora di anticipo per
concludere affari Prima che
venisse aperto | cancello ai
"leoni", giustamente affamati di
novita’'. Ho cosi’ avuto modo di
CONOSCare alcuni personagyil
tfamosi del nostro hobby: Richard
Bergy (simpaticissimo ed
entusiasta per la copia di
CANNAE che gli ho portato in
regalo da parte della I1.E.S.),
Mark Herman (il "genio" creatore
di tanti giochi famosi, nonche ’
VE QD motore della Victory
Games), John Astell (che da anni
dedica la sua esistenza alla
serie Europa della G6GDW), Joe
Balkoski (un ragazzo
simpaticissimo, sicuramente tra

poter

1 piv’ brillanti designers di
tutti i tempil. Meno
spumeggianti & piu’ "uomini
d atftari", invece, i grandi

dell industria, da Eeith Foulter
(direttore di Wargamer ed ora

anche di ST allo statt
dell Avalon Hill (tra 1 quali
o coEdio l'efficienza =] la

gentilezra dei due leaders, Dottt
2 Shaw).

Alle 10 in punto e stato
consentito finalmente 1 accesso
al pubblico e ovviamente e’
stato il finimondo. Migliaia di
giocatori =91 BOMNO riversati
nelle due sale dando vita
all’ambiente. Era curioso vedere
come, dopo pochissimi minuti, ci
fossero gia giocatori che si
aggiravano con le prime scatole
di giochi nuovi sotto il

braccio. I distributori S50N0
vissuti nel caos per tutta la
mattinata (condizione che
conosco  benissimo per averla

[

gia’ sperimentata due volte...).
Sarebbe lungo elencare tutte le

novita presentate ad ORIGINS e,
oltretutto, esulerebbe uwun po’
dall 'impostazione di questa
Panoramica, che vuole offrire
una V1S1lone generale
dell impatto che ORIGINS offre a

chi vi partecipa per la prima
volta. Fosso comunque dire che

ho notato wun certo fermento
nella produzione. 8i  pensi che
1L"AVALON HILL, con le 3 novita®

presentate ad ORIGINS, e’ giunta



a pubblicare &9 giochi storici
NnuUoY 1 in soli due mesi! La

VICTORY GAMES e ritornata alla
grande con CENTRAL AMERICA, un
Gg10Co per it quale e’
prevedibile un enorme SUCCESS0.
Mi ha colpito la mole di
SCORCHED EARTH della GDW, 1.3
nuovo gioco della serie EBEuropa

collegabile a FIRE IN THE ERAST.
fluesto "modulo" ha battuto il
record assoluto di pedine

presenti in una sola scatola:
Z840 (contro le 3600 di  War in
Europe, record precedente) .
Sommandole a guelle di Fire in
the East si arriva a &720.
Confesso di aver gia’ iniziato a
ritagliarle 2 posso confermare
che 11 bilanciamento sembra
essere stato sistemato: ora il
tedesco ha qualche possibilita’
di vittoria. La nuova edizione
di STRATEGY ¥ TACTICS, ora
pubblicata dalla WWW, non delude
le aspettative, anche se e’

presto per dare giudizi. Anche
il primo numero di WARGAMER
nuova edizione (senza gioco)

sembra molto interessante. Fosso
rassicurare i patiti del sistema
napoleonico della Marshal: ho
visto che era in COrSB0 di
svolgimento il test del nuovo
gioco LEUERA, che dovirebbes
posere distribuito a settembre.
11 prossimo gioco sara’ sulla
battaglia di Ligny. Richatrd
Eerg, intine, mi ha dato una
piacevole conterma: per MNatale
sara’ finalmente pronto
CHICEAMAUGA (sistema 1600
pedine e 4 mappe).

Oltre ai giochi nuovi ni
hanno colpito anche le migliaia
di splendide miniature e le
innumerevoli magliette di  tutti
i tipi. Il tutto in un panorama
di colori = o1 emosionil
difficilmente descrivibili.
Fenso proprio che non perdero’ i
prossimi appuntamenti con

GCA,

DRIGINS e mi  auguro che altri
giocatori italiani abbiano
1 opportunita’ di parteciparvi,
magari nel contesto di un

viaggio turistico negli UsA
(dato che wn viaggio solo in
funzione di ORIGINS sarebbe un

PO ONeroso). Alcuni giocatori
mi hanno manifestato la seria
intenzione di partecipare alla
manifestarione del prossimo anno
A Milwaukee. Sarebbe
piacevole {formare una vera e
PHrOPELA "delegazione', come
quella australiana. Resterebbe
solo da scegliere, al posto del
loro cappello, qualcosa perr
contraddistinguerci (che hon sia
il famigerato mandolino,
ovviamente!).

molto

Nando Ferrari

RIOMIAHCION
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VIrvrAa EsSr,rAaAaNA-’s

di Maurizsio Catacchini 2 Stetano

Inizia da questo
rubrica periodica
Civile Spagnola
d ora in poi  per
chiamarla GCE) vista attraverso
ASL.. Ringraziamo la Ssgreteria
del ™ per lo spazio gentilmente
concessocl & per quello coche ci
concedeaera’ nel prossimi numerri,
per potervi illustrare come si
possa ulteriormente espandere il

MNUME D LNa
sulla Guerra
(parmetteteci
brevita’ di

panorama di  un gloco stupendo
quale ASL.

Abbiamo scelto ABL perche’
riteniamo, essendo l'evoluzione
il Sl (il . Biu” diffuso gioco
tattico della seconda GLIErra
mondiale ed uno dei piu’ giocati

al ™), potesse cosi’ avvicinare
un pubblico piu’ vasto sia al
nuovo sistema di gioco destinato
a soppiantare quello obsoleto di
Sl osia a conoscers meglio wuna
guerra dimenticata © CUAS L
quale gquella oche incendio’ 1a
penisola iberica per tre lunghi
anni dal 19346 al 1939, ed anche
perche” riteniamo che 11 tipo di
combattimenti tattica di
fanteria che si svolsaro in
Spagna non differirono molto da
gquelli che 1i SEGLL FONo nes
resto d Europa negli anni
1959/45.

Cercheremo in guesti articoli
di trasmettere la nostra
passione per ASL e la GCE ad un
pubblico vasto & desideroso, £
ALLCLLF 1 AME 4 di idee nuove.
L 'unica fonte per questo lavoro
e’ , per ora, la nostra fantasia.
Speriamo che in segulto vengano
anche i vostri suggerimenti,
consigli, ecc.

La rubrica si dividera’ in
due parti: la prima storica dove
verranno illustrate le cause e
le principali azioni della GCS =
la seconda pratica, ovvero
scenaril di ASL ambientati
durante la GCS.

Marcopoli
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Frima di cominciare, vorremmo
fare alcune precisazioni a
riguardo dell wuso delle unita e
delle regole di ASL per giocare
gli scenarli della serie.

Una cartolina postale sull’intervento
fascista in Spagna del 1937; nella
pagina accanto, truppe italiane

in marcia verso Madrid.

Furtroppo non essendo ancora
disponibili le wunita’ italiane
(HOLLOW LEGIONS e ANcora
lontano da venirel, abbiamo
ritenuto che lLe unita Piu’
contacenti ad 1LMPersonare le
VAR L& truppe talangiste =)
legionarie fossero le unita’ di
fanteria di seconda linea
tedesca Con aloune piccole
modiFiche, mentre per
1IMP@rS0nars i Repubblicani
abbiamo pensato oche le wnita’
partigiane rispondessero meglio

di tutte le altre per 1a loro
grande flessibilita’ d impiego.
Veniamo alle modifiche:

1 L& unita’
legionarie non

falangiste £2
hanno la



possibilita’ di usare lo
Spraving Fire (A7.354),

@) Considerares le unita’
italiane legionarie come unita’
4-4-7 elite (AZS.61) con  tutte
le capacita’ di  gueste wunita’

tranne che per la
di fare fumo.

possibilita’

b Considerare il Breakdown
Mumb e (A% .7 delle armi
falangiste =) legionarie
abbassato di wuno (g, per una

LMG 11 BN &' 11 & non 12, per un

FT & 9 & non 10).

4) Le unita  repubblicans hanno
la possibilita’ di dividersi
pPrima deell "inizio il wuno
sCenarlio in mezze squadre (A2, 9)
ed hanno la capacita’ di usare
il Deployment (Al.21)

91 S al termine  di una melee
entrambe le parti VENGOND
completamente eliminate, la
parte che ra ik ditfensora
originario riceve come

SOPFAVVISSULO un eros.

Fer tutto 1l resto valgopno le
regole standard di  ASL a meno
che non sia ssprassamente citata
una modifica nelle regole
specialli dello scenario.

In questo P imo articolo

troverete due scenari: 1l P Lmo
ambientato nei primi mesi ai
querra durante uno degli
innumerevolil tentativi da parte
del agenerale Franco di  occupare
Madrid ed i1l secondo ambientato
a Guadalaijara dove, quasi a
presaglere la tragedia che
travolgera’ 1"Ttalia nel
142545, soldati italiani
SPAPAFDOND contro loro

connazionali che combattevano
dall "altra parte della barricata
per un idea diversa da quella
del regime di Roma.

Abbiamo cercato di rispettare
sia la qualita’ graftica che la
qualita’ di contenuto degli
scenarli che vi proponiamo & che
Vi Proporremo ma, come si sa, la
perfaezione non e di questo
mondo, quindi SANANNE bene
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accetti : proposte
di nuovi scenari da parte di chi
fosse interessato a collaborare.
Fiduciosi che 11 appassionato
i A%SL inizi ad avvicinarsi e ad
"amare" anche la BCS vi lasciamo
HUL  Ccampi ol battaglia di
Carabanchel & Guadalajara...

LA STORIA
Dalla seconda repubblica al

"Fronunciamiento"

17 luglic 19 5k con i
Fronunciamiento [ f=R 1 militari
nelle isole Canarie, nel Marocco
spagnolo i nel sud della
penisola iberica inizia la G6CS.
La tensione che si  &ra andata
accumulando in quest "angolo
della vecochia Europa dove per
gecoli i erano decisi 1 destini
di  gran parte del mondo, =3
giunta al suo acme. %91 fondono e
s1 scontrano la decadenza 2 la
voglia u ] rinascita e
modearnizzazionse spagnole. Come
51 giunse allo scontro armato ed
alla ‘Prima grandse guerra di
ideologie del mondo? Seguiamo un
attimo la cronologia che segue.
1931 nasce la seconda
repubblica
Marzo: 11 re
pPuo rifintarsi di

Al fonso X111 non
indire le



tacitare
dopo  le
Miguel

elezioni per

1l opposizione popolars
dimissioni del dittatore
Frimo de Rivera.

13 apriles:s elezioni municipali

con chiara vittoria dei
repubblicani e deil soclialistl
contro 1 monarchici che

subiscono sconfitte in tutte le
principali citta spagnole.

14 aprile: proclamazione della
repubblica ed esilio volontario
di Alfonso XI1I1I. Formazione del
governo provvisorio presieduto
da Niceto Alcala’ Zamora e del
quale ftanno parte socialisti =]
repubblicani.
Maggio: violenti
incidenti fra monarchici ed
anarchici dopo il tentativo di
cospirazione monarchico del 10
maggio.

28 giugno: elerione delle Cortes
Conztituyentes lassemblea

disordini ad

costituente) con i seguenti
risultati (1 deputato ogni
90.000 votanti): 116 socialisti.
60 socialisti radicali, 20

membri del Fartito o Azione o
Azana, 90 radicali di Lerrouws,

-2 progressisti cli Aloala
Lamora, 43 Ezquerra catalana, 1é&

avtonomisti
destre,
Dicembre: le Cortes

galiziani, LHQ

approvano lLa

costituzions che pravede LU A
repubblica democratica di

lavoratori di tutte le classi
organizzati in rEglme
libertario. 11 governo =° una
emanazione del popolo & tutti i
cittadini sono uguali, nessun
titolo nobiliare e
Floconbsciwto, diritto di voto ai
cittadini di entrambi i HESE 1
aventi dai 23 anni in L,
VENGONO SOPPressi gli ordini
religiosi (ritenuti pericolosi).
viene loro vietato di possederea
attivita’ commercialil 2 tolta
l istruzione scolastica.

1932: 1 anno delle riforme
Aprile: approvazione della legge
agraria da parte delle Cortes,

requlsisione di tutti 1
possedimenti SUuperiori Al e
ettari da parte dell Istituto
per la riforma agraria che

avrebbe redistribuito la terra a
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singole famiglie el a

cooperative di contadini, ferma
restandone la proprieta’ dello

stato.

Agosto: tentativo
parte del generals
colpo di stato.

fallito da
Sanjurjo di

Settembre Approvazione dello
statuto speclale per la
Catalogna che sara governata da
un parlamento catalanos la
generalitat. Catalano =]
castigliano entambe Lingue

ufficiali. Frimes consultasioni
su uno stato auvtonomo basco.
1933: la destra al potere

11 gennaio: sOMMOssa anarchica
nella PEOYVINGLA ol i Cadice
softocata dalla polizia nel

SAM L .
? ottobre:
Cortes, FBloala’
nuove slesioni.
29 ottobre: fondazione a Madrid
della Falange Eszpagnola da parte

soiolbe le
indice

YEMQONo

Zamora

di Jome ﬁntonlo Frimo de
Rivera.

1% noveambre: scontitta
elettorale di Azana & vittoria

delle destre (governativi G
seqygl, centro 167, destre 207).
Governo di coalizione formato

dai radicali (centro) di Lerroux

O Il appogagio della CEDA
(Confederazione Spagnola della

Destra Autonoma) di Gil Robles.
1234: la repressione _

1 gennaio: il governo Lerroux
inizia a bloccare le riforme
introdotte dal precedents
GOVENNO.




11 aprile: 11 governo catalano
approva la lev de cultivas che
introduce una parziale riforma
agraria in Catalogna.

Aprile: 11 governo del radicale

Semper manovrato sempre piu;’
dalle destre.
Giugno: il governo tramite il

tribunale delle sentenze
rEsplInge la legge agrarisa
promulgata dalla Generalitat.

: B giugnos sCi0perl &
dimpstrazioni neli paesi baschi
per 1 autonomia e contro il
qoverno delle destre.
4 ottobre: Lerroux di
governo con 1l appoggilo
CEDA.

&H ottobre: rearione popolare in
tutta la Spagna contro la destra
al potere. Sciopero a Madrid (da
parte della UST), rivolta a
Barcellona & rivoluzione nelle
Asturie da parte dei lavoratori
@ del minatori uniti nella UHF
(unione deil ftratelli proletari).
Dichiarazione dello stato di
guerra =) dura FEPress1one
militare guidata dal gensrale
Franco nelles Asturie.

19235: appare Franco

Gennalo:s istituzions cle2d,
tribunali militari e i
rivoltosi.

Marzo: imprigionati anche 1
membrl socialisti @ repubblicani
delle Cortes.

MApriler nuove leggl agrarie con
restituzione delle terre al
latitondisti.

Maggio: soppressione dei poterid
della Generalitat catalana.

17 maggio: 1l generale Franco
nominato capo di stato maggilore.
Dicembre: scandalo finanziario
per il partito radicale e crollo
del governo di coalizione.

1936: 1 anno del fronte popolare

nuoveo al
della

4 gennaio: le Cortes vengono
sciolte =1u] indette NUOVE
elezioni.

Gennaio: le sinistre
sottoscrivono 171 patto

@lettorale del Fronte Fopolare,
mentre le destre (CEDA, Falange,
monarchici? = uniscono nel
Fronte Nazionale.

1& febbraio: vittoria elettorale
del Fronte popolare. 278 seggi
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al FF dopo 11 secondo turno., 1354
al FN e 55 al centro con i
sequanti voti:

Fronte Fopolare 4.176.15%6
Nazionalisti baschi 130.000
Caentro 681.047

Fronte Nazionale 3,783,601

1% +ebbraio: firana costituisce
il nuwovo governo di . sinistra,
rioconterma dello statuto
catalano & della Generalitat,
istituzione o, MAOVO della

rltorma agraria ed amnistia per

i prigionieri politici.

15 marzo: Falange tuworilegge ed
arrezsto di J.A. Frimo de Rivera.
i apriles: destituzione clel
Fresidenta della repubblica
Alocala’ Zamora.

16 maggio: Azana eletto
presidente della repubblica.

“ maggio: tormazione dl governo

Casares uiroga composto da
mocialisti, sinistra
repubblicana (AzZana)l ., UM 1 one
repubblicana (Martinez Barrio),
Ezgquerra cabtalana, comunisti,
saparatisti galiziani (Casares
Buiroga) e baschi.
135 Luglios ASSAsSsSINio el
deputato di destra Calvo Sotelo.
1=, lugl io: "Fronunciamiento!
de i militari caplitanati da
Franmco, Mola & Sanjurjo.

Dalla nascita della seconda
repubblica 51 erano succedutes al
potere la sinistra e la destra
rispattando. anche se  non Fimo
in fondo, le regole del gioco
parlamantara. Ilmprovvisamente
nel luglio T le destre
decidono di  affidare le loro
sorti legali, dopo la sconfitta
elettorale del 14 febbraio, ail
militari. Ferche’ Bl giunge a
quasto™

La misposta va cercata nella
presunta superiorita’
dell esercilto spagnolo Bl la
popolaziona = sUll apparato
governativo. Superiorita’
ritenuta dalle destre,
assicurata dall appoggio della
chiesa (escluso i1l clero basco),

dei grandi industriali, dei
latitfondisti (=) delle
multinazionali straniere (Bs.
HISMA i ROWAE, societa’

ispano-tddesche per 1 estrazione



& lo sfruttamento di mineralil in
Spagnal . La realta’ faceva
pensare ad una rapida conguista
del potere da parte deil ribelli
come  era  gia’ successo  altre
volte in colpi di stato
analoghi, ma il Fronunciamiento
provoco’ nalle grandi citta“
come Madrid e EBarcellona una
zollevazrions popolare a sostegno
del governo legittimo di Spagna.
Ben presto si passera cosil’ &
un golpe per la restauwrazions di
antichi privilegl economici & di
potere ad wuna guarra  vera
propria di idecologie: hispanidad
contro la nuova Spagna.
L intero popolo spagnolo e

coinvolto Senza detezions
alcuna, DgNUNo ARPPOGgEra

incondizionatamente la parte che
identifica 1 SO 1 ideal il
pDlitici (=] lo +ara’ per tre
lunghi anni. Norn  solo gquindi
guerra economica o di supporto
dell Asse, come dimostrera’ la
neutralita’ di Franco dal 1459
al 1945, ma LA Per
1l attermazione di  wun’ idea, P
la conquista del P rimo Verro
stato socialista o Europa da

pet 1 a
crociata

parte dei repubblicani,
realizzazions della
cristiana contro il bolscevismo
a difesa della hispanidad degli
hidalgos da parte des i
nazionalisti.

In gquella notte dal 20 al 21

luglio stumava 11 sogno di  gran
parte degli Spagnoli di poter
risalire la china 1n cuWl @rano

scivolati dopo L LIS e
napoleoniche & di avvicinarsi ail
paesl piu’ industrializzati.

[1 governo della repubblica
aveva in suo potere Madrid, la
Catalogna, il levante, tutto 11
nord eccetto la Balizia e la

citta di Oviedo, la Nuova
Castiglia, eccetto Albacite che
s1 arrese dopo, mata’
dell "Andalusia, la parte

meridionale dell Estremadura, un
terzo dell Aragona e 1 isola di
Minorca.

I ribelli avevano le regioni
a carattere reazionario dove X
latifondo e l'influenza del
clero erano piu’ ToOres, OVVERrD
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«Volontari di
Spagna 1937», una
cartolina a cura |
della Associazione
Nazionale
Volontari di guerra,
in ricordo della
battaglia di
Guadalajara, dove
un battaglione di
Camice Nere venne
sconfitto dalle forze
repubblicane.
Gli aiuti accordati
da Hitler e
Mussolini ai
generali ribelli
furono
determinanti fin
dall’inizio
soprattutto perché
resero possibile un
ponte aereo per
trasportare
dall’Africa in
Spagna le truppe
comandate di
Franco.

la Vecchia Castiglia, la
Navarra, la Galizia, > 11 notd
dell Estremadura, le provincie
di Cadice = di Hiviglia per
intero, i capoluoghi e parte
delle provincie di  Cordova
Gramnada, la quasi totalita’ dei
territorl insulari e il
protettorato del Marocoo.

l.a maggioranza della Flotta
ara repubblicana come gran parte
dell aviaziones, invece

1l "esercito, Come entita’



organizzata, era dalla parte deil
ribelli, cosi’ come lo era 1 a
maggior parte della Guardia
a-nvenda
Il governo aveva dalla sua il
tatto di poter disporre della
parte industrializszata della
Spagna & di gran parte delle sue
materie prima, Mma aveva perso La
gquasi totalita della produzione
agricola pocCo Prima del
raccolto. Viene subito alla
men ke L analosgia della
situazione onomica delle partil
belligeranti ctn guel lo che
Nordisti =] disti
dJurante la gquerra ol s e o
In guesto ] i nlnl) alcuna
banzlialil dift+erence, EINE R
wlo italo- il Al
ribella ohe COMPansaranno L&
du produzione
= L embargo
A bocieta dells
L Teventuale
21 lic

S

]

% 13 aiut

s1oni riguardante
vendita di materiale
bhelligeranti.

Tttt £10 portera ad Lin
coinvolgimento internazionale
dai risvolti molto compositi. Da
una parte la potenTe dell fAsse
‘videro la possibil

W

- a L

di creare
un potenziale nemico  anche ad
ocoldente alla Francila =T alla
Gran Bretagna, dall altra parte,
immobillismo  del QoOVErni
AL PONO le
viatica Per
isonlamento

(oo 5 |

1
necidental v, 5]
porte all Unione
LB L e dal S

Legionari italiani in marcia verso il
fronte di Guadalajara nel 1936.

S “

pol i kicos. i LNNesca cosi
quella Para, all inizio
totalmente intondata =]
immotivata vistl 1 risultati
alattoral i, che la repubblica
spagnonla pobtess divenire di
lsplirazions  sovietica. Glussta
paura irrazionale e la ricerca
del COMP POMESS0 che potesse
salvare la pace 1in  Europa ad
ml=Tal} CcOsto. portera , dopo
Fraga, al riconoscimento da
parte dei governid nccidentali
del regime +tranchista.

Feimar per  sempre nella
storia S OMLUM G LLE 6 +ulgidd
esemplo dato dai volontari delle
Erigate intarnazionaly, punta
dell i1ceberag che e a ik
moy Lmento ol solidarieta’
internazionale simpatizzante per
quallo che dopotutto era il
legittimo governo scelto dagli
Spagnolil. Jomini ol clLrca VA,
nazionalita diverse che
combattaerannn  per tre anni A
fianco degli Spagnoli, e che
morLrannog P Spagna come
avirabbaro tatto per la Lot
patria.

& Prova jenerale dellea
Beconda CULER I 1 @ mondiale
COMILMCLAVA 1 contrapponendo
due mondl & due i1deologire: la
vecchia BEuropa gia agonizzante
dopo la tragedia del 1914-18 351
ANV LAV E & M 1 e
definitivamente.

(1~ continual



Il Notiziario TM ha parlato di...

Ace of Aces: /8% /86

Aces High: %/8%5 Z/86

Advanced Squad Leader: 1/86
Afrika Korps: 2/86

Air Force: 2/86 1/87

Anzio: 2/87

Battles for North Africa: Z/86
Blue Max: 3./85 /86

Civil War: 4/8%5

Civilization: 1./87

Corteo: 3/86

Cry Havoc: 4/86&

Dawn FPatrol: /85 /86

Desert Fox: 2/86

Drang Nach Osten: 4/8é&
Firepower: 1/87

Flat Top: 1/8%

Flight Leader: 4/86

Frederick the Great: 4/86
gioco postale: 1/85
Irombottom Sound: 1/87
Lobaositz: 4/895

Mechwar 77: /895

Napoleon: 1/86

Napoleon % Archduke Charles: 2/864
Panzer Armee Afrika: 2/86
Panzergruppe Buderian: 1/86&
Panzer Blitz: 1/8% 1/87 2/87
Fanzer Leader: /8% 1/86 /86
Richtofen 'S War: /83 Z/86
Rommel ‘s War: =/8&

Russian Front: =/87

Sixth Fleet: 2/8%

'Squad Leader: 1/8% 2/8% /85 1/87
Starfleet Battles: 32/86&
Submarine: 4,/85 2/87

The Arab-Israeli Wars: 2/89 Z2/85
The General: 1,835

Third Reich: /8% 2/86é6
Trenchfoot: /895

Victory BGames: 4/86

Victory in the Pacific: /85
Western Desert: &2/86

Wings: %i/83% /86

1776: 2/83
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