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DI Y B A

' TIMA ORA! ULTIMA ORA! ULTIMA ORA'!

Cari amici,

Dal 1° giugno 87 1la sezione milanese del Torneo
Master pud contare sul fattivo aiuto di altri
volonterosi soci.

Per maggior chiarezza, elenchiamo gli incarichi
di massima dei singoli componenti,con 1'invito
a voler cortesemente darne risalto sul prossimo
Notiziario.

Oscar Crippa

Tiene i rapporti e la corrispondenza con la segrete-
ria di Roma; si occupa del rinnovo delle iscrizioni
e della spedizione delle dichiarazioni di vittoria.
Tutta la corrispondenza da e per Roma dovrid essere
indirizzata al seguente indirizzo:

- Torneo Master - Sezione di Milano
Oscar Crippa
Via Roma 71
20096 Pioltello (Mi)
telef.: 02 9240405

Per quanto riguarda i rapporti esterni, viene
appoggiato da:

- Federico Rossi (telef. 02 9547460)
- Angelo Jaccarino (telef. 02 8326085)
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Germano Frigerio (telef. 02 4233896)

Luigi Celada (telef. 02 4986836): si occupano
dell'organizzazione dei tornei cittadini e della
parte pubblicitaria.

Ci auguriamo che 1 nostri sforzi possano servire
all'espansione non solo quantitativa ma anche
qualitativa del Torneo Master.

Ci permettiamo ricordare, a chi ancora non ci
conoscesse, che non siamo 'secessionisti', e che
il nostro scopo & di dare un servizio in piu ai
soci di Milano e circondario.

Cordiali saluti e arrivederci alla Mod-Con.

Torneo Master
sezione milanese
c/o Oscar Crippa
Via Roma 71

20096 Pioltello (Mi)
telef.: 02 9240405
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Submarine:un gioco alterato
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sovietico affondato nel porto di Sebastopoli. Per porre il blocco navale alla
ferirono in Crimea grossi contingenti navali atti ad operare contro le prin-
entro il 26 giugno i rit‘grnimenti poterono

Sopra: un cacciatorpediniere
citta assediata i tedeschi tras
cipali linee di comunicazione che conducevano a Sebastopoli, e

affluire solo per mezzo di sommergibili. % .
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5° CONVEGNO NAZIONALE GIOCATORI DI
WARGAMES

ORGANIZZATO DAL CLUB 3M SOTTO IL PATROCINIO DEL COMUNE DI MODENA ASSES-—
SORATO ALLE ATTIVITA' SPORTIVE AGGREGAZIONI GIOVANILI E DEL TEMPO LIBERO
CON LA COLLABORAZIONE DEL CENTRO RINASCITA ORSA MAGGIORE.

Nei giorni 18/19/20 Settembre 1987 si terra a Modena il "5° Convegno
Nazionale Giocatori di Wargames":; la sede della manifestazione sara 1l
Palazzetto dello Sport gentilmente concessoci dal Comune di Modena.

I1 pernottamento sara presso alcuni alberghi ed hotels del centro
cittadino, per motivi di contenimento dei costi 1 posti convenzionati
disponibili sono circa 200, oltre questo limite dovrete affidarvi alla
bonta degli albergatori!

I1 programma della manifestazione:

VENERDI ' 18
ore 15: ritrovo dei partecipanti presso il Palazzetto dello
Sport, consegna delle tessere personall possibilita
immediata di gioco
ore 18: inizio dei torneil
ore 20: pausa consigliata per la cena
ore 21: periodo di gioco (tornei)
ore 23: chiusura del Palazzetto
SABATO 19
ore 9: periodo di gioco (tornei)
ore 13: pausa consigliata per 1l pranzo
ore 15: periodo di gioco (tornei)
ore 20: pausa consigliata per la cena
ore 21: assemblea iscritti al Torneo Masters, periodo di
gioco (tornei)
ore 23: chiusura del Palazzetto
Domenica 20
ore 9: periodo di gioco (torneil)
ore 13: pausa consigliata per il pranzo
ore 15: periodo di gioco (tornei), apertura al pubblico
ore 19: chiusura manifestazione

Eccovi ulteriori informazioni sulla manifestazione, ricordatevi che
potete comunque contattare lo 059/21.12.00. chiedendo di Guido Tremazzi.

QUOTA DI PARTECIPAZIONE:

La quota per i tre giorni & di £. 61.000 cosl suddivisa:
£. 15.000 di iscrizione
£. 46.000 per due pernottamenti (NON & compresa la prima colazione)
Chi abita nei dintorni o chi conta di dormire a "sbafo" paghera, ovvia-
mente, solo la quota d' iscrizione (£. 15.000).

PRENOTAZIONI :

Per prenotare & necessario inviare meta della quota di partecipazione
(£. 30.500), a mezzo vaglia postale intestato a Guido Tremazzi c¢/o
Centro Rinascita Orsa Maggiore — P.za Matteotti, 20 - 41100 MODENA,
indicando il proprio indirizzo completo e la casuale del versamento

(MOD-CON '87). Chi non intende pernottare dovra inviare la sola quota
fissa d' iscrizione. Vi raccomandiamo, prima di effettuare pagamenti,
di informarvi sulla disponibilita deil posti! I1 saldo del pagamento

sara effettuato al vostro arrivo a Modena.

L' organizzazione si riserva 1l diritto, a proprio insindacabile
giudizio, di accogliere o meno le iscrizioni, salvo, ovviamente, rimbor-
sare la caparra precedentemente versata.

RIMBORSI :

Chiunque, per gqualsiasi motivo, 81 trovasse nell' impossibilita di
partecipare alla MOD—-CON dopo essersi prenotato, & pregato di comunicar-
celo TEMPESTIVAMENTE. Provvederemo al rimborso della quota versata,
purché la comunicazione ci pervenga entro e non oltre 1' 1 Settembre
1987. In caso contrario provvederemo al rimborso solo s8e c¢i1 sara
possibile trovare un sostituto. Informeremo gli eventuali ritardatari
che non fossero riusciti a rientrare nei 200 iscritti, i quali,
telefonandoci nei giorni immediatamente precedenti alla convention,
potranno essere informati sulle eventuali rinunce dell' ultima ora.

33




5° CONVEGNO NAZIONALE GIOCATORI Di
WARGAMES

ORGANIZZATO DAL CLUB 3M SOTTO IL PATROCINIO DEL COMUNE DI MODENA ASSES-
SORATO ALLE ATTIVITA' SPORTIVE AGGREGAZIONI GIOVANILI E DEL TEMPO LIBERO
CON LA COLLABORAZIONE DEL CENTRO RINASCITA ORSA MAGGIORE.

Nei giorni 18/19/20 Settembre 1987 si terra a Modena il "“$*®* Convegno
Nazionale Giocatori di Wargames"; la sede della manifestazione sara 11l
Palazzetto dello Sport gentilmente concessoci dal Comune di1 Modena.

11 pernottamento sara presso alcuni alberghi ed hotels del centro
cittadino, per motivi di contenimento deil costi 1 posti convenzionati
disponibili sono circa 200, oltre questo limite dovrete affidarvi alla
bonta degli albergatori!

Il programma della manifestazione:

VENERDI' 18
ore 15: ritrovo dei partecipanti presso 11 Palazzetto dello
Sport, consegna delle tessere personali possibilita
immediata di gioco
ore 18: inizio dei torneil
ore 20: pausa consigliata per la cena
ore 21: periodo di gioco (tornei)
ore 23: chiusura del Palazzetto
SABATO 19
ore 9: periodo di gioco (tornei)
ore 13: pausa consigliata per 1l pranzo
ore 15: periodo di gioco (tornei)
ore 20: pausa consigliata per la cena
ore 21: assemblea iscritti al Torneo Masters. periodo di
gioco (tornei)
ore 23: chiusura del Palazzetto
Domenica 20
ore 9: periodo di gioco (tornei)
ore 13: pausa consigliata per 1l pranzo
ore 15: periodo di gioco (tornei), apertura al pubblico
ore 19: chiusura manifestazione

Eccovi ulteriori informazioni sulla manifestazione, ricordatevi che
potete comunque contattare lo 059/21.12.00. chiedendo di Guido Tremazzi.

QUOTA DI PARTECIPAZIONE:

La quota per i tre giorni & di £. 61.000 cosl suddivisa:
£. 15.000 di iscrizione
£. 46.000 per due pernottamenti (NON & compresa la prima colazione)
Chi abita nei dintorni o chi conta di dormire a '"sbafo" paghera, ovvia-
mente, solo la quota d' iscrizione (£. 15.000).

PRENOTAZIONI :

Per prenotare & necessario inviare meta della quota di partecipazione
(E. 30.500), a mezzo vaglia postale intestato a Guido Tremazzi c/o
Centro Rinascita Orsa Maggiore -— P.za Matteotti, 20 — 41100 MODENA,
indicando il ©proprio indirizzo completo e la casuale del versamento

(MOD-CON '87). Chi non intende pernottare dovra inviare la sola quota
fissa d' iscrizione. Vi raccomandiamo, prima di effettuare pagamenti,
di informarvi sulla disponibilita del posti! 11 saldo del pagamento

sara effettuato al vostro arrivo a Modena.

L' organizzazione si riserva il diritto, a proprio insindacabile
giudizio, di accogliere o meno le igcrizioni, salvo, ovviamente, rimbor-
sare la caparra precedentemente versata.

RIMBORSI :

Chiunque, per qualsiasi motivo, si trovasse nell' impossibilita di
partecipare alla MOD—CON dopo egsersi prenotato, & pregato di comunicar-
celo TEMPESTIVAMENTE. Provvederemo al rimborso della quota versata,
purché la comunicazione ci pervenga entro e non oltre 1' 1 Settembre
1987. In caso contrario provvederemo al rimborso solo s8e c¢i sara
possibile trovare un sostituto. Informeremo gli eventuali ritardatari
che non fossero riusciti a rientrare nei 200 iscritti, i quali,
telefonandoci nei giorni immediatamente precedenti alla convention,
potranno essere informati sulle eventuali rinunce dell' ultima ora.
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COME ARRIVARE:

Modena ¢ facilmente raggiungibile da ogni parte d' Italia, in pit il
Palazzetto dello Sport si trova di fronte allo Stadio e vicino alla
stazione delle Autocorriere. La stazione delle Ferrovie dello Stato &
collegata al Palazzetto con tre linee di autobus. Per chi arriva in auto
consigliamo 1' uscita al casello di Modena-Nord proseguendo pol verso il
centro citta per circa quattro chilometri, si arriva direttamente al
Palazzetto dove esiste un vasto parcheggio.

PERNOTTAMENTO :

Gli alberghi disponibili sono tutti in zona e raggiungibili anche a
piedi; sono tutti di buona categoria. Le camere sono a 2 o 3 letti, se
specificato nel modulo d' iscrizione cercheremo di accontentarvi per
quanto concerne la disposizione. Vi ricordiamo che nel prezzo non &
compresa la prima colazione.

PASTI :
Vista 1' esperienza dell' edizione 1985, abbiamo deciso di fornire agli

iscritti un elenco di punti ristoro presso i quali consumare i1 pasti a
loro scelta.

ESPOSIZIONE GIOCHI :

Durante la manifestazione saranno esposti giochi, riviste, miniature.

WARGAMES :

Lo scopo della Convention & fondamentalmente quello di giocare e di
misurarsi con nuovi avversari. Portatevi i giochi preferiti, non vi sara
difficile trovare avversari. E' consigliabile, se vi iscrivete a qualche |
torneo, portarvi copia del gioco, sempre che lo possediate. &

TORNEI :
PROSPETTO INFORMATIVO DEI TORNEI DI MOD-CON '87
Titolo Formula (indicativo) Orari di gicco
BLUE MAX 5 squadre di 4 persone, Sabato, ore 10.00
girone all' italiana
NAPOLEON'S 4 gironi all' italiana di S Venerdl, ore 21.00
LAST BATTLES persone (Quatre Bras)
Semifinali a/r (Ligny) Sabato, ore 18.00
Finale a/r (La Belle Alliance) Domenica, ore 9.00
WAR AND PEACE 2 gironi all' italiana di 3 Sabato, ore 9.0C
persone (1815)
Finale a/r (1813) Sabato, ore 21.0C
SQUAD LEADER 4 gironi all' italiana di 4 Venerdl, ore 21.00
persone con partite a/r
Semifinali a/r , Sabato, ore 18.00
Finale a/r Domenica, ore 9.00
CROSS OF IRON 2 gironi all' italiana di 5 Sabato, ore 9.00
persone
Finale a/r Sabato, ore 21.00
ADVANCED 2 gironi all' italiana di 4 Venerdl, ore 18.0¢C
SQUAD LEADER persone con partite a/r
Finale a/r Domenica, ore 9.0C
FLIGHT LEADER 2 gironi all' italiana di 6 Sabato, ore 11.0C
persone i
Finale Domenica, ore 11.00
AIR FORCE 4 gironi all' italiana di 3 Sabato, ore 9.00
persone
Semifinali a/r Sabato, ore 18.00
Finale a/r Domenica, ore 9.00
PANZER LEADER Quarti di finale a/r Venerdl, ore 18.00
Semifinali a/r Sabato, ore 11.00
Finale a/r Sabato, ore 18.00
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AFRIKA KORPS Quarti di finale a/r Venerdl, ore 18.00

Semifinali a/r Sabato, ore 11.00
Finale a/r Sabato, ore 18.00
DIPLOMACY Eliminatorie Sabato, ore 9.00
Finale Domenica, ore 9.00
CAMP1ONATO ADS&D Eliminatorie (vedi nota) Venerdl, ore 21.00
Semifinali Sabato, ore 17.00
Finali Domenica, ore 14.00
SIGNCRI DEL 5 squadre da 4 persone Sabato, ore 9.00
CAOS eventuale spareggio Domenica, ore 9.00
TORNEO 3D Torneo tridimensionale medievale valido come Campio-

nato Italiano ufficialmente approvato dalla LIW (Lega
Italiana Wargame) giocato su regolamento '"Lance 3° ed

revised". 11 periodo storico interessato e:'"L' europa
e 11 medio oriente dal 1100 al 1500". Il torneo 3d si
svolgera: sabato ore 9,15 - 13 / 15 - 18,45

domenica ore 8,30 — 12,15 / 14 - 17.45
Iscrizione al torneo 3d: non richiede ulteriore costo
d' iscrizione a quello per la partecipazione alla
Convention. Se sei interessato a partecipare al cam—
pionato 3d medievale e non hai ancora ricevuto 1l
bando del torneo ( contenente le modalita di gioco )
puoi richiederlo a Roberto Miselli - Via Ridolfi, 27
41100 Modena tel: 059/57.61.70.

Attenzione! Prima di iscriverti leggi bene le note qui sotto riportate:

— Le richieste d'iscrizione verranno evase in base all' ordine di arri-
vo delle domande.

— I limiti temporali fissati dall'organizzazione sono fissi. Coloro che,
per gqualunque motivo, non si troveranno ai tavoli agli orari previsti
saranno dichiarati perdenti automaticamente.

— Gli abbinamenti ed 1 gironi verranno sorteggiati tramite computer.

- La tassa d' iscrizione ad un torneo & di lire 5.000, da allegare alla
domanda in aggiunta all' anticipo giad previsto per 1l' iscrizione alla
convention. Nel caso in cui 1' iscrizione ad uno dei tornel prescelti
non fosse possibile, la tassa d' iscrizione verra restituita.

- L' effettuazione dei tornei sopra descritti & garantita, a condizione
che venga raggiunto il numero minimo di 1iscritti.

— Ogni iscritto dovra munirsi di una copia del gioco prescelto.

— Per il torneo di Blue Max & gradita 1' iscrizione di squadre di 4
persone gia formate. Indicare, sul modulo di ciascuno dei 4 componen-—

ti, il nome della squadra (si prega di evitare sconcezze). Le squadre
giad formate avranno la precedenza nell' iscrizione.
— Tornei liberi: la domenica verranno organizzati, con iscrizione gra-—

tuita e libera a tutti, i seguenti tornei:
- ore 10.00: Silent Service (computer Atari)
— ore 15.00: Ace of Aces (chi vuole partecipare si premunisca di
libretti)

~ Campionato Italiano Assoluto Boardgames: da quest' anno, ogni anno, ad
ogni convention nazionale, al vincitore di uno dei tornei verra dato
il titolo di ‘'Campione Italiano Assoluto'. Il torneo prescelto
quest’' anno & quello di 'Napoleon's Last Battles', il cui wvincitore
avra dunque diritto, oltre alla coppa del torneo, anche alla grande
coppa di Campione Italiano 1987. Durante 1' assemblea della conven—
tion, verra deciso a quale torneo 1988 accoppiare il Campionato
Italiano Assoluto.

ROLE-PLAYINGS:

Per i1 torneo di AD&D sono gia state organizzate eliminatorie su base
regionale, quindi alla convention le sessioni eliminatorie saranno
riservate a persone provenienti da zone 1n cul non ¢ stato organizzato
alcun torneo preliminare. E' fatto obbligo ai giocatori di munirsi di
almeno una miniatura e set completo di dadi, fogli a quadretti, matita e
gomma. Gli arbitri, invece, provvederanno a munirsi dei seguenti testi:
DMG, PH, UA, MM, FF. Sono graditi i Dungeon Master's Screens.

N.B.: IN CASO DI MANCATA PRESENZA ALL' ORARIO STABILITO PER IL
GIOCO,VERRA' EFFETTUATO UN IMMEDIATO RIPESCAGGIO.

Se siete 1interessati a partecipare ad un qualsiasi torneo inviate il

pilu presto possibile il modulo debitamente compilato a: TREMAZZI GUIDO
c/o CENTRO RINASCITA ORSA MAGGIORE - PIAZZA MATTEOTTI, 20 - 41100 MODENA
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( PUOI FOTOCOPIARE QUESTA PAGINA )

Moduli per 1'adesione alla Convention e per la partecipazione ai tornei
da inviare il piu presto possibile, debitamente compilati, al seguente
indirizzo: TREMAZZI GUIDO - C/0 CENTRO RINASCITA ORSA MAGGIORE -~ PIAZZA
MATTEOTTI, 20 - 41100 MODENA Tel: 059/21.12.00

Se vuoil partecipare alla Convention, invia questo modulo debitamente
compilato

NOME: . : s s commmsas s% sassiosssva G Pernotti nelle strutture

COGNOME . . s o swssirss nnsomens s convenzionate? Sl NO
INDIRIZZO. ccvvsissssnanimassos Arrivi

.............................. venerdl? []

DATA DI NASCITA.......¢covvu.on. o sabato? []
TELEFONO. . . . . ... i i ie e enns ( barrare le voci interessate )
BOARDGAMES

Nome Cognome Provincia

Anno di nascita Telefono

Chiedo di iscrivermi al torneo di e, nel caso la
iscrizione al torneo di cui sopra non fosse possibile, chiedo di iscri-
vermi al torneo di , o al torneo di

Se vuoi fare 1' arbitro scrivi qui i1 tornei che ti senti di arbitrare

Per ulteriori informazioni sui tornei di boardgames puoi telefonare a
FEDERICO VELLANI 059/23.89.13

ROLE-PLAYINGS

Nome Cognome Provincia

Anno di nascita Telefono

Chiedo di iscrivermi al torneo di

Se vuoi fare l' arbitro scrivi qui i tornei che ti senti di arbitrare

Agli interessati ai role-playings & consigliato compilare il seguente
modulo, barrando le opzioni interessate:

Gioco giocatore arbitro
AD&D

D&D

MERP

PARANOIA
TWILIGHT 2000
CALL OF CHTULHU
STAR TREK

ALTRO

e p— e g g g p—

P gy g ey gy g

Per quanto riguarda gli arbitri, preghiamo di preparare uno o piu
scenari, possibilmente con personaggi "pre-rolled" battuti a macchina
per sveltire le operazioni preliminari; meglio ancora se compileranno la
seguente scheda—-scenario che verra esposta.

SCHEDA SCENARIO

Gioco

Livello personaggi
Livello giocatori

Titolo scenario

Probabile durata

Numero giocatori (min/max)
Descrizione

Per ulteriori informazioni sui tornei di Role-Playings puoi telefonare a
MARCELLO MISSIROLI 059/55.82.12
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Sl U ION 1 SUOMUSSALMI: Destruction of the Russian 163rd

Game length: 16 turns

Russians set up first on boards two and three.
Finns then set up on board one.
Finns move first.

Map Configuration

\

Division by the Finnish 27th Infantry Regiment.
(12/11/39)

-

53 FINNISH FORCES

":.!;_'-Z./‘/
4 1 8[7 1 315 43[4 A 2|8 H12|/0 ¢ 02 Cll2
BB ke | ke || 2| -
10" 1]107" 4|3 03" 0|2 T0|2""s "2
x16 x10 x2 x2 x12 x2
3 M12
LUN 2 Sl
3
x2

VICTORY CONDITIONS

Decisive = Destroy 20 Russian units. Tactical = Destroy 17 units.
Marginal = Destroy 14 units.

e .
& RUSSIAN FORCES

3&)17A33u103u1240n208é1514
4 we LR ) 1 pAea 1} we

4" 113770 210 311 1'1'0 12" 9 [1e" 1
x5 x2 x2 x5 x2 x9
ocole 16|1205/0co0|7,,,2{0C0212
wagh b b ’”l“ e Sh ﬁf [
1™ 30202 To|1™12|18™ 3|4 5'™g
x8 x2 x5 x8 x2 x2
54 3 sHaocoo\co

& ol B | B

5'™61g "gl1t "T0]2" "7

x2

VICTORY CONDITIONS

Decisive = Evacuate 20 units off the eastern edge of board one. Tactical
= Evacuate 15 units. Marginal = Evacuate 10 units.

J

SITUATION F2 s v s o

Game length: 14 turns

Russians set up first on board one.
Finns set up next on boards two and three.
Finns move first.

Map Configuration

75th Division by Finnish frontier units. (12/12/39)

~|

N

% FINNISH FORCES

.

7%:!4(%5 5A38l320|m325é4oc0

c 3 fmm 15} =

10" 410" 1|3 Tols 1|2 '!' oln 1]2""a
x24 x10 x6 x3 x3

VICTORY CONDITIONS

Decisive = Destroy all Russian units. Tactical = Destroy 20 units.
Marginal = Destroy 15 units.

0 07 2|51 4|81 1|31 1jloco|0OCO
e X | 2
1,5;1014 w3 '§|||¢|‘ ‘2u;‘ 4lu’ll‘ 'ns-3 "'““2
x6 x8 x8 x4 x5 x8 x6
61 6/5A 221 2|6H 8|0 C O
e | ol | e | el | B
2°-0{3" 0|5 “6|lg "g|2""17
x2 x2 x2 x2 x2

VICTORY CONDITIONS

Decisive = Evacuate 6 units off eastern edge of board two. Tactical =
Evacuate 4 units. Marginal = Evacuate 2 units,

J
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Game length: 10 turns

Russians enter along north edge.
Finns enter along south edge.
Russians move first.

Petsamo.

NOTE: Adski is presumed to be forest terrain for this scenario.

'SITUATION F-3 s
s
SAIJA: Arctic confrontation (11/39) Finnish frontier @

troops attempt to prevent the encirclement of

% FINNISH FORCES

7 1 3/3 Mi12|/0

¢ ol2 Clll2
= lﬁ,
SLEDG AFRUSAN

1 2 EO! (4

12

.

x9 x2 x2

VICTORY CONDITIONS

Prevent Russians from achieving their victory conditions.

:g RUSSIAN FORCES @

7 2|2 w2{0 C OO0 C Of2¢CN2

14&.- 3 3 1 1 3 2'«!\617 2leu17

x6 %2 x2 x2

VICTORY CONDITIONS

x2

Hold Uschas (Saija) at the end of the game.

Game length: 12 turns
Finns set up first on boards one and two.

Russians enter along the east edge of board three.

SI ; UA ; ION F'4 SUMMA.: Russian assault on Mannerheim Line
(2/1/40)

SPECIAL RULE: The Finnish player may secretly place his
units within the forts. In order to simulate a full stack in a fort,
the blank counters may be placed under a fort. When a fort is
close assaulted or dispersed the blank counters must be removed
from it. Not all available blank counters need be used.

Map Configuration

[[®)

-
[}

% FINNISH FORCES

. é’i
) RUSSIAN FORCES ﬁ |

Decisive = Destroy 20 Russian units. Tactical =

Marginal = Destroy 10 units.

Destroy 15 units,

VICTORY CONDITIONS

Marginal = Destroy 10 Finnish units,

-

41 8 5 A 3(8 H12| 20[H132]40[HI32 12h6]6H8[21 2[5 A 3[10H 6|40H10]5 A 2
= koo | A | e | o1 P A AR Y
10 1 3 0 2 ol|2 0|2 0 8”‘.12 6”'8 5 ‘6 5 lws 9”5 6 11”“9 4.!512
x12 x4 x4 x2 x2 x3 x4 x3 ° X2 x2 x2 x2
0-0(5! 4/8 13 6 A3(31 1|7 2/40420|8 1| 1/0 C O{24mM20
& @ % 81 Im L1} SK 1 "’.l:. 1119 ;4 i
1 0 |11 118 1 5 13 4 114 311 012 1 115.102
x6 x6 x3 x4 x8 x2 x5 x8 x2 x6 x6 x2
5 1 4(/3 M12|0 ¢ o|80MHIS0|60lHI 30
® "1" “ zoé-» 4 -
1" 113 % 1] 1™ 2] 2l2 o
VICTORY CONDITIONS x6 '4 xp 2

Decisive = Establish a corridor 4 hexes wide free of enemy units, from i
east to west across mapboard. Tactical = Destroy 12 Finnish units. |
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(SI TU TION F-5 - Map Configuration N\
A NAYKKIJARVI: Finnish Counter—Attack (2/26/40)

The Finnish 4th Detached Tank Company and 3rd
Game length: 14 turns Infantry Battalion attempt to retake Russian hilltop
Russians set up on Hill 132, position.

Finns start on board one.

Finns move first.

-2

% FINNISH FORCES

e En
& RUSSIAN FORCES

2 1 2|7 1 3|8 1 3|20[H32/40(H32(0 C 0|5 | 4 51 4/7 A 33 K10/{81 1|{3 1 1|6 1 6|3 M12
ﬁ % % 7si~m ‘05_1'_""‘ s’ﬁf’! [L_"’j] g 44 s u)J:- g g nmm "l”
47" 110 48 112 —0{2 7 02" 411 1 %" 1137 0] 2"o0[R™ 1|a"™ 1|2 "0[3 %1
x3 x6 x2 x2 x6 x3 x2 x2 x5 x2

5Ah 2

”/L"

3 0

x2
VICTORY CONDITIONS VICTORY CONDITIONS

Decisive = Hold all of Bednost at end of game and destroy 8 Russian Decisive = Hold all of Bednost at end of game. Tactical = Hold two

units, Tactical = Hold all of Bednost at end of game. Marginal = Des- hexes of Bednost at end of game. Marginal = Destroy all 3 Vickers tank
troy 8 Russian units. units.

S

‘SITUATION F
6 TALI: Final Russian attack of Winter War, forcing @

Finland to sue for peace. (3/8/40)
Game length: 16 turns

Finns set up on boards one, two and three.
Russians enter along north edge.

[39)
w
-

25 FINNISH FORCES
7%3 4@!6 8%35 I 418 H12|4 A 2| 20(HI32 0OCO|lei1 5|51 5]2 1) 2|6A3|12A 6|5 A 3
@ n gmm 1Y Gl zs' e “ g - ‘ ‘ ‘ ;
‘ouo“ 4 10'1'\! 1ls swa 1111 1 2 I 0 3 'L 0 2 -L 0 1 28 m '8“‘-1 4, 140 10 5 LR 6 5" Im 13 5 BT :112 5 1260 6
x10 x6 x3 x2 x2 x2 x6 x6 x2 x2 x2 x2 x2
3 M12]5 A 3 10A416 A3|7 2/0qu20[3u12(81 1/0CO
o ul . )rkm & ‘ g ml- ”1" ;.‘?b-(
3 1 3 0 8|le! 6 6 16 6 14 St 3 2 0 ‘ '2 1] ' 1\ 06
x2 x8 x2 x2 x4 x4
VICTORY CONDITIONS VICTORY CONDITIONS
Win by establishing a line east to west across the board covered by units Win by establishing a corridor four hexes wide free of enemy units or
& or lines of fire. fire north to south across the board. J
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Game length: 14 turns

Russians set up on boards one and two.
Finns enter from west edge of board three.
Finns move first.

~
SITUATION F-7 .o [ [

(12/6/41)

Map Configuration 1

2

gl
s

% FINNISH FORCES

7 1 3|20(H132| 40IHI32| 5 A 3|6 A 3|12A 6|5 | 4
10 4|2 0|2 0|3°0[37°70(2 0|11 1
x18 x4 x2 x2 x3
ocol2Cll2fo 1 2|6H6 120 8[3 1 2
= | | e 220 T | o
seocey | 3ol 41| 6 10| 6 '“10[ 13 "8la " 2
x10 x6 x2 x3 x2
10A 3|5 A3
as | Jdb
Q™9 57 6
x3

VICTORY CONDITIONS
Decisive = Capture and hold all of Hill 132, and destroy 25 Russian
units. Tactical = Capture and hold ali of Hill 132, and destroy 15
\ units. Marginal = Destroy 15 units,

*
) RUSSIAN FORCES ﬁ

7 2|5A 200 C 0|0 CoOj2cCh2/21 264 3

14 S 3 3 v o 2““17 3».1“512 4N1L)6‘5 4 "|25 5.”-«13'
x6 x2 x4 x2 x2 x2 x2

6A3{2A3[31 1|51 4|81 1loc o0]2au20

- | @ | 53 B | e | nfe
L ERT 6 TR 40 4™ ¢ g™ g [ Il 2 0
x2 x5 x6 x4 x8 x2

.4
K ®

1205

LT O L)

x2 x3
VICTORY CONDITIONS

Decisive = Destroy 20 Finnish units. Tactical = Destroy 15 units. Marg-
inal = Destroy 10 units.

i

'SITUATION F-8

Game length: 16 turns

Russians set up on board three.

Forts may not be placed in town hexes.
Finns enter from west edge of board one.
Finns move first.

OSINOVETS:
Leningrad supply center. (7/42)

NOTE: Partial control of Zabvenia at the end of the game is
considered a draw.

Map Configuration w

attack on @

1 3

Hypothetical Finnish

% FINNISH FORCES

20(H132| 2 A 3|8 | 3{4 [ 8|3 M12/0 C 05 | 4
ys_‘l'_m i Pt » ul e W

2 0 6 vsn10 8 1 10.”“1 3 i 1'“"3 1 1
x4 x2 x5 x10 x2 x4

oco|/8 1 2/0-0[12A8][|1Nn12

|-, uvan & "R ngr Pxxote rec
1™ 28 “"3 )1 01278 (127 8|10™ 9|12 "B
x10 x12 x4 x3 x3

12 A 6|50[H28

)i
122 [ mm

Lo
a 135l 2 4 g|‘12 5|H-13 8”“12 2 0
x2 x2

VICTORY CONDITIONS

Decisive = Hold Zabvenia at the end of the garﬁe and destroy all four
L forts. Tactical = Destroy two forts and hold Zabvenia at the end of

3k 2/6A3|10AS5

the game. Marginal = Hold Zabvenia at the end of the game.

w
) RUSSIAN FORCES ﬁ

12157A35é4oco X
LYy T o v
2770 3*0 16" 11 10

x4 x2 x2 x6 x2 x3 x3

S| 24M20(0 >z O

- whe | AN | 0fe

4'"10( 2 01 0|3 |

VICTORY CONDITIONS

Decisive = Destroy 15 Finnish units and hold Zabvenia (Osinovets) at
the end of the game. Tactical = Destroy 10 Finnish units and hold Zab-
venia at the end of the game. Marginal = Hold Zabvenia at the end of
the game, - 4
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'SITUATION F-9

Game length: 12 turns

Russians set up first on board one.
Finns set up on board three.
Russians move first,

KUUTERSELKA: The Finnish 1st Armored Division counter-
attacks the Russians to regain the strategic heights. (6/13/44)

Map Configuration

- R

el

59 FINNISH FORCES

6H6 |5 | 5

Py F
g8 12| 6 '"10| 4 "*10] 5" 13| 4 *"*12

x3 x2 x2 x2 x3

124 6 WAS|6 A 3

12H 8

oy

we

12778 5 %6l 1|8 12" 0[3 0
%3 x4 x3 x6 x2

12485 A3

134 6|4 | 6|0 C 0] 20(H32|50(HI28

w ||t

0 1ol|ll.( 1 1 thete '2 2 0 2 o
x12 x16 x2 x2

VICTORY CONDITIONS

Win by preventing Russians from controlling Hill 132 at the end of the
k game, or by destroying 20 Russian units.

7 A3
LY

3 0]2

*
& RUSSIAN FORCES

12 A 6|40KH10

12A 6|7 A 3[12A6(12a6|81 1 5
oS wlis e
13-v 10 "u. 9|7 uu12 6“011 8114.12 glul " '2"& 1
x2 x2 x3 x3 x6
124 5/5 1 4/15A8{0¢c0|0OCO[31 /944
" IAR e v s 25N sicon ’1‘%
0|16 1113 10| 1 1211 10| 4 113 0 i
x2 x8 x2 x10 x3

VICTORY CONDITIONS

Win by holding all of Hill 132 at the end of the game, or by destroying
10 Finnish armor units. ]

Y,

Game length: 10 turns

Finns set up first on boards one and three.
Russians enter along east edge of board.
Russians move first.

‘SITUATION F10,,. e oo e s .

Finns attempt to delay occupation of Viipuri.
(6/22/44)

Map Configuration N\

% FINNISH FORCES

4 165438 H12] —
10"'[!1 3 0 2 0 -
x12 x3 x6 x6 x8 x6
5[%420”"3212[67“36‘33'412
15} 162 f e ]~ ulem paf ~n
" 12102*03103*0311
x3 x3 x3
122 [
1 0|2 10
x2

VICTORY CONDITIONS

Win by preventing the Russians from achieving their victory conditions,

*
S RUSSIAN FORCES

A0H20 | 2qmM20(3 1 2 0cCoO
170 4 e

"i-o 2 0|8 1

x2 x2 x2 x6

811615
b=y

‘am-' § g
x10 x8 x17

i

51 41201 60[H) 30| BOIHI50{ 12 A 6
By IT%)

N LT ?M- :néh-; v‘
16" 1 [ 2“0 ¥""712 o1 B2l M2

x9 x6 x6 x2 x4

1246

s
gll( "
x4

VICTORY CONDITIONS

Win by clearing a corridor six hexes wide across the board from east to
west free of enemy units or lines of fire.
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