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siamo arrivati alla fatidica scadenza cel marzo 'US € la Secreteria romana

1,

compie il suo gzrimo anno di eta. Tirare un bilancio di cuesti mesi & al:bastanza
facile, rperche in tutta trangquillita possiamo dire di aver raggiunto ::1i otiet-—
tivi che ci erzvano ;ro;osti.

anziaria & stata risanata con l'introduzione della nuova quo-

n
nte realistica e che ci ha pgermesso di varare un Gollettino
sigenze di tutti noi, Il Torneo .lasters ¢ diventato un'asso-—

1
ciazione culturale senza Tini di lucro con la registrazione presso 1'ui

-4

icio del
recistro di Roma (n. 3/7C4C) il cine ci dd uno status ufficiale. Come prima conse-

guenza abbiamo potuto aprire un conto corrente postale che semplifichera di molto

*le procedure amministrative e avbiamo girato la casella gostale (la famosa n.43)

a nome del T.i, mentre fino ad oggyi era stata intestata a ouserto Flaitani. 1l
notiziario 2 del tutto rinnovato, oltre che nei contenuti e nel numero delle
pagine, anche nella presentazione jrafica, cone potete vedere. Il numero delle
pagine potreibe ancora aumentare, soprattutto se ancora altri soci decideranno
di prencdere in mano la penna e di mandarci il frutto del loro lavoro e cdel loro
divertimentoj non ci stencheremo mai di rigeterlo: scrivete e sarete pubblicati!
Ma soprattuizo, e cuesto & gquello che conta di giu, coloro cuae, co
rimento della Se-reteri Roma,avevano cato il T per morto & sepolto si sono

a
sbagliati di grosso! I fedelissimi hanno continuato a crederci
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amici hanno colmato 1

dato unz srande srova di maturitd continuanco a credére in un'icdea essenziale
in un hobk. cie, come il nostro, non 2 2= non potra wel essere, di massa.
ilulla & necslio di un £d di cifre per carvi un'immagine fedele dello stat
o

~li iscritti sono 127 (e l'anno sc

: &
delle cuote, eravamo rimasti in 77!). 3E€ iscr
vverosia iianno ~iocato almeno 10 gartite, mentre Jv ne

hannc niocata almeno una, quest'ultimo dato, apgarentemente basso, non deve stu-—
pire perché molti s3i sono iscritti dalla VERCCH ad oggi e le partite, specie se
sso ten lunghe da giocare,

e
isetiamo non vuole suonare come un panegirico personalce di noi
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della Seqgreteria, .erché come diceva sempre Pietro Cremona il Ti4 non lo fa
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Secreteria wa tutti noi ogni giorno, cdato cae noi romani non abciamo fatto

che guellc zne avevawo promesso, visto il Tatto di essere in pid di unc e la
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macciore 4 !
Sul giano Sells attivitd sociali il T. da prova
n

di lodena = “iZzno stanno svolge

dirvi nullz, se non che alla grossima Convention
Per guante ri~uarda invece i milanesi, *.,_uu iiamo al cinamismo di Lui-i
Cermano Fri-erio I soci, che hanno messo insicme guasi dal nulla un _ruzpo ¢i
ben 3C iseri=ti 2 stanfe orsanizzanco un tornec cititodipo, per il cuaie hanno

Erovato adeifittira Ung sponsor, Ya Internaticonal Tearl
i b



LA SITUAZIOIE DELLE CLASEIFICHE

Per concludere due purole sulla parte "aconistica' del Tii,

Delltultimo bollettino ad oggl sono stateicompletate altre 50 partite ufficiali,
che non hanno portato sustanziali sconvolgimenti della situazione. liella "lotta"
per le tre prime posizioni della classifica ufficiale, Enrico Tagliazzucchi (sco-
pertosi anche crande ammiraglio, oltre che comandante di carri) ha ulteriormente
consolidato il crimato, che zppare al momento abbastanza siduro. Sergio Cuoghi
mantiene 1l secondo posto con un margine ancora consistente, ma ilarco Ferrari,
che ha leggermehte allungato rispetto al gruppo dei terzi, si sta avvicinando.
llel complesso, considerando anche che il nostro Presidente (libero ormai da meri
impecni amministrativi!) € ad un passo da '"guota 260", si prospetta una bella
“"bagarre"!

I1 "miglior scalatore" sembra invece, al momento, liarco Lombardi (47), se-—
guito a distanza da Stabellini e Selva (+4); questa, comunque, € per la. sua stessa
natura, la classifica che meglio si presta fino all'ultimo ad imprevedibili colpi
ci scena,

Il premio per il miglior esordiente, infine, vede i primi tre candidati ufficiali
in Frigerio, Celada e Spetia, ovverosia coloro che per primi nel 1985 hanno girato
la fatidica "boa" delle 10 partite. Naturalmente ne verranno altri, ed al momento
appare prematura qualsiasi previsione, anche se la posizione di Frigerio appare
di tutto rispetto.

L'augurio consueto € di rigore:...buoni dadi a tutti!

LA SEGRETERIA @
’.r ’.{ "r' 1‘r' 1‘{ ’.r ATTENZIONEIL L ! 1‘( 1‘( 1‘r' 1‘r' 7‘{' 1.{

Come abbiamo detto prima l'indirizzo del TM €& cambiato: vi preghiamo pertanto di

inoltrare d'ora in poi tutta la corrispondenza al recapito che segue:
TORNEO MASTERS, CASELLA POSTALE 43, 00100 RCMA CENTRO,

Con qguesto numero inoltre prende il via la campagna di rinnovo delle iscrizioni
per il 1985, Adesso il TM ha un conto corrente postale a sé intestato, Il numero
relativo & 17254004, Ricordiamo che il bollettino, per motivi di regolamento
postale, andra completato con l'intestazione : ASSOCIAZIONE CULTURALE TORNEO
IMASTERS — VIA NATALE DEL GRANDE 12 - 00153 - ROMA,

Ad evitare ritardi e disguidi preghiamo tutti £li amici di essere precisi al

momento della compilazione del bollettino per il versamento.




E CLASSIFICHE TORNEO MASTERS
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CICCATORI CCil .E:«C DI 10 PARTITE

Ril=21C  PACLUZI CUSANI G. 147 Ri=102  TCSI ik, 101
‘FI-217  SUCLIANI A, 128 PD-U4y  RIZZO F. 100
=168 KAGST 3, 133 WI=G2 HUSSINT i, 1CC
R.=075  RIGILLO R. 127 Ri=158  BATTACLIA R. 1C0
ZC=1u8  PACHOTTA L. 127 WI=-247  JACCARINO A. 100
WE=000  CIMINI . 123 MI-253 ROMAMI R, 106
.iI-01C. CALABRIA F, 121 Fui=222  SOLEA C. b
EL-C37  CUCLIELMO M, 120 TO-171  CCHA A, 38
Ri.—201  GIUNTOLI E. 119 Ri=211  LORETTC P. 58
VA-173  BETTINZOLI i, 119 TC-187  GALLG L. o7
R.—203  MARIANI A, 118 RL=-203  MICASTHC &. 03
P3=172  MATTIELLI A, 114 NL=210 CEROME . St
TS-223  STOLFA D, 113 Eii=224  SCARLATA F,P. ug
Ri.-2C0  RABITTI E. 112 VA=193  FUGAZZA A, 34
UD-205  GUITADAO N. 112 SI-220  BACCHI V. o1
Ri—043  NARDI C. 110 wI-257 CRIFPA C, o
4sI-225  VITALI E. 110 FC=ied  SIANCALAIA B, ]
4I-232  PALUMBO F. 110 FI-2C4  PECGIOH A. SO
AR-243  TOSI A. 110 RI-241  LASINI S, Lo
17I-256  ARCENTIERO A, 110 WI-238  LORIA .. e
MI-014  VILLA S. 104 WMI-230  LOMEARDINI U, o<C
10-227  TREAZZI C. 107 MI-233  ROSSI F, 20
1I-226  GRASSI E. 104 LI-2S50 BARDELLI A, Sy
VA-102 MOROMI G, 87; I-134 DAL LAGC 3.P. 37; Ri=212 PORRINI R. CG; =144 STOCCHI A,
08; VA=18C ZAICAINI G. 85; R=221 BCLIA F. o2; #6212 SAMIURI 2, 313 VE=I06
CASRIZLLI S, GO -
I PIU'GICCATI I PIU' CICCATI PE.n POSTA
1 PARZER LEADER (AH) 197 1 PAIZER LZACEX (A) G5
2 MAP AT HAR (SPI) 47 2 AP LAST GATTLES (WiPL) 18
3 NAP,LACT EATTLES (SPI) ag g AFRIKA KOPFS (AH) 1%
4 SQUAD LEADER (AK) 44 < SGUAD LEADER (AN) 12
5 AFRIiKA KCRPS (AR) 35 g THE RUSSIAN CALPAIGIH (AR) 11
S THE RUSCIALI CAMPAICH (AH) 4 8 HAP VAT AR (5PI) 1C
73 VOODEI! SHIPS & IRCH HEd (Al) 22 T AHZIV (AkR) 7
3 ARAE ISFAELI WARS (AH) 22 G THIND REICH (AH) 7
9 CRCSS CF IROH (AH) 21 % ARAL ISRAELI VARS (Ali) 5
10 CRESCZilCO OF DOCii (Ald) 1o 1C  STANCHIR TROCPERS (AH) &
LE iIARCHE PIU'GICCATE TOTALZ PARTITE CIOCATE SO7
AVALOr! FILL B3 (JG,C“-’}’:J) TOTALE SIOCATE PEA POSTA 1u35
SPI 198 (24,555%)
GDY/ 33 (4,08%) .
IHTERIATIGIIAL TEAL 30 (3,71:5) Tutte le classifiche e le statisticne sono
ALTRE 12 (1,4C% agsiornate al 31.3.1¢85
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La pagina
del Presidente

Cari amici,

visto che la "locomotiva romana", dopo le inevitabili difficolta
di partenza, si & messa a filare come un ...diretto, non ho anco-
ra avuto il tempo di verificare concretamente se esiste o meno un
buon interesse per 1'idea di un "campionato" di wargames ad elimi-
nazione, con successive "sfide" per il titolo, con relative elimi-
natorie preliminari. Nel frattempo al club 3M abbiamo iniziato
qualcosa del genere grazie soprattutto all'organizzazione di Fede-
rico Vellani (il quale &, manco a dirlo, socio del TM); ve ne
parlo a titolo di curiositd, specialmente per quei club che con-
tano pil soci attivi; naturalmente le sfide fra iscritti ai TM
valgono sempre doppio, dato che ci si glocano anche i1 relativi
punti.

Questo campionato & basato su una serie "A" a girone unico
(6 giocatori...scelti questa volta fra i piu attivi), due gironi
di serie "B" e quattro di serie "C"(per i meno esperti). I vinci-
tori delle serie minori passeranno il prossimo anno alle superio—
ri, ma avranno diritto subito a disputare i "play-off" con i
primi della serie "A" e della serie "B". Naturalmente...ricchi
premi e cotillons!!!

All'interno di ogni girone ogni giocatore effettueri una
partita di andata e di ritormo contro gli altri 5 (2 punti per
la vittoria, 1 per il pareggio, come nel calcio) su wargames
decisi di comune accordo o, se tale accordo nom si raggiunge,
scelti a caso fra una serie di altri giochi "facili" e di breve
durata.

Detto cid6, sarebbe interessante applicare qualcosa del gene-
re anche in altri clubs, per arrivare ad avere dei "campioni" lo~
cali: essi si incontreranno poi con altri della regione o di zone
limitrofe per arrivare ad una selezione finale di 4-8 giocatori
che potrebbero giocarsi il titolo in una finalissima alla suc-
cessiva CONVENTION. Troppo complicato? Forse, perd abbiamo potu-
to verificare che tutte queste iniziative servono a tenere co-
stantemente desto l'interesse dei giocatori; a nessuno piace
perdere, figuriamoci dungue quando c¢'@ in palio "qualcosa di piua".

Rinnovo dunque il mio invito a scrivermi per dirmi cosa ne
pensate: in ogni caso penso che dovremmo limitarci ad un massimo
di TRE categorie: tattico - operazionale e strategico; questo
per il diverso impegno richiesto dai vari giochi; naturalmente
nessuno impedisce di iscriversi in pil categorie.

Sul fronte CONVENTION buone notizie: il solito Guido Tremaz-
zi, con intrallazzi vari, bustarelle, minacce, blandizie, ecc.
(insomma tutto secondo le sue NORMALI regole di DIPLOMACY) &
gid riuscito ad ottenere notevoli risultati: avremo per noi il
Palazzo dello Sport di Modena, attrezzature, pannelli, tavoli e
sedie; si stanmo cercando ora un hotel per tutti (forse il Mo-
tel Agip, giusto all'uscita dell'autostrada) ed i mezzi logisti-
ci (trasporti, cibarie, ecc.). Speriamo di avere disco verde




per tutto attorno a Pasqua, in modo da scatenare subito la
"caccia al posto" ed alle prenotazioni.

Quanto al resto il fronte & abbastanza statico: torno da una
recente visita al Games Center di Londra, ma le novita "warga-
mistiche" sono pochine, dato che la parte del leone la stanno
facendo i role-playing ed i computer-games. Approfittiamone
allora per giocare e rigiocare i vecchi wargames prima della
nuova ondata!!!

Due parole infine sulle preferenze per i tornei da fare
alla CONVENTION: a parte gli scontati Panzer Leader, Squad
Leader, Afrika Korps e Napoleon Last Battles cosa suggerite?

Ricordate che i giochi non devono durare pitu di 3-4 ore
e possibilmente dovrebbero avere uno schieramento iniziale
fisso, ad evitare lungaggini.

Chi vuole pud scrivermi al solito indirizzo (via Campi 48,
41100 Modena). E' tutto.

Passo e chiudo.

I nUuovI IScritti

I 258 - Gianluca Lora koretto — via Amadei 5, 20123 fiilano
VA 260 - Daniele Lombardini - via Masaccio 1&, 21052 Busto Arsizio (VA)
MI 261 - Lorenzo iliantovani - via Cervino 11, 200G¢ iielzo (1iI)

VA 202 - Alberto Biserni - via Miola 18, 21047 Saronno (VA)

MI 263 - Alessandro Clima - piazza Leonardo da Vinci 3, 20133 Kilano
I 264 - Ugo Poletti - largo Murani 5, 20133 liilano

MI 265 - Andrea Pagni - via Legioni romane 26, 20147 tilano

liI 266 - Padulazzi Luca - via CGiambellino 141, 20147 Milano

MI 267 - Marco Perucelli - via de Ruggero 29, 20141 Milano
MI 268 - Alessandro Ghirardi - via Mulini 7, 20080 Albairate (MI)
MI 269 - Massimo Cortili - via S.Marta 12, 20100 liilano

A tutti i nuovi amici un benvenuto da parte della Segreteria,

VTV ORAS

MI 270 - bzio Iieponti, Via Santvario Sacro Cuvore, 3 ~ 20161 M1LANO

MI 271 - Lpigi Binaghi, Via Morandi, 3 — 2004 BUCCINASCO (V1)
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THE MACROGAME :
«RELIEVE THE KORSUN POCKET!»

16 Febbraio 1944 :

Unita divisionali tedesche

investono il fronte sovietico nel disperato

tentativo di rompere l'accerchiamento e creare
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-un corridoio per soccorrere le unita amiche intrappolate nella sacca di

Korsun.

FORZE DISPONIBILI:

TEDESCHI:

Leibstandarte Adolf Hitler (SS Panzer Division) _r_
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16th Panzer Division (Wehrmacht)
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Nella Realta
Grancelles = Sanderowka
Sambleau = Hilki
Caverge = Komar
Ushasch = Novo Buda
Artain = Lissianka
Merden = Porciapinzi
Bednost = Dsurscenzi
Nella Simulazione




PIAZZAMENTO:

Tedeschi :

Piagzano per primi, i gruppi F e G ovunque sulle mappe A e C, ma obbligatoriamente
ad est della fila d'esagoni Q inclusa e non entro la clttd di Sanderowka (Grancelles).
I1 gruppo C piasga all'interno della cittd di Sanderowka (Grancelles). Il gruppo E
piazza ovunque sulla mappa C, ma obbligatoriamente ad est della fila d'esagoni Q in-
clusa. Inoltre il giocatore Tedesco pud a sua discrezione pilazzare unita appartenenti
ai summengionati gruppi (F, Cy, G, ed E) all'interno ed entro 2 esagoni dalla citta

di Hilki (Sambleau), non é obbligatorio che queste unita in Hilki debbano neccessa-
riamente appartenere ad uno solo di tali gruppi, ma le unita di un gruppo che non
piaggano in Hilki devono piazgzare in acocordo con le regole generali di piazgzamento
riguardanti ogni specifico gruppo. Il gruppo A piazza ovunque sulle mappe D e lbis,
ma ad ovest della fila d'esagoni W. Il gruppo B piazza ovunque sulle mappe B e D, ma
a ovest del fiume prinoipale Nord-Sud, ponti inclusi. I gruppi D e H plazgzano ovuﬁque
sulle mappe 2bis e 3bis a ovest del fiume principale Nord-Sud.

Russi :
Piasgano per secondi. I gruppl A, B, e C plazzano come segue

Ovunque, al di fuori degli spazi assegnati al Tedeschi, come segues

ovunque sulla mappa C, ad ovest della fila d'esagoni Q;

ovunque sulla mappa A, ad ovest della fila d'esagoni J, ma ad almeno 3 esagoni di
distanza dalla cittd di Hilki (Sambleau).

ovunque sulla mappa D, ad est della fila d'esagoni Wj

ovunque sulla mappa 1 bis, ad est della fila d'esagoni Wj

ovunque sulla mappa B, ad est del fiume principale Nord-Sudj

ovunque sulle mappe 2 bis e 3 bis, ad est del fiume principale Nord-Sudj

ovunque sulle mappe 1, 2, & 3.

I1 gruppo D entra al primo turno di gioco dal lato nord delle mappe 3bis e C, ma en-
tro allo spagio delimitato dalle file d'esagoni C-Q e 3bile-Q inoluse. Il gruppo E en-
tra al primo turno di gioco ovunque dal lato sud della mappa ma obbligatoriamente ad
est della fila d'esagoni B-FF inclusa. Il gruppo F entra al 15° turno di gloco ovun-
que dal lato nord delle mappe 3bis e C, ma all'interno dello spazio delimitato dalle
file d'esagoni C-Q e 3bis-Q inoluse. Il gruppo G entra al 15° turno di gioco qvunque
dal lato sud della mappa, ma obbligatoriamente ad est della fila d'esagoni B-FF inclu
sa. I1 gruppo H entra al 30° turno di gioco ovunque dal lato est della mappa.

REGOLE SPECIALI E RICHIAMI:

1) Ocoorrono le 4 mappe di Panzer Leader (A, B, C, e D) e 2 serie di mappe di Pan-
ger Blitz (1, 2, e 3 per 2); per i Tedeschi é preferibile usare le unita di Pan-
zer Leader, integrandole oon le unita di Panzer Blitsz per i pezzi mancanti (Jgdpz
IV; Marder).

2) Viene interamente adottato il regolamento di Panzer Leader, con le seguenti va-
riazioni
- I fiumi sulle mappe di Panger Leader non sono guadabili, vedi regolamento di PL
al paragrafo inerente.
- I fiumi sulle mappe di Panger Blitz sono guadabili, adottare 1l'intera sezione del
regolamento di PB e i costi del terreno inerenti.
- Regola opzionale di PL sull'Opportunita di Fuoco da adottare obbligatoriamente.
- Adottare i seguenti limiti di raggruppamento per esagono
TEDESCO : 4 punti di raggruppamento per esagono per tutte le unita,
RUSSO :+ 3 punti di raggruppamento per esagono per tutte le unita, ad eccegione
delle unitad di fanteria (Ouardie, SMG, Recon, Genio) che potranno stare
in un esagono solo con un'altra unita, di qualsiasi tipo essa sia.



- Tutte le portate delle unitd di fanteria Russe superiori a 2 esagoni (Guardie)
vengono ridotte a 2'jy lo stesso vale per le unita di fanteria e per gli Halftraock
Tedeschi quando si vogliano usare le unita di Panzer Blitz. Unita di fanteria con
portata di un esagono (SMG, Recon) rimangono invariate.

- BEntrambe le parti possono fare Fuoco Indiretto come da regole di PL inerenti; il
gloocatore Russo pud usare allo scopo tutti i1 mortai, gli obici da 122mm e le uni-
td lanciaraszi semoventi (Katjuska), anche se queste ultime appartengono alla
classe 'H', ma non pud usare per guesto scopo gli IG da 76,2mm,

3) Condizioni di terreno innevato, percid togliere a tutte le unita veicolari 1 MP
della loro capacita di movimento, 3 MP a tutte le unita della classe "Truck".

4) L' 0OB del gruppo Russo C, comprende 10 campi minati che devono essere piazzati
segretamente sulla mappa. Annotare percid la posizione dei medesimi segretamente,
e rivelarla all'avversario mano a mano che le sue unitd muovano su uno di questi
campi. In ogni caso alla fine del gioco il giocatore Russo dovra mostrare allo
avversario il foglio di registrazione del piazzamento dei campi, in modo che ques-
t'ultimo possa verificare che tutto si sia svolto regolarmente.

5) Considerare gli esagoni B-GGl e B-GG2 come esagoni di terreno chiaro a tutti gli
effetti.

DURATA DEL GIOCO.:
50 TURN;, i Tedeschi muovono per primi.

CONDIZIONI DI VITTORIA:

Il gloocatore Tedesco riceve 2 punti per ogni propria unita appartenente ai gruppi
Gy F, E; e C che alla fine del gioco si trovi ad ovest delle file d'esagoni B-Kj
D-W; lbis-Wj 2bis-K; 3bis-W. Inoltre egli riceve 1 punto per ogni unita Russa eli-
minata.

Il glocatore Russo ottiene 3 punti per ogni unita corazzata Tedesca distrutta, 2
punti per qualsiasi altra unitad Tedesca eliminata, e 1 punto per ogni unita Tedes-
ca appartenente ai gruppi G; F; Ej e C, che si trovi ad est delle file d'esagoni
C-Q A-Q3 1-Q5 2-Q3 3~Q.

Per entrambe le parti Camion e Wagon contano 1/2 punto ai fini delle condizioni di
vittoria.

Vince il giocatore che alla fine del gloco consegue il puntegglio pit alto. Una dif-
ferenza fra 1 punteggl oonseguiti da 1 a 15 punti, determina il gioco PARI.

NOTE DEI DISEGNATORI:

Si é tenuto conto delle altissime perdite Tedesche sia in uomini che materiali do-
vute ai combattimenti dei 12 giorni precedenti, ed al fango, che sempre nei giorni
precedenti, immobilizzd numerosi automezzi.

Per 1 Russi si é tenuto oconto di perdite minori, vista la gran quantita di riserve
disponibili nelle zone del fronte e contigue a quella in oggetto.

Le artiglierie anti-aeree non vengono completamente considerate perché si pensano
scaglionate anche nelle retrovie.

Le unitd illustrate in questa variante devono ovviamente considerarsi elementi fa-
centi parte delle grandi unita alle quali appartengono,

Si é preferito non diversifiocare in troppi tipi di counters le unitad di fanteria
Sovietiche, condensando l'enorme confusione che esiate a proposito, in 3 tipi di
unitd fondamentali oltre al genio ovviamente, che sono la combattente vera e propria
(Guardia), 1'unitd di rottura e assalto (SMG) e la tipioca unitd da ricognizione

(Reoan). PROGETTO DI: cCastagnola Leonardo GRAFICA E SUPERVISIONE DI
Doria Alberto

Mercuri Giancarlo
—10 -
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Introduzione a Squad Leader

di Alfredo Giaroni

Aryena ricevuto il notiziario del Tii legco cli articoli, orrore! lion vedo
niente cne magnifichi, elevi a gradi superiori o che, se non altro, parli
cel mio cioco preferito: Squad Leader e la serie dei suoi Gamettes. Il mio
cuore di vecchio appassionato ci Stalher, Dubovich e Robinson & gravemente
ferito, ma ancor ¢i pib grida vendetta! Guidato cuindi da un'ispirazione
divine mi siedo tutto infervorato davanti alla mia vecchia Olivetti e co- "
mincio 2 scrivere.

iia, d'altra parte, stare a spiegare il sistema di gioco & impresa anno-
iante e improba € cuinci opto per la descrizione del c¢ioco in generale,
tanto per carvi un'idea.

Dalle mie parti per decidere il fronte da tenere si tira un dado: chi cdei
due fard il tiro pit alto terra i Tedeschi, allo sventurato i Russi (o gli
Americani, Inclesi o alleati consimili). A qguesto punto vi accorgerete subi-
to se € una partita importante da come si muovono i due, e soprattutto da co-
me dispone i suoi pezzi il difensore, Se la partita € molto importante impie—
chera come minimo quattro sbuffi e un "All'ora ti tiri fuori la paclia dal..."
dell'avversario, in caso inverso dopo poco Ssi sentirda un "Fatto!"™. Seguito
subito dopo da un "Gia fatto!?" stupito da parte dell'avversario.

Ora & importante esaminare la partita, se vi sono delle unitd nascoste
e l'attaccante € un tipo particolarmente prudente lo vedrete avanzare tra le
sterpackie sparando ad ogni (presunto) punto difensivo nemico. Il poverino
di solito suda gia freddo per conto suo, quando poi il difensore, calcolar-—
do sadicamente che la tensione dell'avversario ha raggiunto il climax, tut—
to ad un tratto urla: "Fermo 11 che ti sparo!", il suo cuore non resistera
piu e decisamente quella sara la sua ultima partita.

Se invece l'attaccante e particolarmente folle lo vedrete far correre le
sue pedine per sconfinate pianure, se sara fortunato salvera gualche cosa,
ma generalmente le avanzate iniziate in questo modo finiscono sempre con una
serie di KIA (killed in action) e le rimanenti quattro squadre sperdute in
mezzo alla pianura che cercano disperatamente di trincerarsi sul posto per
non essere fatte a fette.

"Ma fatte a fette da chi?", vi starete chiedendo, dimenticavo infatti di
parlarvi di lei, la regina incontrastata degli scontri fanteria-fanteria:
la llitragliatrice. Le mitragliatrici, specialmente quelle tedesche o ame-
ricane, sono armi veramente micidiali e vedrete che, dopo una serie di
partite, non vi arrischierete piu tanto facilmente a passargli sotto il
naso!

Per ottenere un KIA perd occorre tirare i daci, in Squad Leader i tiri
di dado sono la vera calmitéd del giocatore (e, tutto sommato, la sua salvez-
L

za, lecgi: "Come sei fortunato ecc. ecc.,). Ortene dovete sapere che il tiro

¢ei due daci deve essere pil basso possitile e cui vecrete i giocatori esi-
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tipsd in operazioni comtlicatissine jer grasizicre un due, c'é¢ ghi 11 clits
sopra, chi 1i bacia (in questo caso nunitevi di 4 dadi, cue tutti per voi) o
chi, prima di tirarli, ci egjprime in una rappresentazione teatrzle o mezzo
via tra le piu alte espressione cel teatro il e i cesti scaramantici it
popolari; se &€ fortunato si sentira un "haieee!' che sicuramente vi ricordera
gualcosa come Ombre rosse o Custer al Little Big Horn, se invece il tiro di
dao sara un po troppo alto si sentira gualche "Porcacc....".

Ma € con un tiro di 12 che si raggiunce il mecglio: il tiratore invoca il
grande spirito nominandolo con epiteti poco dicnitosi, o in alternative, <i
dilunga sullz descrizioni di varie parti anztomiche maschili o femminili,

Chi subisce che fa? Esattamente le stessc cose, solo invertitc. Al massimo,
alla fine, se cli & zndata male, potra diluncarsi sulla fortuna dell'zvver—
sario ciurando sullez mamma che con lui non ~iochera pit (non vi fidate,
nmagari dopocdomani lo vedrete di nuovo ripetere lc stesse cose),

Il tiro di dado in Squad Leader non decide perd solo il fuoco, cecide
anche una scrie di cose piﬁ o meno importanti: il recupero delle unité, lo
attacco delle fanterie ai carri ecc, Fer il recupero i rischi sono due:
se fate 12 vorra dire che il vostro lecader si ¢ talmente infervorato nel ten-
tativo di recuperare le sue sguadre che ha pensato bene di scaricare la sua
colt sui propri uomini! Se fate 2 e siete sotto il fuoco nemico, a patto di
essere russo o 5SS, le vostre squadre si incazzeranno come bclve!

Ora, il procedimento della fanatizzazione a volte ragoiunge livelli che
sfiorano il orittesco: vi sono squadre che caricano decise carri armati nel
bel mezzo della pianura o gente che intraprende una corsa di qguasi un Km
per ancare ad attaccare un leader piazzato al secondo piano di una casa.

E' difficile sperare che 1l'unita sopravviva, ma hai visto mai.....

Per ultimo il corpo a corpo, si possono vedere 30 uomini che non riescono
ad eliminare un leader & quel leader eliminarli tutti e 30 (ma & raro) oj—
pure 60 uomini stipati in un esagono che si menano da piu di quattro turni
senza riuscire a cavare un racgno dal buco (ma anche questo €& un caso eccezio—
nale, in generale il corpo a corpo €& affare piuttosto breve).

Non vorrei perd che guesta mia descrizione desse 1l'idea che in Squad Leader
abbia troppa importanza il tiro del dado; niente di pil sbagliato: €& anche
importantissimo conoscere il regolamento, state pur certi che se vi trovate
di fronte a quello che dice: '"Questo lo posso fare, € spiegato chiaramente
nella regola 107.7!" voi rimarrete 11 come dei bamba, mentre lui, quello che
conosce tutto, fara cose turche alle vostre unitd che non potranno far altro
che stare avedere, imparando a loro spese. Terzo elemento importante (al
secondo posto c'é sempre quel pizzico di fortuna che non guasta mai) & lea
conoscenza delle condizioni di vittoria: magari state 11 dei turni ad occu-
pare la famigerata casa a T in 3ii1 e poi alla fine vi accorcete che, si,
siete stati bravi, ma conquistare quella dannata casa non & servito a niente,
il vostro vero obiettivo & almeno 10 esagoni piu in la! (Di solito ci si ac-
corge di queste cose solo quando manca la fase di corpo a corpo per finire la
partita). Ultima cosa che dovete conoscere per vincere € la tattica di gioco,
ma per questa la cosa €& veramente al di sopra delle mie possibilita. Vorra
dire che dopo una serie di KIA contro di voi e una decina di vostri carri che

"biancheggiano" sulla mappa avrete forse imparato gualcosa...per poter perdere
meglio la prossima volta!
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zioni netereologiche, di notte a condizione 1. In profondita il sub potra ds—
servare solo a concdizione 1.

2.2 Un sub potra essere osservato solo se l'unita osservante si trova nel

suo stesso esagono., Se il sub € in superfice viene sottoposto alla normale
procedura ci osservazione. Se si trova a quota periscopica pul essere osser-—
vato solo se decide di attaccare una nave o se nello stesso esagono si trova
almeno un DD, oppure da un aereoplano a bassa quota. Se € in profondita puod
essere osservato solo da DD che non abbiano mosso in quel turno.

P
o

Tipi di sottomarini

3.1 Esistono tre tipi di sottomarini:
SS, guello a cui in effetti si riferisce il gioco. Le" specifiche sono note.
Gli vengono attribuite due ricariche di siluri.

(9]

ST, un piccolo sub poco adatto al combattimento. Ha le stesse specifiche
dello SS, ma una sola ricarica di siluri,

SSli, € un tipo di sottomarino molto grande usato per il trasporto delle trup—
pe e la posa delle mine. Rispetto all'SS ha in pil un fattore di mine (MF) di
2 e un fattore di artiglieria di 1, con un fattore di munizionamento di 12,

4,0 I sottomarini e il combattimento

4.1 In qualsiasi momento in cui i sub sono in un esagono con unita nemiche, si
acgiunge un punto di combattimento extra alla normale procedura di combatti-
mento, dopo il punto di combattimento di superfice: il combattimento dei sub.

I sub non prendono parte a nessun altro tipo di combattimento e non possono
combinarsi con altri aerei o navi o tra loro a questo scopo. In gualsiasi
momento del combattimento i sub possono rifutare lo scontro dichiarando di
essere scesi in profondita (eccezione vedi 4.3), Il combattimento aereo con—
tro i sub si svolge sempre prima del combattimento nave contro sub,

4,2 Nel combattimento aereo contro sub si risolve prima di tutto il fuoco

AAF, naturalmente solo se il sub si trova in superfice. Se l'aereo sopravvi-

ve pud attaccare il sub. Solo i seguenti aerei possono attaccare i sub purche
siano armati con GP e si trovino a bassa quota:

attaccano con BHT = 2 Emily, Mavis e Catalina;

attaccano con BHT = 1 A20, Avenger, Beaufighter, B25, B2¢, Dauntless, Devasta-
tor, Hudson, Betty, Jake, Kate, Nell, Val, Pete, Dave.

4.3 Un sub in superfice puo essere attaccato anche da navi che usino i canno-
ni. In quest'ultimo caso il BHT viene stabilito con il consueto sistema del
combattimento navale. Se il sub desidera evitare l'attacco deve tirare un nume-
ro pari o minore a quello del BHT per scendere di quota. Se non riesce nel
tentativo o non vuole fuggire il BHT é immediatamente aumentato di due,

4.4 Solo alcune navi, oltri gli aerei, possono attaccare i sub a quota peri-
scopica. Esse sono i DD, i CL e i PG, I CL ed i PG hanno un fattore di at-
tacco ciascuno i DD due, Il BHT usato dagli alleati & 2, quello usato dai
ciapponesi € 1. Si sottrae 1 se & un turno cdi notte. Tutte le navi menzionate
non possono svolgere la loro funzione antisommergibile se sono ancorate.

4,5 I sub che attaccano hanno BHT 9 se sono alleati, 11 se giapponesi. Ogni
sub ha quattro fattori di attacco. I sub tipo SS o SSIi hanno due ricariche

di siluri; per il wmunizionamento tutti i sub ricadono sotto le regole standard,
I1 BHT viene aumentato di uno se & un turno di notte, di 3 se il sub non &
stato gia attaccato nel medesimo turno da aerei o navi. Inoltre il BHT diminuisce
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¢i 1 per ogni nave che ha attaccato il sut in quel turno prima che lui stesso
abkia potuto portare il suo attacco (vedi tabella 5.1),

4.€ I sub che sono in profondita non -possono attaccare né essere attaccati.

5.0 Risoluzione del combattimento sub contro nave

5.1 Per risolvere il combattimento tra nave e sub bisogna prima consultare 1la
seguente tabella (eccezioni punti 4.3 e 5.2) di cui al punto 5.3.
5.2 Un &Sl ha la facolta di attaccare con il suc cannone invece che con i gi-

luri. In guesto caso sono valide le normali recole del combattimento navale.

Se I

‘Dado

1 La TF pud attaccare il subt e non pud venire attaccata da lui
2 La TF attacca per prima, il sut per secdndo

3 Come sopra

4 Il sub attacca per primo, la TF per seconda

2] Come sopra

6 Il sub puo attaccare, ™= non pud a sua volta venire attaccato

liodificatori al dado

+1 di notte, in tempesta, se la TF & in campo minato

+2 se nell'ambito della medesima TF la nave scelta dai sub come bersaglic e
i DD, CL, PG sono ancorati

tut

e
5

i

-1 se il sub & un SSii o SST, se il nemico ha una formazione aerea in volo nell'esa

-2 se il sub attacca in superfice
5.4 Se piu sottomarini si trovano nello stesso esa con piu TF, essi non posso

no

mai combinarsi nell'attacco. Ogni sub deve scegliere un obiettivo e consultare

la tabella 5.3 separatamente. Le TF non attaccate non possono partecipare

al combattimento. Ogni nave che fa parte di una TF sotto attacco di sub, pud
opporsi solamente ad un singolo sub per ciascun turno.

5.5 Ogni SS o SST vale 8 punti vittoria. Ogni SSK ne vale 10

partite postall niziate

P 373 — Stabellini/Tosi - Westwall (SPI)

P 375 - Stabellini/Cuoghi — Arab Israeli Vars (AH)

P 376 - Quitadamo/Calabria - Napoleon Last Battles (SPI)
P 377 - Calabria/lLamberti — The Russian Campaign (AH)
P 378 - Giaroni/Zennaro - Kursk (SPI)

P 378 - Stabellini/Recolini — Panzer Leader (AH)

P 338C - Bulgarelli/Tenca — Eylau (GDW)

P 381 - Quitadamo/Pagnotta — Op. CGrenade (SPI)

P 383 - Lamberti/Selva — The Russian Campaign (AR)

P 384 - Cimini/Rossi - Afrika Korps (AH)

P 3385 - Lamberti/Tosi — The Russian Campaign (ArR)

P 38¢ - Bardelli/Pacnotta - Sicily (SPI)

P 387 - Paoluzi/Chiappe - Wooden Ships & Iron iien (AH)
P 383 - Paoluzi/Chiappe — tlooden Ships & Iron ien (AH)
P 322 - Bugliani/Stabellini — Singapore (SPI)

L 033 - Lamberti/Ferro — The Russian Campaign (AH)

L C34 - Ciaroni/Calabria - apoleon Last Eattles (SPI)
L O35 - Tosi/De Boni - Cross of Iron (AH)

L 035 - Ferro/Lombardi - Seellwe (SPI)
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Join the PBM.1!

di Giampietro Ferro

Uno dei dati di maggior spicco tra quelli pubblicati nella Classifica Ufficiale del
TIi, apparsa sul NdTii n® 3 cel 1984 e che tra i ciocatori che occupano le prime 30
posizioni della graduatoria, solo otto risultano non avere sinora all'attivo al-
cuna partita postale. " ’

Questo e sicuramente un indice molto sic¢nificativo dell'attuale interesse per
il gioco postale, hobby assai diffuso all'estero, specialmente nei paesi anglosas—
soni.

Questo articolo non & cedicato ai veterani, reduci ormai da decine di battaclie
combattute a suon di francobolli, ma a colorc che in passato non hanno mai vo-
luto, od avuto l'occasione, di cimentarsi in una partita postale. In gualita
di accanito giocatore postale, mi sia guindi concesso di spezzare unz lancia in
favore del gioco per posta!

La prima domanda che uno pud porsi é€: '"perché ciocare per posta", Ora, a me-
no che voi non viviate in una zona benedetta da Dio, che pullula letteralmente di
wargamers, per cui €& sufficiente un cenno ed ecco accorrere legioni di avversari
bramosi di accettare la vostra sfida, la domanda € del tutto retorica: giocare
per posta & l'unica alternativa al gioco in solitario sino alla veneranda eta
di anni 90 !!

Infatti uno dei maggiori problemi che assilla il giocatore di wargames ¢ guel
della difficoltid di trovare avversari; spesso il giocatore pil vicino dista al-
cune decine di Km da casa vostra e, preso in considerazione il tempo necessario
per i viaggi di andata e ritorno, i préparativi del gioco, ecc.ecc. nella mog~
gior parte dei casi resteranno ben poche ore in cui potersi dedicare all'amato
hobby, ore in cui i "non-wargamers' con cui i rostri baldi giocatori divicorno
loro vita potrebbero avere ben altri progetti.....

Inoltre spesso accade che il tempo libtero dei vostri abituali avversari non
coincida con il vostro, per cui le possibilita di passare alcune ore spensie-
rate a fare e disfare la Storia possono essere davvero poche, anche per il gio-
catore faccia a faccia! Va poi tenuto nel debito conto anche il fatto che il
numero di simulazioni che non possono essere portate a completarento in un solo
pomeriggio o serata, sta crescendo sempre piu rapidamente.

Come se non bastasse, anche per coloro che hanno la grossa fortuna di far
parte di qualche club cittadino, non sempre la sede del club é il posto piu adat—
to per poter fare una bella partita in santa pace, ANZ1« s

Il giocatore postale ¢ invece al riparo calla magcior parte di questi problemi,
dato che ha la possibilita, alquanto invidiabile, di gestire il proprio tempo
libero nella maniera pil consona alle proprie particolari esigenze. Oltre a cio
il gioco postale presenta molti altri vantaggi rispetto al cioco faccia a faccia,
di cui vedremo rapidamente i piu significativi.

Il vantagoio pil importante € senza ombra di dubbio il tempo virtualmente il-
limitato che il giocatore postale ha a sua disposizione per studiare accurata-
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mente una mossa e che gli consente di tentare diverse alternative tattiche, anda-
re a rileggere con la dovuta cura il regolamento, qualora necessario, muovere e
rimuovere le proprie pedine (e quelle dell'avversario!!) in lungo ed in largo
sulla mappa, il tutto senza il costante assillo, caratteristico del ciocatore
faccia a faccia, di dover completare la propria mossa nel minor tempo possibile
per evitare che l'avversario si addormenti o dia palesi secgni di insofferenza,
infilandosi ostentatamente le dita nel naso!

Infatti, quando si gioca faccia a faccia, per quanto cortese e paziente sia
il vestro avversario, si € sempre sottoposti ad una certa pressione, non € pos—
sibile muovere pilU di una volta la stessa pedina e, in ultima analisi, la pro-
babilitd di commettere strafalcioni terrificanti quanto fatali € tutt'altro che
trascurabile!

Ciocando per posta, invece, la possibilita di poter gestire a vostro completo
piacimento il tempo a vostra disposizione, non pud che comportare un notevole
miglioramento nella qualita del vostro gioco.

Un altro vantaggio, davvero considerevole, del gioco postale, & che, tra-
mite di esso, voi avete la possibilita di entrare in contatto con giocatori di
zone diverse, e che altrimenti avreste ben poche occasioni di incontrare, e
questo contatto non pud che allargare i vostri orizzonti wargamistici, permet-
tendovi di venire a conoscenza di nuove tattiche e di confrontare la vostra
forza e la vostra esperienza con quelle di giocatori che non appartengono alla
vostra cerchia di amici. Non di rado € capitato che interi clubs abbiano preso
cantonate paurose ricuardo all'interpretazione di una data regola e nessuno se
ne sia mai accorto fino al momento in cui qualcuno €& entrato in contatto con
giocatori di'"scuole'diverse!

Un altro aspetto, molto divertente, del gioco postale, €& costituito dalla
corrispondenza che accompagna le varie mosse nel corso della partita. Ci sono,

& vero, alcuni avversari "seri", che si limitano a poche righe di accompagna-
mento e amen, ma la maggior parte degli avversari (almeno dei miei avversari!)

& di ben altra pasta! Commenti salaci, battutine (alcune decisamente impubblica-
bili), lazzi e persino pernacchie sono all'ordine del giorno, accompagnati tal-
volta da piccole perle di vita vissuta, a volte allegre, a volte tristi,

Spesso mi ritrovo a scartabellare tra le montagne di lettere del mio mo-
numentale archivio, dove cgiacciono immortali decine di pilu o meno epiche gesta,
frutto di diverse partite postali combattute all'ultimo sangue. Memorabili e
senz'altro degne di citazione rimangono le missive (decisamente censurabili)
che hanno a suo tempo accompagnato le tormentate mosse delle partite che hanno
visto il nostro nel (vano) tentativo di fermare i panzer di Sergio Cuoghi (Von
Khulen) e nella vittoriosa campagna contro le astroflotte del perfido Xeno (al
secolo Flaibani Roberto. A proposito: dove ti sei nascosto, essere spregevole?
In qguale buco pit o meno -nero hai trovato rifugio? Tanto non sfuggirai alla
mia iral).

A tutto questo c'é da aggiungere che molto spesso dei giocatori postali,
che si sono conosciuti tramite la comune passione per i wargames giocati per
posta, divengono con il passare del tempo degli ottimi amici e non di rado accade
che uno dei due approfitti di un week—end o di una gualche festivita per far
visita all'avversario (che magari incontra in carne ed ossa per la prima volta)
cogliendo l'occasione per sfidarlo, una volta tanto, in qualche partita faccia
a faccia e....per sacchecgiare adeguatamente dispensa e cantina, preda di guerra!l
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Tuttavia non e tutto oro quello che luccica! Dopo aver decantato le cioie del
cioco per posta, mi sembra doveroso ascennare anche ai lati meno piacevoli,

Il piu grosso svantaggio del gioco postale, contro cui non c'é rimedio che
sia veramente efficace, € un cattivo avversario. Un avversario pud essere ecat—
tivo" per svariati motivi: o perché tenta di barare ocni volta che 1l'occasione
si presenta, o perché vuole vincere a tutti i costi, o perche & troppo lento
nelle risposte o perché, infine, scompare nel_nulla non appena le cose si met-—
tono al pecgio per la propria fazione!

In tutti guesti casi, il gioco postale si trasforma in una inutile perdita
di tempo (e francobolli) e, non di rado, in una ulteriore fonte di arrabbia-
ture, come se quelle che la vita ci riserva quotidianamente non fossero ab-—
bastanzal
Poiché lo scopo del cioco, almeno come lo intendo io,é il DIVERTIMLENTO, se un
giocatore al posto di rilassarsi con il suo hobby preferito, si fa venire il
sangue cattivo per colpa delle cavolate (eufemismo) dell'avversaric, la prima
cosa che gli viene in mente €& quella di lasciar perdere tutto e mandare giu-
stamente al diavolo (eufemismo) partita ed avversario rompianime (eufemismo).

Purtroppo contro simili "opiocatori', e metto le virgolette perché non 1i
considero affatto tali, non c'e alcun rimedio veramente efficace (eccezion fatta
per un SS 25, a testata multipla, tanto per essere sicuri di non sbagliare mira);
infatti, anche nel caso estremo di una pratica di espulsione, nessuno ripaga il
danneggiato del tempo perso e delle arrabbiature patite!

Fortunatamente questi sordidi individui hanno vita breve (wargamisticamente
parlando, purtroppo), dato che, una volta fattasi una certa '"fama' non trovano
poi nessuno disposto a giocare con 1loro, nemmeno gli ergastolani di Sing Sing!
Tuttavia il danno che simili tizi possono arrecare non va trascurato, dato
che contribuiscono non poco ad allontanare dal gioco postale i giocatori delu-—
si da un tale basso comportamento,

E' stato proprio dopo un periodo nero in cui ben tre avversari si erano
smaterializzati "sul piu bello", che ho preso la solenne decisione di iscri-
vermi all' AHIKS, acronimo di Avalon Hill Intercontinental Kriegspiel Society,
una delle maggiori associazioni di giocatori postali su scala mondiale, atti-
rato dalla loro propaganda che cosl allettava i giocatori postali di tutto il
mondo dalle righe di THE GENERAL: "L'AHIKS €& una associazione internazionale
di persone NATURE che giocano wargames per posta. lNata nel 1636 (!!!1), & stata
fondata da un gruppo di giocatori "ADULTI'" che ne avevano piene le tasce (eufe-
mismo e traduzione letterale) di quegli individui immaturi, lenti nelle risposte
e/o facili alle sparizioni".

Per uno che era stato preso per il didietro per ben tre fiate, questo appello
cedeva giusto a fagiolo, per cui presi a razzo carta e macchina da scrivere e...
il resto € Storia, Dal 1981 sono dunque in guerra con mezzo mondo: ho avversari
postali americani, inclesi, tedeschi, svedesi, spaonoli e persino russi (anche
se 1 contatti con i giocatori dell'Est Europa sono difficoltosi, data la len-—
tezza della posta). Per chi fosse interessato (e sia ovviamente in crado di
buttar giu due riche in un rudimentale inglese), vedo di spendere due parole su
questa associazione, Nonostante il nome, questo club di ciocatori postali non
dipende in alcun modo dall'Avalo Hill, che tuttavia ha il grande merito di averla
lanciata e sostenuta durante 1 primi periodi della sua esistenza. Come il llasters
1'AHIKS si finanzia da sola con le guote di iscrizione annuali; per 1'Europa
l'iscrizione costa 10 sterline, mentre il rinnovo annuale 7.50 sterline e da
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¢iritto a2 ricevere il notiziaric ufficiale dell'organizzazione, THE DESPATCH,
che esce -con scadenze irregodari, honché, per ocni partita richiesta zlla
Cecreteria, delle tabelle computerizzate del tutto simili a quelle in wvigo-
re nel liasters (dette IRCKs) e decli appositi moduli per 1le registrazione

di mosse ecombattimenti (OOT sheets). Uno dei servizi pil apprezzati dai
ciocatori € guello del ".atch-Coordinator", che ha il compito, spesso non
troppo facile, di trovare per ciascun giocatore che ne faccia richiesta,
avversari per il gioco da lui scelto. E' stato tramite questo servizio che
sono finalmente riuscito a trovare un altro folle con cui giocare INPERIUNM
(GDV/) per posta, un tizio che abita in Svezia!

Una seconda importante associazione di ciocatori postali é 1'AREA, acronimo
per Avalon Hill Reliability Experience and Ability. A differenza dell'AHIKS,
1'AREA non € indipendente, ma € sovvenzionata e cestita dalla Avalon Hill.

Per iscriversi €& sufficiente inviare la modica somma di G dollari alla casa
cdi Baltimora e si € "rated", cioé in classifica per tutta la vita (lifetime
service),

Una prima differenza tra AREA e AHIKS sta nel fatto che, mentre per la se-
conda tutti i giochi disponibili sul mercato possono venire giocati ai fini
della classifica, per 1'AREA sono "ratecd" solo i giochi del catalogo Avalon
Hill e, recentemente, quelli della Victory Games. Inoltre, per trovare avversa-
ri non si pud contare su di un lMatch-Coordinator, ma si deve o fare richiesta
(allegando un dollaro) della lista dei giocatori pil vicini o far pubblicare
un annuncio (sempre grazie & un dollaro) sulla rivista ufficiale dell'Avalon
Hill, THE GENERAL. '

Naturalmente ci sarebbero-ancora molte, molte cose da dire sul gioco posta-—
le, sia da un punto di vista meramente informativo (il fenomeno all'estero
ha assunto ormai proporzioni e forme tali che mi ci voPrebbe un volume!) sia
da un punto di vista pil tecnico, come ad esempio con l'illustrazione di al-
cuni sistemi per rendere giocabili per posta certi wargames ad alta diffusio-
ne.

Tuttavia lo spazio a disposizione per questo articolo & limitato (nonostan-—
te io ne abbia fatto sin troppo uso) e per guesta volta chiudo queste righe
invitando che fosse interessato ad ulteriori spiegazioni a scrivermi, alle-
gando busta affrancata per la risposta, al seguente indirizzo:

Ferro Gianpietro, via Pedemontana 74 A/2 — 32030 Soranzen (BL),
P.S. CGiocatori postali, astenersi dallo sfidarmi, thank you!
Ho gia in corso troppe partite!!!

A PROPOSITO DI GIOCO POSTALE

Al fine di evitaere ritardi e problemi con 1la classifica, preghiamo tutti co-
loro che completano partite postali di rimettere alla Segreteria lc dichiara-
zioni di vittoria unitamente alle tabelle computerizzate e del lotto. Evitandoci
l'attesa dell'una o dell'altra cosa ci permetterete di registrare pid tempesti-
vamente i risultati! Ricordiamo infatti che non & possibile procedere alla omo-—
logazione di una partitc postale in assenza delle tabelle di entrambi i giocatori
Raccomanciamo inoltre ci segnare con la massima precisione sulle TC o sulle

Radar Controllo i risultati dei tiri di dado. Finora siamo stati in alcuni casi

di manica larca, ma cG'ora in poi strinceremo i freni!
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le grand( riviste :
THE GENERAL

di Paolo Selva

Il %tnguaggio delle cifre €, per solito, considerato inop-
pggnabgle, e geﬁ quanto riguarda la statistica dei giochi piu
giocatt 4a not "masters" parla estremamente chiaro: piu di
due partite su tre vengono disputate sulle mappe uscite dalla
ecasa di Baltimora: l'Avalon Hill.

Se la preferenza dei gtocatori italiani é evidente, si
pqtrebbe comunque discettare a lungo sui motivi che alla base
dz questa preferenza si trovano. La prima cosa che potrebbe
venire in mente é 1l fatto che l'Avalon é stata la prima casa
pgoduttrtce di wargames distribuita regolarmente sul territo-
rio nazionale, mentre é tuttora quella che gode della diffu-
sione pin capillare presso i negozianti non spectalizzati;
tuttavia proprio la presenza di nuovi punti di vendita che
effettuano le ordinazioni direttamente negli U.S.A., e che
aroprio.per questo sono in grado di rifornirci di merce quasi

esoterica” (da spedire - per posta - at clienti di tutta Italtial,
potrebbe indurre a diminuire la validitd di questa supposizione.

In effetti credo che alla base del successo dell'Avalon
vadano ricercate altre considerazioni, basate sia sulla qua-
lita "fisica" dei giochi, sia sulla filosofia di progettazione.

Prendiamo un attimo in esame quest'ultimo punto. La carat-
teristica piu evidente del catalogo Avalon é l'accento posto
sulla giocabilita dei propri prodottt: "giocabilitd" é un termi-
ne difficilmente definibile a parole, ma che certamente ha
qualche cosa a che vedere con la scorrevolezza delle mecca-
niche del gioco, anche a prescindere dalla difficoltad delle
regole. Insomma i giochti della casa di Baltimora sono proget-
tati sempre tenendo conto che devono essere prima di tutto
"giocati", e non solo una volta, ma ripetutamente, come veri
e propri esercizi di tattica e strategia che diventao piu
stimolanti man mano che le regole del gioco vengono mandate
a memoria, consentendo di concentrarsi maggiormente sulle
sottigliezze tecniche che fanno la differenza tra la vittorta
e la disfatta. E' del tutto evidente che una caratteristica
simile non pud non influire favorevélmente sut giocatori che,
come noi, hanno pronte, accanto ai dadi, le famigerate "dichta-
razioni di vittoria'.

Vi sono, inoltre, ancora altre considerazioni da fare:
prima di tutto l'Avalon ha messo sempre una cura particolare
nella progettazione e nel "playtesting" dei propri prodottt,
cosa del resto resa possibile dalla prolificitd contenuta,
almeno in confronto a quella dei suot concorrenti di maggior
rilievo; eppoi l'Avalon non ha mai "abbandonato™" alcuna delle
sue creature, sfornando nuove e migliorate edizioni dei giocht

ogniqualvolta se ne presentasse la necessitd.
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Nqn solo. I giochi dell'Avalon godono di un servizio pres-
socﬁe sconosciuto alla generalitd dei prodotti delle altre case:
le espans?oqt” e glt "scenari aggiuntivi": ed il cardine di
questa politica é costituito proprio dalla rivista bimensile
che la casa di Baltimora pubblica: "The General'.

. A questo punto avrete capito che tutta questa introduzione
€ servita soprattutto ad inquadrare meglio la parte, diciamo
cost, gtornalistica della produzione Avalon.

Comineiamo col dire che The General é una pubblicazione
abbastqnza diversa dat suoi concorrenti piu agguerriti (Strategy
& Tactics e The Wargamer). Prima di tutto la grafica é netta-
mente migliore, ma, cosa ancor piu evidente, The General non
pubblica mai il gioco completo in ogni rivista, che é la
caratteristica piu saliente delle altre due. Ed ancora:
su General non si trova quasi mai un lungo articolo di ca-
rattere esclusiavamente storico, dato che un argomento dti
tale tipo viene sempre inquadrato in articoli che hanno un
fine primario differente. Insomma si potrebbe dire che The
General é, innanzitutto, un qualificato "foro" di discussione
delle migliori tattiche e strategie applicabili nei giochi
dell'Avalon. Ne discende che praticamente tutti i titolt
hanno ricevuto il beneficio di approfondite analisi delle
tecniche di gioco, mediante articoli seritti da uno "staff"
di persone sia interne che esterne alla casa, ma sempre
dotate di una indiscutibile qualificazione wargamistica.

Ne é raro il caso che su alcune strategie si accendano
polemiche tra i sostenitori di diverse soluzioni: ricordo
appena alcuni casi particolarmente interessanti riguardanti
l'attacco italiano alla Jugoslavia in Third Reich, le zone
di sbarco migliori in Fortress Europa o il piazzamento inti-
ziale russo in The Russian Campaign. Oltretutto i responsa-
bili di General,approfittano spesso di questi diversti punti
di vista per dare vita a dei "battle reports" (Series Replay)
che, sia per il contenuto tecnico delle partite, sia per 1l
modo acceurato con cui vengono presentati, sono indiscuti-
bilmente i migliori che si possano leggere. Naturalmente
i giochi pin diffusi sono anche i pid trattati, e se comunque
tutto il catalogo Avalon & stato ormai piu O meno sviscerato,
gioehi come Diplomacy o la serie di Squad Leader, godono
addirittura del beneficio di una rubrica fissa. Altri appun-
tamenti stabili sono il classico articolo di fondo (Avalqn
Hill Philosophy) e l'ancor piu classica posta deti lettort,
oltre ad una utile rubrica (The Question Box) di domande e
risposte sulle regole dei gtocht. _ )

Gid tutto questo potrebbe giustificare l'investimento
di qualche soldino da parte di chi possiede un certo numero
di scatole da parte dell'Avalon, ma l'aspetto piud interes-
sante di The General é costituito forse proprio dq qugl con-
tinuo lavoro di aggiornamento ed espansione det tthlg della
casa . che, come dicevo prima, trova proprio nella rivista
21 suo "medium" piu largamente usato. ) )

pPrima di tutto gli aggiornamenti delle regole deti vari
titoli, che costituiscono, la ragione delle varie gdzzzonz
successive di uno stesso gioco, vengono presentati per este-
so proprio sulle pagine di General, rendeqdq non necessarto
spesso L'acquisto di una nuova scatola. Vi € pot la gran
messe di nuovi scenari ed espansioni inseriti nella rivista:
la sola serie di Squad Leader ha g@d visto inserire nelle
pagine di General non meno di altri venti scenart come
comodi inserti staccati. Per fare un altro esempto tra 1
tanti possibili, se vi stete mai chiesti cosa et fanno tra
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1 counters di Flat Top navi ed aerei non previsti negli sce-
nari originali, basta che andiate a controllare il numero

di General in cui venne presentato per la prima volta questo
stupendo titolo....

Alcune volte vengono poi fornite anche nuove pedine, in
un cartoncino piu duro delle pagine della rivista, o addirit-
tura nuove mappe!

Da alcuni numeri poi The General ha iniziato a pubblicare
regolarmente un inserto (Victory Insider) tutto dedicato ati
giochi della casa consorella di New York, ristretto ovvia-
mente come numero di pagine rispetto al periodico vero e
proprio e dedicato ad un singolo titolo alla volta, ma redat-
to con le medesime caratteristiche: sono gid stati pubblicatti
nuovi scenari per Gulf Strike e Nato e delle pedine aggiunti=
ve per una variante di Civil War.

Credo che gli "avaloniani" che non hanno mai avuto tra le
mani una copia della rivista si siano resi conto da queste
mie poche righe come The General sia un investimento invalu-
tabile : certo rimane l'ostacolo della lingua, che qui 1in
Italia ne limita l'accessibilitd a coloro che con l'inglese
almeno un pd se la cavano; tuttavia in questi ultimi tempt
pare che General abbia conosciuto un certo "boom" qui da not,
dato ehe ormai ne dovrebbero circolare circa 150 copie a nume-
ro nel nostro paese e con una decisa tendenza all'aumento.

Ed allora dieiamo come possono procurarselo quelli di vot
cui interesea: a parte la possibilitd di abbonarsti diretta-
mente in America, “Strategia & Tattica”(via del Colosseo &
Roma - tel.6787761) e”I Giochi dei Grandi”(via dietro Listone
13 Verona - tel.045/25319) sono, a quanto mi risulta, glz
uniei indirizzi dove reperirlo a lire 9000 a copia.”l Gioch?
dei Grandi”propone inoltre anche una vantaggiosa forma di
abbonamento con recapito a domicilio: 54000 lire per 7 nu-
meri (in pratica, quindi, con un numero omaggio).
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rubriche & avvisi

Cerco avversari P3iH (max,2) per i seguenti giochi:

ARNHEM (SPI) - EYLAU (SPI) - BELLE ALLIANCE (SPI) - PORT ARTHUR (GDW) =
QUATRE BRAS (SPI) - SEDAR 1840 (SPI) = THE BATTLE OF AUSTERLITZ

Federico Vellani - viale Verdi 40 - 41100 ijodena

Cerco avversari pers:

{ORDLINGEN, LUTZEN e BREITENFELD (SPI) e BLUE MAX (CDW). Speriamo che gualcu-
no si faccia vivo!

Alfredo Giaroni - via Colonna 12 - 21100 VAREZE

Vendo i secuenti boardgames tutti in ottime condizioni (alcuni addirittura nuovi):
EAST & WEST (IT) —~ DREADHOUGHT (SPI) = UILSCH'S CREEK (LPI) = TIMETRIPPER (SPI) =
CPERATION GREMADE (SPI) - DBATTLE FOR LIIDUAY (CDY) - CELAN "OUNTAINM (SPI) -
ARCOLA (0SC) - BATTLES OF THE HUNMDRED DAYS (0SG) — SICILY (SPI) - BONAPARTE IN
ITALY (0SG) - THE GUIIS OF AUGUST (AH) = BIRTH OF A HATION (W) = LITTLE

ROUND TOP (WWwW) = KANEV (PW) = LMPERIUL NOMAMUL (WEQ) - RED STAR FALLIHG (LAY)
KAIMAKURA (WEG) — SALERNO (WEG) — DLOODY BUMA (L4M7) = THE DATTLE OF MNOMLIOUTH (SPI
VERACRUZ 1247 (SPI) — ARMADA (SPI) - IVC JILIA (TUR) = PANZER BATTLES (SPI) -
HITLER'S VAR (META) - HNEVER CALL RETREAT (WwWw) - I.C,L.M., (MAY) = LE GRAND ELIPINE
(SIC) = NO TRUMPETS NO DRUMS (W) = VWAKE ISLAND (HAY) = HORUKAPP (SPI) -

RACE TO THE MEUSE (Wwi\l) — SOLDIERS OF THE QUEEM (TSR) — PORT STANLEY (W) -
SAMURAL (BATTLELINE) - RAID! (SPI) - OBJECTIVE KURSK per Atari (SUI) -

CLASH OF STEEL (W) = 1942 (CDW) - STARS AMND BARS (MAnW) — WECTUALL (vrn)
FedericoVellani — viale Verdi 40 — 41100 [ODEMNA

* k Kk %k ok k & kX

Cari amici,

1

nel numero scorso del notiziario ilassimo Tesei ha scritto un articolo su
Air Assault On Crete ciocato per posta., A doverosi inteqgrazionc il nostro
Presidente ci ha mandato la numerazions <i tutte le pedine, che qui di
secuito riportiamo,

Helltultima pacina del [idTii troverete il niodulo per il rinnovo della uota,
che vi preghiamo di spedirci al pil presto unitamente alla fTotocopia della

ricevuta del C/C postale,
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