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OQOOOOLOHOOOOO

Questo numero..

Non poteva mancare il nostro Notiziario
all'appuntamento di KOPLUTS '89. In oc-
casione infatti di quello che é& un vero
avvenimento per le cronache del nostro

hobby, abbiamo deciso di realizzare un
numero del nostro Battle Cry che fosse
particolarmente ricco e curato. Assistiamo
con piacere all' ampliarsi dei contributi
da parte dei soci e non, e ci auguriamo
che questa tendenza vada mantenendosi
anche in futuro. Rinnoviamo infatti l'invi-
to a tutti quelli che sono Interessati al
nostro hobby, a realizzare qualcosa che
sia pubblicabile sul nostro Battle Cry
Quanto a quelli che ci leggono per l&
prima volta, sappiano che Battle Cry nor
ha wvelleitd espansionistiche particolari.
per il momento € un bollettino uscito cor
soli cinque numeri (il primo era il n. #).
Ci proponevamo di valutare la possibilita
concreta di dare vita ad una specie di
Newsletter locale del Wargame con un rit-
mo di uscita stabile. Se un bilancio puo
essere tracciato oggi, possiamo dire che
l'esperimento é riuscito, anche se ha di-
mostrato, e in parte ce lo aspettavamo,
che 1'impegno occorso per realizzarlo é
notevole. Ora, se si vuole continuare non
solo & farlo uscire ma anche aumentarne
il livello qualitativo, diventa necessaric
ridistribuire il lavoro tra il maggior nu-
mero di persone possibile e ampliare il gi-
ro dei collaboratori. Riportiamo ora i voti
che il precedente numero ha avuto, I voti
in questione (da 1 a 1¢) sono il risultato
del calcolo del voto medio (votanti 8):

Giudizio complessivo ....... 7,12
- I soci ..... et e e 7

- Torneo Perpetuo .......... 6,93
- Verbale Assemblea ......... 6,31
- Le Partite ..........c... . 7,43
- La sfida PERUGIA/ROMA .... 7,31
~ Una partita a dadi ....... 7,31



T Soci ...

Quanto ai soci, le iniziative messe in
cantiere per sumentarne il numero (vo-
lantinaggio, inserzioni) sono state accan-
tonate al dopo KOPLUTS '89. Registriamo
con piacere il ritorno del Tenente Mat-
tielli, che si é visto assegnare alla Le-
gione Carabinieri di Perugia (essendo di
Assisi, € una pacchia). Siamo invece addo-
lorati dalla destinazione del nostro Poli-
ziotto Calcagno, che é stato "affidato”
alla Celere di Firenze. Le sue Iimprovvisa-
te nei luoghi natii ci consolano a malape-
na, e ci auguriamo perlomeno che, avendo
deciso di 1iscriversi al Torneo Masters,
possa trovare degni avversari nelle lande
fiorentine. Quanto al sottoscritto, e que-—
sta é davvero una notizia recente, ha ac-—
cettato un lavoro & Roma e si traferira li
subito dopo la Befana, e se tutto va be-
ne, si tratterd di una cosa permanente.
Pur rinnovando il mio impegno nei con-
fronti della Associazione (quasi tutti i fi-
ne settimana dovrei essere a Foligno) é
comunque evidente che é Iimperativo au-
mentare il numero degli Associati e piu
genericamente dei giocatori, &l fine di
mantenere e far crescere una "massa cri-
tica" che consenta di mantenere un certo
livello di attivitda. Proseguiamo ora, come
di consueto, con la nostra autopresenta-
zione dei soci; veniamo infatti con questo
numero al profilo di

11 gioco & sempre stata una costante della
mia vita sopratutto se si trattava di gio-
.chi relativi alla guerra. Infatti una volta
lasciati da parte i soldatini, mi dilettavo
a creare guerre o battaglie su Tfogli di
carta. Il primo wargames che ho conosciu-

to fu molti anni fa "GOLPE", pubblicato
sul settimanale Panorama, ma non riuscii
mali a trovare avversari con cui giocare.
Questo finché non conobbi Marco Rosignoli
ed Alessandro Calcagno, con i quali ho
iniziato a giocare, comprare giochi, leggere
regolamenti e tirare dadi. Non ho un pe-
riodo storico preferito, ma se il gioco ri-
guarda periodi storici non sfruttati e so-
pratutto non moderni (per intenderci dalla
seconda guerra mondiale in giu), allora &
il benvenuto. Anche il Fantasy e la Fan-—
tascienza occupano 1 loro posti nelle mie
preferenze insieme al giochi di societa e
al Role Playing. Ma cid che preferisco
maggiormente ¢é giocare in solitario, e
questo sembrera strano, ma il fatto & che
la cosa che meno mi diverte quando gloco
¢ avere di fronte qualcuno che vuole vin-
cere ad ogni costo, e quindi ricorre a sot-
terfugi vari, scorrettezze, dimenticanze re-
lative al regolamento, ecc. Percidé consiglio
di smetterla con proposte di iscrizione ad
assoclazioni varie: chi ha orecchie e occhi
per intendere intenda (N.d.R. Il Sig. Seve-
rini é fatto oggetto di costanti pressioni
perché® si iscriva al Torneo Masters; pre-
sumo quindi che l'affermazione precedente
vada letta in questo senso). Per me in-
fatti giocare con un computer o fare l'ar-
bitro di una partita sono dei sogni che
spero di realizzare. Come avevo gia ac-
cennato ho una grossa passione per pro-
gettare e costruire glochi: boardgame
strategici, tattici, singolo uomo, di qua-
lunque periodo, dall'antichita alla fanta-
scienza, oppure giochi sportivi o di socie—
td. I regolamenti di questi glochi sono
cresciuti di complessitd e realismo, col
passare del tempo, a causa delle mie ac-
cresciute conoscenze di altri regolamenti.
Ma la carenza di sempre di avversari por-
ta all'abbandono e all'oblio di questi glo-
chi, magari dopo solamente un playtest in
solitario. Questo probabilmente succede
perché io mi diverto molto di piu a pen-
sare, immaginare e progettare un gloco
prima, pluttosto che giocarci dopo.

OOOOOOOOOOOO



L Partite s

Sono incluse le partite terminate alla data
del 156/12/88. Le sfide A-R vengono ripor-—
tate se alla data di fine periodo & con-
clusa l'andata. Si ricorda al giocatori di
consegnare sempre al Sig. Gambacurta, che
se ne occupa, una breve descrizione delle
partite giocate o almeno di segnalare le
partite svolte e terminate.

LEGENDA: in tutte maiuscole il vincitore;
due nomi majuscoli = parita; due nomi in
minuscole = partita {n corso; tra paren-
tesi l'autore del commento; A/R = andata
e ritorno; FtF = faccia a faccia; Pbm =
partita postale; (x) = non socio ABM; TI
= torneo interno; TM = torneo Masters;
AT = altro torneo; '

B e kel ghoed

DAL BELLO - CALCAGNO (Dal Bello)

ASL (AVA) - Scen. 14 SILENCE THAT GUN
A-R FtF

Non appena Calcagno ha qualche giorno di
licenza a Foligno & diventata da qualche
tempo una consuetudine lo scontro / in-
contro con Dal Bello sui campi di ASL. Su
questo scenario di Paratrooper con uno
battaglia americani/tedeschi si €& glocata
una andata e ritorno lampo: un pomeriggio
due partite. Ma il cannone anticarro che {
para USA devono mettere fuori uso & un
osso duro, e gli yankees perdono entrambe
le partite. Forse in entrambi | casi il gio-
catore USA avrebbe dovuto tentare un as-—
salto deciso e a fondo, con largo utilizzo
di fumogeni; sembra comunque semplice
vincere con i tedeschi.

CALCAGNO - Dal Bello (Dal Bello)

ASL (AVA) - Scen. Tl GAVIN TAKE

A-R FtF

Andata rovinosa per U.S.A. / Dal Bello:
una entrata poco accorta ne fulmina lo
slancio iniziale costringendolo alla difesa,
mentre le sue forze vengono decimate. Va
riportata ad onor del vero la sequenza al-

lucinante di lanci fatta da un German /
Calcagno baciato In fronte dalla dea ben-
data: il primo lancio 2, il secondo lancio
, il terzo 4, il quarto 4, il settimo 3,
l'ottavo 6, il nono 7, il decimo 5 e 1' un-
dicesimo 3. Quando si gioca con dieci fan-
terle USA e sette tedesche in soll sei
turni (si tratta di uno scenario apposita-
mente realizzato per i tornei) diventa de-
terminante tanta buona sorte. Al ritorno
una condotta piu accorta, l'uso sistemati-
co dei fumogeni e sopratutto lanci di dadi
pit umani, fanno si- che gli yankee arri-
vino alla vittoria, con un ultimo turno
dove tutto si é& giocato con pochi decisivi
tiri di dado. Comunque, onore al merito,
Lieutenant Calcagno...

134

DAL BELLO - Cirocchi (Dal Bello)
CURTATONE E MONTANARA (CLEM)

A-R FtF TM

Vista con ‘il numero precedente di Battle
Cry 1I' andata, si & giocata la partita di
ritorno ad un mese di distanza. Sfondato
il fronte Piemontese (Cirocchi) al centro,

-sopra a Montanara, gli Austriacl (Dal Bel-

lo) dilagano alle spalle della cittadina
minacciandone 1l'accerchiamento mentre

.Curtatone resiste e respinge un tentativo

di penetrazione sul terrapieni. II Piemon-
tese & costretto ad arretrare sul canale
restrostante ma anche li le sue difese
vengono presto travolte; la frattura sta-
volta & talmente ampia che la guarnigione
di Montanara viene tagliata fuori dal re-
sto delle truppe piemontesi e costretta ad
una fuga disordinata. L' Austriaco preme
su Curtatone che cade; lo sfondamento al
centro consente di bloccare il Piemontese
in ritirata contro il lago dove la ritirata
¢ impossibile; le perdite diventano gravi e
poco dopo Cirocchi/Piemontese abbandona.
Vittoria decisiva qui, perdita marginale
all'andata, Dal Bello si aggiudica lo scon-
tro. Da dire perdo che giocare con Cirocchi,
quando & costretto a farlo per rispetto
degli impegni presi, e su un gioco che non
lo interessa piu, & come giocare a palla-
canestro con un nano. Tenetelo presente,

. sopratutto Cirocchi.

GAMBACURTA - Cirocchi (Gambacurta)



YAPOLEON AT AUSTERLITZ (WWW)

1-R FtF TM

-4 match di ritorno ha visto la wittoria
sncora una volta del Gamba nei panni del
rrancese. Prima di commentare la partita
jue parole sul gioco; edito nel 1lontano
1980, NAPOLEON AT AUSTERLITZ {(di se-
zuito indicato con NAA) era contenuto nel
%.17 della rivista WARGAMER. La grafica
jella mappa e delle pedine era pittosto
srtigianale, e nella gamma dei ecolori fin
croppo eccessiva. In compenso le regole
srano chiare e facilmente comprensibili,
una caratteristica che i giochi pubblicati
ia WARGAMER spesso non hanno saputo
mantenere. L'intendimento del disegnatore,
Keith Poulter, era quello di realizzare una
simulazione, che pur non raggiungendo la
complessita del grande tattico—napoleonico
potesse meglio rendere il fascino delle
battaglie condotte dal grande corso. Nel
gioco quindi, a livello di reggimento /
srigata, furono inseriti il facing (1'orien-
tamento delle pedine), due diversi tipi di
combattimento (fuoco e mischia) e regole
sul morale un po' piu complesse. Il pro-
gotto fu un sistema di gioco non troppo
romplicato, facile quindi da apprendere ed
zstremamente divertente. Forse l'unico neo
#el gloco era avvisabile nelle condizioni
21 vittoria che lo sbilanciavano inevita-
»ilmente a favore Russo. Dello stesso pa-
sere € stato anche Oscar Crippa, che mi
aa consigliato di dimezzare i punti di vit-
toria per gli obbiettivi del giocatore Rus-
50. Potrebbe essere una soluzione wvalidas,
2 chi provera il gioco potra tenerla pre-
sente. NAA ebbe un discreto successo, an-
che se non clamoroso, ma non sembrava
dovesse diventare il capostipite di altri
ziochi. Lo dimostra il fatto che negli anni
sinccessivi WARGAMER pubblico altri due
ziochi napoleonici senza ricorrere al si-
stema di NAA, WELLINGTON VS. MASSENA
e LUTZEN. Nel 1984 il sistema fu di nuo-
vo rispolverato per dar vita ad una serie
napoleonica intitolata "Bonaparte®. Il se-
condo gioco della serie fu NAPOLEON AND
THE ARCHIDUKE CHARLES, sulla battaglia
d Arpern-Essling. Chi lo compré, come
me, trovd la sgradita sorpresa di una
grafica meno che mediocre. Fu migliorata

in parte neil due giochi successivi ABER-
SBERG e ECKMUHL, senza perd raggiungere
i vertici di RACE FOR TUNIS. Speriamo che
Strategy and Tactics, che per note vicen-
de ora pubblica i giochi di questa serie,
migliori la’ grafica di mappa e pedine. Se
riuscite a ‘trascurare l'aspetto grafico, pur =
importante, potrete divertirvi ugualmente,
perché la: meccanica di gioco & davvero
notevole. Ma veniamo alla partita. Dunque
il buon Cirocchi, per ribaltare il risultato
negativo dell'andata, aveva bisogno di
vincere con 96 punti di scarto. L'impresa
non si presentava come delle piu facili,
ma giustificava - una condotta estremamen-
te aggressiva alla gulida dell'esercito Rus-
so. Invece era proprio il francese ad at-
taccare a fondo, impedendo a Cirocchi /
Kutuzov di dispiegare tutta la sua poten-
za. Mentre l'offensiva russa si arenava
intorno a Tellntz, l'esercito francese fa-
ceva arretrare lo schieramento russo che
si andava frantumando, senza poter man-
tenere 1 collegamenti. Alle 13 i1 fronte
russo era definitivamente schiantato. Solo
a Nord, intorno.al Santon, la resistenza
russa risultava abbastanza organizzata.
Per il resto era il "si salvi chi puo". Cio
consentiva alla cavalleria di Murat, pas-
sando per le alture di Pratzen, di minac-
clare lo schieramento russo sul basso Gol-
dbach. In quel punto era concentrato il
grosso delle truppe russe, che impegnate
in furiosi attacchi sin dal mattino, era
ora completamente esausto, ed incapace di
far fronte alla nuova minaccia che so-
praggiungeva alle spalle. Conscio di que-
sto Kutuzov sl vedeva costretto ad im-
partire l'ordine di ritirata, abbandonando
il campo di battaglia.

Per la seguente partita sono giunti reso-
conti di ambo i contendenti.

TUZZI - Severini (Tuzzi)

PLEASANT HILL (S&T)

FtF A-R )
Come prima cosa devo dire che questo
gioco si & rivelato molto divertente oltre
che per la meccanica di gioco anche per il
grande equilibrio delle forze in campo. La
partita ha visto un gran movimento di mie
truppe che tentavano di apgirare l'avver-



sario per poi plombargli addosso, sopra-
tutto nei confronti di una trincea natura-
le fortemente presidiata dagli Yankees (la
brigata Benedict) che si trovava subito
sotto Pleasant Hill. L'azione si sviluppava
secondo due direttive principali. Una con-
tro la suddetta trincea con un azione
concentrica e 1'altra contro gli unionisti
che si trovavano nel bosco antistante la
famosa collina. Quest'ultima azione era un
insieme di mosse lungo tutta la linea del
bosco. Proprio qui ho ottenuto i migliori
risultati, sia territoriali che in perdite
del nemico. Invece quella famosa trincea
sl & rivelata essere una grande fossa co-
mune per i miei uomini che 1'hanno con-
quistata a carissimo prezzo (pensate che
ben due brigate hanno subito perdite cri-
tiche). I turni dall' 8 all' 11 hanno wvisto
alternarsi entrambi al comando nei punti
di wvittoria. Tutto si & risolto all'ultimo
turno con la mia vittoria di soli 16 punti
(113 a 1¢3). Come si sa, in tutte le ricet-
te un pizzico di fortuna ci vuole sempre.
Se posso permettermi una critica a David
Severini, credo sia stato troppo aggressivo
(per i suoi continui contrattacchi sembra-
va piu una Waffen SS che un nordista). Se
cio & vero lo vedrd con il ritorno.

TUZZI-Severini (Severini)
PLEASANT HILL (S&T)

FtF A-R
Dall'inviato speciale al fronte, 9 Aprile
1864. - Nella campagna del Red River,

quella che verra ricordata come la batta-
glia di Pleasant Hill inizié prima del sor-
gere del sole, quando un fitto cannoneg-
giamento delle batterie ribelli raggiunse il
fianco destro della XIX Divisione. Chi vi
scrive stava per giungere sul posto quan-
do dalla sinistra incomincid un fitto fuoco
di fucileria. Le truppe nemiche, nascon-
dendosi nel bosco sottostante la collina,
si erano lanciate all'assalto della trincesa
naturale dove era disposta la Brigata Be-
nedict. Qui si lamentarono le prime witti-
me e la Brigata americana, perduto il co-
mandante, era costretta a ritirarsi. Mal-
grado questo l'ala destra ribelle non riu-
sci a sfondare e subi l'eroica reazione del
fuoco difensivo unionista. Perd qui si de-

ve lamentdre la scarsa collaborazione tra
le due divisioni presenti in quanto la XVI
rimase inattiva troppo a lungo permetten-
do l'avanzata delle truppe secessioniste.
Il sorgere del sole vede | nostri. valorosi
soldati lanciarsi in sanguinosi contrattac-
chi con le brigate Benedict, - Mc Millan,
Shaw e Dwight, per tamponare le falle di
una linea rotta in piu punti. E' in questo
momento che accade forse l'evento decisi-
vo. Una brigata indipendente nemica rie-
sce ad aggirare l'ala sinistra del nostro
schieramento per tagliare le linee di co-
municazione, si registra anche un attacco
al carri di rifornimento della XVI Divisio-
ne che perd viene stroncato, mentre |
contrattacchli nel bosco retrostante Plea-
sant Hill non sortiranno effetti per il re-
sto della battaglia. Nel frattempo sul lato
sinistro del nostro schieramento il fuoco
ribelle inizid a scemare forse a causa di
una carenza di munizioni. Quindi la briga-
ta Benedict con l'ennesimo contrattacco
riusci quasi a raggiungere le posizioni
iniziali. Un fatto nuovo rischié di far
crollare i1 gia provati nervi della XIX,
cioé¢ l'arrivo in prima linea delle batterie
di artiglieria. Il fuoco difensivo fece le
sue vittime, ma il fuoco dei cannoni apri
ampi varchi tra le linee unioniste. Ma gli
eroici soldati ora integrati con brigate
della XVI ritornavano a rioccupare le loro
posizioni. Dopo quattro ore di fuoco la
stanchezza e lo stress pervadevano tutto
il campo di battaglia, ed i comandanti
unionisti, visto 1'alto tributo di wvittime
anche tra gli ufficiali, ordinavano un ri-
plegamento a sud. C'é da dire che guesto
non sempre avvenne con ordine, ma gli
schiavisti anche loro decimati e stanchi
non seppero approfittarne. Si pud conclu-
dere che lo scontro termind con una mar-
ginalissima vittoria nemica, ma moralmente
pud considerarsi come una vittoria degli
"uomini che portano la liberta", con par-
ticolare menzione a tutta la XVI Divisio-
ne, per la sua strenua difesa di fronte ad
un preponderante nemico. Dal Vostro in-
viato é tutto.

USANZA-Tuzzi (Gambacurta)
NLB (SPI) Scen. La Bella Alliance



TM-PBM—-A/R

Sconfitta del Massi con un avversario che
si appresta a diventare la sua bestia ne-
ra. 1 lettori attenti di Battle Cry avranno
rilevato che il buon Tuzzi aveva gia per-
so conn il lombardo Usanza alla Bella Al-
:lance. Cambiando l'ordine del fattori e
invertite le parti il risultato non & cam-
biato. Tuzzi nei panni di Wellington si é
arroccato in una solida linea difensiva,
ma cié6 non gli é& stato sufficiente per
vincere. Sebbene la partita sia stata mol-
to equilibrata Usanza é riuscito ad azzec-
care | tiri di dado giusti al momento giu-
sto per disintegrare l'esercito alleato.
Onore al merito dunque: il lombardo Usan-
za conosce perfettamente ognl segreto di
Napoleon Lzt Rattles e di come Ingra-
ziarsi la dea bendava.

OQOOHOOHOOO0

Stiamo
invecchiando?

Lo spunto per queste riflessionli mi & sta-
to suggerito da una conversazione con un
veterano dei giochi di simulazione, il qua-
le si lamentava dello stato in cul versa
I'hobby del Wargame. Rimpiangeva, il re-
duce di tante battaglie SPI, I vecchi tempi
di WACHT AM RHEIN, o di HIGHWAY TO
THE REICH. "Bel tempi allora con giochi
. complessi, ma dalla struttura semplice,
con una grafica sobria ma -davvero piace-
vole. Adesso Invece...” Aucsso invece le
~cose sono cambiate. I monster—game ten-
dono sempre pit a scomparire e i sistemi
di gioco sono molto diversi da quelli di
cinque o sei anni fa. La sequenza movi-
mento — combattimento, con l'optional del
movimento motorizzato, & obsoleta e i de-
signers privilegiano il concetto di intera-
zione. Di converso i giochi cercano di es-
sere, nella media, meno complessi. Insom-
ma 1'hobby del Wargame si & evoluto ed &
cambiato di pari passo con il gusto e le
esigenze dei giocatori. Giochi brevi e
semplici e ritorno in auge del "Sistema di
gioco”, wun regolamento cioé unico per piu

giochi su un sistema simile. Un esempio di
questa evoluzione pud essere il gioco con-
tenuto nel numero 117 di Strategy & Tac-
tics: NORTH GERMAN PLAINS. Questo do-
veva essere la continuazione del progetto
iniziato con FIFTH CORPS, HOF GAP e
BAOR. Invece le regole sono state riviste
ed ora NORTH GERMAN PLAINS & un gloco
completamente diverso dal suol tre prede-
cessori, e lo & nel senso che vi & sopra
descritto. Di tutto questo vi & traccia nel
T.M.? La risposta & ‘si e no, pid no che si,
a giudicare perlomeno dall' Elenco Partite
pubblicato alla pag. 6 del Notiziario n.
2/88. Emerge infatti che almeno 32 delle
37 partite conclusesi dal 23/3/88 al
13/7/88 sono state giocate a giochi, per
cosi dire, della "prima generazione". 1l
campione sebbene non sia statisticamente
omogeneo dimostra chiaramente che nel TM
si glocano in schiacciante prevalenza gli
"evergreen”". Lungi da me dire che cio sia
in sé& e per sé& un male, tuttavia & un
fatto ben curioso che 1 titoli piu recenti
siano cosi poco giocati. Probabilmente cid
é dovuto a diversi fattori. Prima di tutto
vi & una tendenza nelle nuove pubblica-
zloni ad essere consumate piu in fretta.
In secondo luogo la sequenza interattiva,
che 1 designer sempre piu spesso usano,
fa si che il sistema di -gioco mal si adatti
al PBM. Questa perd non € una considera-
zione wvalida sempre e comunque. Infine vi
€ una certa rigidita da parte di molti gio-
catori del T.M. ad esplorare nuovi glochi.
Molti rimangono chiusi nelle loro vecchie
Torri di Avorio, targate SPI o Avalon Hill.
In tutto cid6 non vi & nulla di male.
Ognuno gioca a cid che preferisce, e gual
se non fosse cosi, e in nessun caso si
dovrebbe essere forzati a cambiare le pre-
ferenze di gioco. Il fatto & che siamo in-
vecchiati e sotto certi aspettli non stiamo
piu al passo con i tempi. Forse abblamo
bisogno di riscoprire la volonta di provare
nuovi giochi, rischiando magari anche
qualcosa sotto il profilo del punteggio. E,
forse, meglio ancora, dobbiamo smettere di
definire classici giochi che in realta sono
solo vetusti. Senza dubbio sara piacevole
ancora giocarci, ma insommma ... la NIKE
di Samotracia & un altra cosa.



Il Torneo Perpetuo

Classifica aggiornata al 15/12/1988

PARTITE
GIOCATORE PUNTI GIOCHI| AVVER.
Tota. Vinte Perse Pare.
Tuzzi M. 6 3 2 1 3 3
Gambacurta S. 4,4 4 2 1 1 4 3
Mattielli A. 3 2 1 1 2 2
Calcagno A. 1,6 3 1 2 1 1
Dal Bello D. 1,2 8 2 3 3 5 4
Cirocchi R. -4 4 4 4 3
L

Rosignoli M. 0

Severini D. 0

In questo periodo si é avuto il sorpasso di Massimiliano e Stefano ai
danni di Andrea che forzosamente ha dovuto sospendere la sua attivita
(attenzione! E' deciso a rientrare alla grande). Da segnalare la prepo-
tente entrata di Alessandro che ha costretto, sui caepi di ASL, Daniele
alla ritirata dopo che quest'ultimo era giunto a mimnacciare la posizione
di Andrea. Per quanto riguarda Roberto, coraggio, la stoffa c'é e si
tratta solo di scegliere giochi e avversari con pid attenzione. Quanto a
David e Marco, nulla da dire se non un veemente invito a giocare. Ripor-
tiamo inoltre per utilitad di tutti, la formula con la quale viene calco-
lato il punteggio:

A+ VW

v.[1+___]-s

NTP

dove: V = Vittorie A = Avversari ¥ = VWargames
S = sconfitte NTP = Num. Totale Partite



“opluts ’89: Una prova generale
ser un campionato italiano.

Tutto e’ pronto per un tranguiic week-end d - lotta,
ruttando 1 primo ponte del nuovo anno ' Ekera
otel di Perugia - vedra® afflire un nstetio ma
slezionato numero d giocatori per questo che puo’
» ben dritto fregarsi gel titolo di Primo Torneo
azionale a squadre per giocatori d wargames. Una
xmula, quela defa sfida cittadina, non nuova, che
vanta #lustri precedenti al'interno del TM stesso,

vanta buone possibiita’, gioca n casa ed nolte
puo” gl%mare su 3 géocatgg nel*!empnme F;.«:O pode‘sm'lt‘re
-on Vepico scontro, un deci contro deci tra e PENCOIOSE MSErve. 3 s a per Roma o a
ompagn d Roma e Miano ala Modcon 87 (4-1) e t’aftr?; ha UQI cor;‘go %rtsg_sepeso é:on sug un "rcc,?
welo piu’ ristretto ma egualmente trato che pochi regolare, potendo contaré pwre su un  parce
sesi orsono vide Perugia € Roma scender € in campo gocator quasi nfinito e vari specialst (que: terrid
5—0) su 4 sfide. E’ stato proprio da questutimo ndividui che sul proprio goco nescono a fare una
dvace ed amichevole incontro (da ncordare partta post_aka senza ap '"?’ﬂ;‘ese”'apdepm‘ Stesso
finterruzione per assistere alla finale degl europei g;(:orsq r?ge la hﬁeo,mas%gi ma vanta mn%nih‘al
88) che € venuta rapidamente matuando la ag;xu)emtissir’naptra mggrosa base. ed a conferma
convizone d avere sorlomano o SUUTEO da heo prearmuncialo in armivo ben pur consstente
-0sa nota, nuovo € kb spiito che anemna que':tc; g:; > gocator nc;hgsn. gmazz%rfr ch:»_os_tgd per
ol A _ - oiogna, pochi giocatori ma £ su aiprm una
s ophuts 89, ed € pensardo ala grande che questo e o outsider foriera di s
' L . = orprese. Ma
{ﬁwaqg?bre g m&% una prova ed Una o,nare che tutto € pronto per la riuscrta di Kopluts
nr Omgg;s} ?1 queto & Wartra not ga dtam“gg‘f’ non ci basta. La difficolta” di trovare una Soluzione a
j’a’r ' m‘."am Saha’ono'o Feoda gadd”'es WOwsvwr;rf £ problema defla classifica (tot capita - ). le proteste
:a?taecipazione di 4 squadre: Roma, Milano, Bologna e per | tornja’dene Convention, C “-E-‘Cl "a'lcﬂ < :D_NPU derl;
raturalmente Perugia. Tutto € stato volkutamente gy%sssgtzé o qugfl.a dn&cz/\;arga: i czrrﬂor?a% a
sempificato- per evitare nutii e sterii discussion, da ST C que : s bl
iy & samifial € fral ad eimiazione Suadre Che vantagg comporta? AVt o
aretta; 5 giocatori per parte, numero deale anche cocctr?r%g i D3 Oﬁs;’;)r;r:d m&;faper cres;certg
ser gi spostament, ed ampia #berta” d scefta per ”i-,p.'::‘ . . formazi '
ochi & sfidant, lasciata aka r lia.daaqueli.pu_;_gatndigadorgaruzzarsnperLna ormazione
capi squadra. Cos¥ tra contatti telefonci € personak compettiva, tti ad avere un taguardo Su CU
-Jg?ttq_:a ol St A el ‘cqrx:awtraregisquz;,melemtodwaguoed
sortegd € situazione si € deineata nela oy, che altre iniziative difficimente potrebbero
grarrv'x% semfgwaclgoggsci m% e Prand m attivare. Abimente gestito anche a Fvebo d
(A, Wz 1 peace (Y Nap Last Battes €0 © movynenic o0 wargane, fakano o 4 TH 2
a m’ S a‘ - . . s - - - y k
SEe: (Roma) e Defancesco Peragil avemo Sl (SN s feca con s probiam de
Squad Leader (AH), Third Rexch (AH), Afrka - -

Adva : f ) AITKA aeorontare per smuovere e stagnant acque de
f%rﬁ,s é@sﬂofn%mrga M—Seetawg;' Sulle aqw VIIE nostro hotf:gy, ed € per questo che k& riuscita d
. iserbo ¢ ssbiita” ¢ . Koplut ’  condizione ndispensabie
del'utima ora ci impedsce d fornre ndscre -.s(vtpgare quesia niziativa ancora n eﬁbnoreprs?z
(guardate le precedenti sfide .) Pm U Certo ganete cosa vuol dire KOPLUT ? Abbiamo saputo da
feeling pokeristico alla partita. Sula carta Peruga indiscrezioni di DeFrancesco che “trattasi d ascie
pelirossa’ ad uso specifico d spaccare le teste deg
avversari questo tanto a dimostrare Ccome, pe
quanti discorsi potranno 0 vorranno essere fatu, k
sp’ritodiq:estitregorrle’qxelodsam_eb
competizione a denti strett fno al’utmo lancio d

dado.



Rebel Sabres:

Fango, sudore e polvere
da sparo

I gioco in questione fa parte ceda
serne "Guerra Civie Americans' 'y
serie gia” brilantemente descritta

|

|

da Andrea nel n 1 del nosto !

notiziario, e ncostrissce
emergere della cCavaisria
unionista come forza d-
combattimento d  importariza |

vitale attraverso alcune dese
maggiori  azionn di  cavakeria
combatute in quela guerra.

La SPl (o0 megio Ia TSR) con "R
5" ha wvoluto fornire le regoke
definitive per Iz cavaleriz nel
sistema GCA regole che sono
state anche debitamente
approfondite, e nuove regole per
la fanteria e Vartigheria tendent
ad elevare i fvelo tatico del
goco. Vediamone qualcuna: pe k2
cavaberia sono previst tre o di
velocita’, 8-16-24 pm, che
POSSONO  essere appicate a
seconda del terreno. Ovviamente
piu” la si manda veloce maggore
€ la probabiita che rsut
“affaticata” con tutte S
conseguenze negative che
comporta.

I momento pi interessante
riguarda, ovviamente, ka discpine
deffa carica, unc degh istant P’
esaltanti di questi tpi di @OCO,
anche se non s rage
Feffetto travoigente dele carche
d napoleonica memoria, ed e’
prevista anche la controcarica. A
GUESTO proposito si prevedono
situazioni estremamente corfFuse
ed alo stesso tempo esalttart n
Cui Si innescheranno una girandola
di cariche € controcariche ed e’
consigiable non twovaras in
mezzo.

Per lartigheria e” stato ntrodotto
F'uso di sezioni (2 sof cannori e
non piu” solo batterie (da 4 © 6
cannoni}, Ci si potra’ rMtrare pur
facendo fuoco (dmezzatol Io
scoppio di casse d munizioni ed
alre finezze del genere. Per ta
fanteria sono stat ntrodotu gl
skirmisher, formazionn d  una
cnguantina d uomini che avevano
i compito d ritardare €
disordmare i reggmenti avversari
combattendo in ordine sparso. E
possibie anche la costruzione d
parapetti e buche e non passiamo
sotto  silenzio, positivamente,
' i tabele d
combattimento a 2 dad anziche” 1

COmportando cosi’ una maggiore
variabiita” dei rnsutat d

combattimentc e una nduzione |

del'ihcidenzz della fortuna,

|
I

Veniamo ora ala descrizione

stonca degl scenari previste
KELLYS FORD (17 marzo 1863)

I prmo scontro in cu venne |

comnvolto pis di un battaghone di
cavakeria da ambo ke part Per ka
precisione i Nordisti impiegarono
circa 2200 uomini al comando del
Generale Overal | Sudisti crca
1000 uomini guidati da Fitzhug Lee.
Quest’uitimo seppe di moviment di

forze unioniste ka sera del i

marzo e decise d mandare n
zona 5 reggiment e una batteria,
la mewa  circa dei nordist §
Mattno  seguente dopo  alcuni
scontri.nei pressi di Keli's Ford i
nordisti riescono a passare i
fune con ben 7 reggimenti
Overal avanzava con cautela e
quando fu fatto oggetto di fuoco

d armi keggere da parte d un |

distaccamento confederato, fece
smontare i suoi uomini € b dispose
detro | mro di pietra di una

fattoria. A questo punto giunge |
anche Lee con 2 reggimenti che

condusse rpetutamente
al’attacco delia posizione nordista
con 1 solo risutato d essere
respinti in disordine, ma Overal
non b insegu’”. Grazie alla prudenza
del comandante unionista i ribek

- poterono nordinarsi € dopo un

fuoco inizale d armi leggere
sferrarono una grande carica, aka
quale Overal rispose con una
controcarica altrettanto

poderosa. La polverosa battagia

unionista ebbe di nuovo ka megho.
Overal riordnava i suoi n fretta
nei boschi nele vicinanze ed
anche se i 5 reggiment sudist
erano dispersi e disordinati non si
decise a dare i colpo finake. A
questo punto gf giunse la notizia
che si stava avvichando k
fantena dei rbel e ordno’ Lk
nrata. In realta’ la notizia era
falsa, ed era aimentata dal fatto
che Lee faceva muovere avant
ed indetro UnNgo ta ferrovia
vagoni vuoti | primo impiego dela
cavalleria unionista su  vasta
scala fu buono, anche se ottenne
pPOCO a causa dei timori d Overal
che non aveva ka grinta e Vintuito
necessari per un comandante di
cavaleria.

BRANDY STATION (9 giugno 1863}
Questa battagia ha origne
dal’ordine ricevuto da Pleasanton

O —————————————



" eccelente

d  d:ztruggere la ca vakeria |
confederata, n quanto si 1
avevano notizie d un aumento di |
nunero d effettvi @ Stuart (i
comandante o] cavakeria
confederata) e s temeva un altro
dei suoi rad dstruttvi Pleasont
per ka sua impresa utlizzo’ 7
brigate (9500 uomini) € 5 batterie
a cavabo. . htanto Stwart  si
divertiva a passare n rivista e
sue 5 brigate (8000 uominj e le 5
battere d art ia davant al
grande Robert E Lee. Dopo 3
gioini d festeggament | sokdati di
Stuart, esausti, St aCCaMParono su
una larga zona nei pressi di
Brandy Station La sorpresa fu
1otale. La divisione d cavateria di |
Buford e la fantena d Ames |
rusckono @ spingersi  avant |
alcune migia in drezione di Brandy |
Station prima d essere fermat |
dal’ostinata resistenza dei ribek
Piu” a sud operavanc ka cavakeria
d Gregg Duffy e la fanteria di
Russel con i compitc d prendere
ale spale Swart Questa
operazione risuto” ritardata dal
comportamento d Greng 1 quale
comunque giunse ake spale d
Stuart nei pressi d Fleetwood
quando era ancora fortemente
impegnato da Buford | confederat
rfuscrono comunque a lanciare
abbastanza uomei contro Gegg
e dopo nuUmerose cance e
controcariche, omai it esaust,
la cavaleria d Gregg fu fermata,
anche perche’ ka brgata o
fanteria d Duffie non aveva
powto portare amto essendo
stata fermata da un  solo
reggEnento sudista Stuart,
respinta la minaccia a sud fu n
grado d concentrare i suoi sforzi
sul’avanzata d Buford Entrambe
ke parti si scontrarono ancora con
ncredibie foga. Nel tardo
pomenggo pero’ gi uomn d
Buford ndividuarono quelo che
sembrava un gande copo d
fanteria (era la divisione d Rodes)
e d fronte a taf ngent mforzi
nemici gi unionisti si ritrarono. Dal
punto d vista tattico & cavakerna
§ONe (eccetto  Duffie) si
comporto” bene. Brandy Station
dmostro” che, su campo, 1
soidato d cavakerm uonsta
poteva stare ala pan del’
cormspettivo  confederato. Agl
unionisti mancavano ancora capi
come i sudisti Lee e rrefrenabile
Stwuart, che pero’ pur
comportandosi m

s campo fu
compietamente gocato  al'mizio.
Cosi’ F'mvincbie dragone da ribck
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fu messo a tacere,
LOVY DUTCH ROAD (Gettysburg = gt 1853).

= micsione di Stuart ad est oeks 2 mate principak €
alguanto controversa. Sembra verosinie che 1a
mizsione di Stuart consistesse NaY avanzare Verso i
retro delo schieramento undresta N coordinazione

con Vattacco frontale di Lorgs —est su Gettysburg,

Lz missione dela cavaberia tni-xsta d Gregd e’ piu
chiara. Egi doveva'i cleDgers § sno desgo el
rewo del armata del Potomac &a U =CCO COME
quelio d StuarL La bilgata & Taeic, Gk Cra di
guaraz nel pressi d Low Dut=h Rozd, ricevette
Yordne di runksi alia divisions d Kipatik, che
operava a sud d Gettysburg @sando niziarono e
prime scaramucce. Una parte dei= brigata d Custer
si stava ga’ drigendo verso sud guando Gregg
ordinog” a Custer d restare su $OSt0 a causa dell’
arrivo d “colonne di cavaberia nemica’. Custer che
cercava sempre la lotta, era fn Uoppo febce.
Entrambe ke parti mandarono fucr degh skirmishers a
cavalo e sostennero un duello a krxga distanza con
' artigheria. La battagka fu poi ca-atterizzata dala
alternanza tra scaramucce a peed € cariche a
cavalo . L’ azione raggiunse i siso CUlmine Verso le
tre e mezza , quando una carncz con piu’ reggimenti
dei confederati agi ordini d Ha~pton fu fermata €
ricacciata indietro da una comownazione di canche
frontali e lateral condotie da Custer € Mcintosh. i
risuttato fu una parita’.
TREVE_LANS STATION (112 giugnc $864)
I comandante di cavaleria yakee P. Sheridan
aveva avuto ordine di unirsi al Corpo del Generale
Hunter che usciva dalla vale defz Shenandoah per
entrare nela zona di Charlottes i Lungo la strada
avrebbe dovuto distruggere tuTio guanto poteva
dela ferrovia Virginia Centrzl posche” questa inea
era un legame est-ovest deta rmassina importanza
per R E. Lee Hampton, incaricats nominaimente della
cavaleria confederata dopo = morte di Stuary,
prese la sua divisione e queta a Frzhugh, e punto’
ad ovest per fermario. La sera o= 10 Gugno e forze
di Hampton si accamparono, prorie a wio, ungo la
strada Lousa-Gordonsvile. Snerndan s era
accampato gualche migho a norc con rntenzione di
prendere la strada per entrare a Treviians Station €
¥, taglare ke inee ferroviarne. Aveva cinque brigate,
quattro delle qual furono inviate ngo la syada e la
brigata d Custer, indetro per & strada a Est a
Trevilans Station Lavvicnars d Shendan fu
avvistato da dei picchetti defa brgata d Butier. La
brigata di quest’ultimo e quela d Young si dressero
a Nord dela ferrovia per andzre ncontro alla
minaccia. Dato 1 terribile terrenc {wtta ka zona era
piena di boschi con un fittissimo sottobosco € pochi
spazi) gran parte del’azione fu svoita a pied. Butier
e Young si batterono contro Merrit € David, in quelia
che sembra una battaglia a 2g-Z=3 per gualche ora
del primo mattino. Sembra che i peso dele forze
unioniste, ora abbastanza addesTate a combattere
a piedi, avesse niziato a conts'e qualcosa e che
entrambe e brigate dei ribek fossero state respinte.
La divisione di Lee si era mossz nel matno verso
Nord solo per imbattersi in Custer che andava a Sud,
verso Louisa (tutto cio” accadde poco fuori della
mappa, ad Est). Dopo aver resonito fa brigata di
Wickham, Custer svolto’ rapsCamente per una
vecchia pista tra i boschi che portava sulla strada

ncbale mentre Lee radunavz e sue forze. Fu
cos’ che Custer si ritovo’ abe spale d Hampton




TraTiandos & Custer carice” immediatamente ngo
la strada verso Trevilans Station, catturandd i treno
det rformementt di Hampton pii” unz batteria e
semeande | panico tra | confederatt GE aiuti erano
pero” a portata d mano. La brigata di Ross e la
divisione d Lee chiusero Custer n un fuoco
ncrociato. Custer, con Vaudacia che gl era softa,
rusc’ a dstnicarsi da questa precaria Situazione
senza ropp damni ma la battagia imperverso” nefla
corfusione per alcune ore, con aggramenti alle spale
da una parte e dal’altra. Al tramonto Sheridan aveva
respiito siz Hampton che Les, prendendo Trevilzans
Staton Dopc che entrambe le parti si erano riposate
duante k notte tra 't e i 12, I'abza saluto” una
situazone completamente nuova con Hampton che
bloccava due stazioni, possbil obiettivi per Sheridan
Questultimo opto” per la distruzione dei binari
anzmche’ del ribell € si sposto” solo verso ke 3 del
pomengao. Avendo esaurito sia d| cbo che le
murEmoni Shenidan punto” su Hunter non sapendo che
non era dove si doveva trovare. Gh blocco” i
passaggio Hampton e per 6 ore e ben 7 assali
Sherndan cerco” di cacciario indietro, Ma Hampton e
Lee resistertero € Sheridan dovette tornare indetro.
Chi vinse? Certo fu la battaghia piu” gravosa per la
cavaleria (entrambi persero poco piu” d 1000 uomirs)
ed entrambi avevano buoni motivi per rivendicare la
Spero d non avervi annoiato € se qualcuno d VoI
volesse mpersonare | grande Lee, o i temerario
Custer, o i saggio Sheridan si faccia avanti

Trooper of the Virginia Cava/ry,_ 1862
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KANEYV : Bis, bis,
applausi.

I remake nel cinema hanno
udtimamente un certo seguito, ed
altrettanto avviene nei
wargames; ttol fortunat o non
passano di mano e, recuperati da
chissa” quale soffitta, sono
rnstampati e svecchiati In questa
pofica del "come eravamo’ si
pone questo piccolo gioco, non in
senso  niduttivo, della People
Wargame, casa famosa per la sua
noble aherigia nel confront di
cose piebee come una bela
mappa, un prezzo contenuto ed

un regolamento inferiore ale 80 |

pagne, unico titolo un po” fuori
dagi schemi Un mini-game di John
Prados su un argomento insolito:
k  pu grande  operazione
aviotrasportata eseguita dai russi
nela | guerra mondale per
Fatraversamento del Dnepr nel
1843, secondo la particolare
fiosofia di Prados che recita: "'c’e”
sempire un argoimento nuovo da
trattare’, La WwWw neo
proprietaria di S&T punto” cosi’ su
questo gioCo,
concentrarsi sul particolari piu
che sulio sviuppo d un MUOVO
sistema. Cosi” la mappa fu rivista
ed ngrandita, e pedne
nstampate; un gran bel lavoro
che ha reso i tutto uno dei giochi
pi” bell apparsi in rivista da un
buon tratto a questa parte. Certo
st nota che mappa e’
forzosamente allargata alle
dmensioni standard, ma basta
guardare come e’ rappresentato
i fume per convincerci di come
sia, facie, solo a volerio, fare un
lavoro d grafica decisamente
superiore. Esahtato i look parfiamo
ora del sistema d gioco. |
cambiamenti  dal’orignale non
sono moltt ma signficativi  un
aumento defta potenza relativa
dei carri la sempificazione dela
procedura di lancio dei para’, la
comparsa sulla TRC delAttacker
Routed Ma, per chi non avesse
comprato a suo tempo la prima
edizione, diciamo intanto che non
ha tra ke mani un sempice
gochino tanto per lanciare i dadi |
suoi brevi 10 tumi lo fanno ideale
per una serata, ma varie
regolette portano la complessita’
ad un Fkvelo dscretamente
elevato. In primo luogo ke unita” di
fanteria, ben distinte per colore,

- non hanno ZOC, e chi § ferma |

cami ? I wumo d gioco prevede

preferendo |




[Eae e B Ui b lr.«;:-»:_', Vo iu.,m'»_,T
VE> -ositation: a Seguito i akcurs
ri. =t sulla TRC (sfondamento o

rotia del’attaccante) € possibie |

far muovere e combattere d
nuovoe uno degh stack che hanno
partecipato al combattimento ed

ugualmente possono agwe e
proprie unita” poste
precedentemente in  riserva

Naturalmente questa condizione d
riserva, assunta gazie ala
presenza di unita” HQ, p.i0” essere
sfruttata anche in fase dfensiva,
dopo 1 movimento avversario,
caratteristica fondamentale per
ricostrure con uwn meemo  di
storicita” e tattiche di
combattimento del periodo. La
possibiita” del’Attacker Routed
con susseguente Exploitation del
Sonsore, efimina o Freabkstc
attacchi d scarica a bassissimo
rapporto (ma sono possidi con
Vz:rtigheria). La presenza di unita”
Leader, 2 s e 1
tedescolNewg, Rybako e
t4-—vaienko), appare nvece un
tantno azzardata, visto anche i
vantaggio in punti combattmento
che danno nello scontro. Anche gl
HQ danno dei vantagg al lancio di
dado, come incrementi vi Sono n
caso dh attacco di corazzat sulla
fanteria ed in caso d ntegita’
divisionale. Discrete, ma non d
pir, ke regole su para’con i solt
DZ da posizionare € tabele per o
spostamento dal punto designato
a seconda d vari parametri, i
terreno e le antiaeree tedesche,
fino al'eiminazione n fase d
atterraggioun lancio decisamente
numeroso che ha i suo cardine n
una dichiarazione d obiettivo
precedente al movimento
tedesco, dando cosi’ al nazisti la
possibiita” di mtervenire sul luogo.
Qualche dubbio sule tabelle dei
modificatori  al’atterraggo:  una
colonna sembra inutdizzabie, che
sia un refuso dela precedente
edizione? Non mancano ncanche
alcune unita” partigiane detro e
inee con regolke apposite ed un
sistema d appoggo aereo
particolare, tutto atuno od
alalro senza vie d mezzo. Per
non farci dimenticare che si tratta
d un attraversamento del Dnepr
eccoci a fere i conti anche con
ponti € guadi da trincerare da una
parte e dal'altra per stabive
teste d ponte sulle qual la
capacita” d sovrapporre e
pedine e decisamente aumentata.
I combattimento €’ obblgatorio e
la TRC € abbastanza usuale, ke
particolarita” ke abbiamo ga’

12

i
{

Pivimie, ool oo Gia ':\\ei.' e
rtirate, Come COImimento
conclusivo, non azzardo tattche,
posso dire che la situazione
appare per i tedeschi un po’
aifficiie. Certo dispongono di una
superiorita” quanto a corazzat,
ma non c’'e” niente altro che |
favorisca e sclo a guardare i
diverso numero defie pedine n
campo non ¢’e” da stare allegr
Anche quelle regole SUl
combattiment, potendo essere
appicate ad entrambe i
contendenti, non aiutano certo i
povero Nehringe se consideriamo
che apertamente # designer d
dice che i lancio dei para” e stato
predisposto in modo da poter
risuitare molto meno disastroso di
aguanto non avvenne nela refta’,
allora forse non c’e” da sperare
troppo. Ma non fidatevi d
considerazioni cosi’ superficial e
piuttosto fate una partita con me
a "Kanev', terro” o | tedeschi e
se non avro” abbastanza unita’
per coprire tutt i buchi vedro” di
frazionarike, e possibie anche
questo ma si perdono diversi
punti combatumento, ci sono mille
tattiche € strategie da sCoprve e
forse sarete

trovare qguela giusta per

attraversare vittoriosamente i
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